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Unidades didacticas 3° ESO

1.- Menu principal

Na zona superior da pantalla podes atopar o men principal dende o que
se pode acceder a todos os contidos. O seu funcionamento é moi sinxelo. Fixate no
grafico:

Xa ves que é moi sinxelo moverte pola unidade facendo clic naquel apartado
a0 que queiras acceder.

2.- Menu grdfico.
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O Estado
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Accedes ao contido facendo
clic enriba da parte que
queiras abrir
Poifiendo o cursor enriba
desplegas o submenu
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Na zona inferior da pantalla podes atopar o mena grafico dende o que se
pode acceder a diversos contidos. O seu funcionamento é moi sinxelo. Fixate no
grafico:
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Unidades didacticas 3° ESO

Coma podes observar na imaxe anterior, as paxinas de contidos non son
estaticas, sendn que podes premer nas iconas e imaxes amosando mais contido e
enlaces:

£d Paxina anterior e seguinte.

4

|

Desplega o menu de paxinas.

Oculta as palabras do texto en negrifia.

¥

Abre unha imaxe.

%|

Enlace externo.

Al
B}

Arquivo de son.

FaN
o

Incrusta un enlace externo na paxina (video, presentacion ...)

o]

Video.

Abre un arquivo de texto.

]

Carpeta (relacionada cun video, unha paxina html, unha actividade ...)
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3.- Lecturas.

A unidade conta con lecturas que tefien un aspecto semellante 6 da imaxe,
para pasar as follas so debes de por o rato nun dos dous bordes laterais en forma
de tridangulo e facer clic para avanvar ( dereita ) e retroceder paxina ( esquerda).

Tamén podes pasar as follas empregando as frechas dereita e esquerda do
teclado.

Paxina
seguinte
Paxina
anterior b1
Todos os seres humanos nacen libres e iguais en
dignidade e dereitos e, dotados como estan de
razén e conciencia, deben comportarse

fraternalmente os uns/unhas cos outros/as.

4.- Actividades interactivas.

As actividades estan organizadas en paquetes. Cando se abre un deles, na
dereita hai un indice cos niumeros das distintas actividades. Si pos o rato enriba de
cada numero veras o nome da actividade, facendo clic irds directamente a esa
actividade.

Cando se realiza unha actividade correctamente, automaticamente, pasa a
seguinte sen necesidade de que fagas clic en ningun lado; si pola contra
cometeches erros e debes de repetir o exercicio, este se recargara
automaticamente.

Con cada un dos grupos de actividades se elabora un informe que che pode
servir de auto-avaliacion, si o desexas ver so tes que premer na esquina superior
dereita. Na pantalla aparecera as actividades, o tempo empregado en cada unha,
as veces que foron feitas, si foron correctas ou non, etc...
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Actividades interactivas Econemia

— Botdéns de Actividade anterior, SECTORES ECONOMICOS = ECONOMIA. CONCEPTZS BASICOS

Actividade Economia 1 Pechar actividade e Actividade
seguinte

Relaciona cada concepto coa sia defini:

f GRS 50
e o S ) .
Jed cap'\\a\ G Produtos inmateriais coma
\capatend SOPETIEQELY educacién, sanidade, transporte, .,
- seguridade, comercio ... Boton de
Bens — -z
—— comprobacién de PR
Y Indice de
solucién .
actividades
o Maneics
/ 5/6/2018
12:21h
e Actividad Ejefuciones Estado intentos: puntos:
1 Relaciona 1 1 & 0 0
2 Relaciona 2 1 & 0 0
3 Completa 1 & 0 0
4 Ordea 1 0 @ 0 0
5 Relaciona 3 1 @ 0 0
6 Ordea 2 1 & 0 0
7 Clasifica ] @ 0 0
8 Sopa de letras 1 & 0 0
9 Test 1 & 0 0
0/9 0
12:22h

5.- Materiais.

Se queres baixar o material para imprimir ou gardalo no teu ordenador,
podes abrir os principais contidos, imaxes e actividades escritas.

e Imaxes: Podes copiar ou gardar calqueira imaxe que aparace na unidade
didactica, simplemente co botdn dereito do rato e copiar ou gardar imaxe
como:

Ver imagen

LCopiar imagen

Copiar la ruta de la imagen

Guardar imagen como...

Enviar imagen...
Establecer come fondo de escritorio..,

Ver informacién de la imagen

Este marco
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e Contido e actividades escritas: No apartado do espazo web “Materiais”
podes baixar os contidos xunto coas actividades escritas en formato pdf. So
tes que premer na pestana que escollas e abrirase un arquivo en pdf.
Poderas imprimilo ou gardalo no teu ordenador. Observa estas imaxes:

19, Preme
aqui

fas * Actividades ~ Mais - Materiais ~

4

Proxecto
Economia. Conceptos basicos

gl
J 29, Ponte

m Os sectores economicos
A N

A economia de Esparia e Galicia en
datos

3°. Preme no
contido que
aueiras abrir

6.- Interaccion mediante o teclado (accesibilidade).

Ainda que a unidade é totalmente operativa mediante o emprego dun rato e teclado
poden darse casos nos que o uso do rato non sexa posible. Neste caso, case que a totalidade
dos contidos e actividades interactivas da unidade poden ser accedidos empregando so o
teclado. Mediante a tecla de “tabulador” poderas moverte de un contido ou zona a outra, a
“barra espaciadora” ou o “enter” para “abrir” ou “acceder” a un determinado contido ou a
tecla de “escape” para pechar, por exemplo, unha imaxe “ampliada”. Vexamos alguns
exemplos:

A actividade

i Imaxes *

Se prememos a tecla de “tabulador” (tab en moitos
teclados) poderemos ir pasando dun menu ao outro. As
S lifias de puntos que o arrodean indican que se agora

PN \ 1.- ACTIVID Prememos “enter” ('return ou entrar en moitos teclados)
?’é ‘E despregarase o mend.

? F A palabra ecol
.F_u f)_{C?\ (administracion):
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A activida

A actividade econémica ~ | Os sectores econémicos ¥ Imaxe}

Agora, co menu despregado, so temos que empregar as
frechas para escoller a opcidn que desexemos e logo
A palabra premer “enter” para acceder a ese contido ou actividade.

(administrac
a ciencia q
as si(as ne:

1.- ACTT

Pcla sua 3 p

Xa, dentro do contido, podemos pasar dun “elemento” a outro con ir premendo “tabulador”,
na pantalla aparecerd o elemento “remarcado”, premendo a barra espaciadora abrirase, neste
caso, a imaxe. Premendo “esc” a imaxe pecharase.

A actividade¢ A actividade econdémica

amﬂ 1.- ACTIVIIL ¥e .“f;, 30, r."!'p\‘k\l
, %\ Y4, ,r \
P A palabra ecc £t f(" (
‘administracidn) i

B clencia que
@S SUas Necesi

Pola sUa parte
producion @ in
slas necesida
coma o alimant
exemplo, o oclo,

% P progress ecol
neceskdades do

Mo mundo conte
miobdl ou un orc
Pun pais eurcpe

=

Elemento Premendo a /

seleccionado barra espaciadora ou enter

O mesmo ocorre cos botdns do fondo. No caso do menu abrirase e no dos outros botdns,
como por exemplo a frecha, permitird ir adiante ou atras.

6 "U'.‘ -y ,'] " Capitalismo
L“'" ~ ” ' Lei da oferta e a demanda
\f pnt\;hsr‘;ﬁg'l O pe” Eq E}J Sistama mixto
Institucidns
Indicadores
— Mapa dreas econdmicas
‘HJ Triade
* Brics
L .\ Paises subdesenvolvidos
=| N
Elemento S
seleccionado Premendo a barra espaciadora
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No caso das actividades interactivas o funcionamento é semellante.

h pobsacién de Espafia A L7
Apebasciin 8s Expatia

causas polas que unha poboacin  [RPTRE

Cales son as catro principais causas polas que unha poboscién YR
Cales son as catro principais causas polas « Pede cambiar:
pode cambiar?

Elemento
seleccionado

barea espa:\adura

B

e Didictica ntegrads - 4 Pimueta

Para rematar so comentar aqueles casos nos que a actividade precise de facer clic nalgun lugar
dunha imaxe ou escoller algo, por exemplo unha letra nunha “sopa de letras”. Nestes casos
debemos de premer o tabulador ata que a area estea “seleccionada”.

Afuncion de relacién A funcion de relacion A funcidn de relacion A funcidn de relaciin
Elemento

7 7 7 7
Atopa na S5pa 0 MO 0@ CAITD Sabores basicos. Atopa na sopa o nome de catro sabores basicos. Atopa na sopa o nome de catro sabores basicos. Atopa na sopa o nome de catro sabores basicos.
VPELBSQOLN VPELBSQOLN VPELBSQOLN VPELBSQOLN
CNCRACIDOL CNCRACIDOL CNCRACIDOL CNCRACIDOL
NPGIPDKOHU NPG]JPDKOHU NPGJPDKOHU NPGIPDKOHUY
DOCEQGOURNR ROCEQGOURNR DOCEQGOURNR DOCEQGOUNR
ADNPNLHYNK [Prememos frechas o Mab N L H Y N K Prememos enter |N B N L H Y N K (prememos frecha | D N P N L H Y N K(" gematamos con |
MINOIOUVAL||paramoveraslifias|| N o1 QU VAL paraescollera [NO 1 OU VA L | parairmarcando |1 NO 1O UV A L|  enterpara
ARNHMMUAHNZ vermellas NHMMUAHNZ primeira letra HMMUAHNZ a palabra fiHMMUAHN 2| escoller apalabra
RUNOWWAA | K RUNOWWAA K RUWOWWAAIK HUNOWWAATIK -
GVPSALGADO GV P $ALGADOH Amana A LG ADO- VP A+ G A B
OLQFDAEEPW OLQFDAEEPW OLQFDAEEPW OLQFDAEEPW

1 ' .

Despois debemos de premer algunha das frechas para que aparezan as lifas vermellas
(esquerda ou abaixo poden ser as mais aconsellables xa que no principio as lifias atdpanse na
esquina superior esquerda). Logo, como se explica no grafico debemos de mover coas frechas
as linas vermellas ata situar a sua interseccion no punto que desexemos, ai tan so teremos que
premer enter. No caso da sopa, unha vez seleccionada a primeira letra debemos de ir
movendo coa frecha para que se vaian seleccionando o resto de letras que compofien a
palabra para rematar premendo enter.
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