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CRIBA DE ERATOSTENES

Sigue estos pasos para cribar los nimeros primos:
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Tacha el © para empezar.

El 1 no se pone o se tacha directamente, pues no es un nimero primo.
A partir del 2, tacha todos los multiplos del 2, pero NO el 2.

A partir del 3, tacha todos los multiplos de 3, pero NO el 3.

A partir del 5, tacha los multiplos de 5, pero NO el 5.

A partir del 7, tacha los multiplos de 7, pero NO el 7.

A partir del 11, tacha los multiplos de 11, pero NO el 11.

Los numeros que quedan sin tachar son los nimeros primos. Pintalos en color azul.

* Para tachar los multiplos de los primeros nimeros puedes utilizar los criterios de divisibilidad.
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