
 
AYUDA DE «LIBERTÉ, ÉGALITÉ, DIVERSITÉ ET INCLUSION» 

 
 

“Liberté, égalité, diversité et inclusion” está dividido en cinco unidades temáticas. Este método también 
dispone de una página con la guía didáctica para el profesorado y una página de copyright donde 
aparecen todos los recursos del método debidamente documentados.  
 
Al hacer clic en el nombre de cada persona -menú vertical a la izquierda-, aparecerá un menú que 
contiene 15 secciones diferentes. También se puede navegar por todo el método haciendo clic en las 
flechas  que aparecen en la esquina superior e inferior derecha de cada página. A continuación, 
explicaremos el funcionamiento de cada una de estas secciones.  

 
 

Que sais-je ? 
 

Sa bio 
 

Doc vidéo / Doc audio 
 

Pratiquons la conjugaison 
 

Jouons avec les mots 
 

Jouons avec les images 
 

Le décodeur 
 

Quelle énigme ! 
 

Sa ville et sa région 
 

Détectives en ligne 
 

Dictée interactive 
 

Le Quiz 

         
Pour aller plus loin 

         
Projet final : jeu de rôles 

 
Mon portfolio d’autoévaluation 

     
 

   
 
 

 



 

 
Que sais-je ? 

 

Debajo del enunciado aparecen los textos y las imágenes 
que hay que relacionar para poder realizar el ejercicio. El 
orden es de izquierda a derecha: hay que pulsar el punto 
negro de las palabras que están a la izquierda y con 
ayuda del ratón buscar la definición correspondiente en la 
derecha. 
 
 
  

 

Después de completar el ejercicio, haremos clic en el 
enlace azul “Vérifier”. 
 

 
 

Las respuestas correctas aparecen unidas en verde. 
 
Las respuestas incorrectas aparecen unidas en rojo. 
 
Una frase indica la puntuación obtenida (sobre 10). 
 
Podemos reiniciar el ejercicio haciendo clic en el enlace 
azul “Recommencer”. 
 

 
 

 
 

 



 

 

Sa bio 
 

Icono que representa una actividad de comprensión 
escrita. 
 
 

 

Debajo del icono aparece el texto que habrá que leer 
para poder realizar el ejercicio. 

 
 

Más abajo, en esta misma página, aparece un icono que 
representa un signo de interrogación. Este icono indica 
que comenzaremos un ejercicio de autocorrección. 
 
En este caso, será necesario comprobar si la frase es 
verdadera (Vrai) o falsa (Faux) a partir de la información 
presentada en el texto. 

 

 
 

Si la respuesta es correcta, la indicación  
“Correct” aparece en negrita bajo el ejercicio. 
 
 

 
 

Si la respuesta es incorrecta, la indicación  
“incorrect” aparece en negrita bajo el ejercicio. 

 
 



 

 
Doc vidéo / Doc audio 

 
Icono que representa una actividad de comprensión oral. 
 

 
OPCIÓN A – VÍDEO 
 
Bajo el enunciado del ejercicio aparecen dos vídeos, el 
segundo subtitulado en francés. Al hacer clic en el 
símbolo de “play” se iniciará el reportaje. También se 
puede ver el vídeo a pantalla completa, aumentar el 
volumen o detener el vídeo. 
 
Si presionamos en el botón “Transcription”, aparecerá el 
texto que se está escuchando. Pulsando otra vez, 
desaparecerá la transcripción.  
 

 

 
 

OPCIÓN B – AUDICIÓN 
 
Bajo el enunciado del ejercicio aparece un reproductor de 
sonido. Al hacer clic en el símbolo de “play” se iniciará la 
audición. También se puede aumentar el volumen o 
detener la reproducción. 
 
 
 
 
 
 
Si pulsamos el botón “Transcription”, aparecerá el texto 
que se está escuchando. Pulsando otra vez, 
desaparecerá la transcripción.  
 

 
 

 
 

o 

 

 
 
 
 

 
 
 

Si bajamos por la página, aparecerá el icono de un signo 
de interrogación. Este icono indica que vamos a 
comenzar un ejercicio de autocorrección. En este caso, 
se trata de escoger la opción correcta de acuerdo con lo 
expresado en la audición.  
 
Si marcamos con el ratón la opción correcta, aparecerá el 
mensaje en verde “Correct”. 

 
 

Si la opción es incorrecta, aparecerá el mensaje en rojo 
“Incorrect”. 

 



 

 
Pratiquons la conjugaison 

 
Debajo del título “Pratiquons la conjugaison”, aparece un 
icono que representa un signo de interrogación. Este 
icono indica que comenzaremos varios ejercicios de 
autocorrección. 

 
 

 

 
 

En los tres primeros ejercicios, deberemos escribir las 
formas verbales en el espacio correspondiente. 
 
Después de acabar el ejercicio, haremos clic en el botón  
“Valider”. 

 
 

Las respuestas correctas aparecen en fondo verde. Las 
respuestas incorrectas aparecen en fondo rosa.  
 
Existen dos posibilidades: ver todas las respuestas 
correctas haciendo clic en “Montrer les réponses” o 
reiniciar el ejercicio haciendo clic en “Recommencer”.  
 
Bajo estas dos opciones, una frase indica la puntuación 
obtenida.  
 
Hay que escribir correctamente las tildes y usar de 
manera adecuada las mayúsculas y minúsculas. 
 

 
 

 

El cuarto ejercicio consiste en una actividad oral sencilla 
a partir de un vídeo. 

 



 

 
Jouons avec les mots 

 
Icono que representa un juego. 
 

 
 

Debajo del título “Jouons avec les mots” aparece el 
primer ejercicio. Se trata de una sopa de letras. 

 
 

 
Ayudándonos del ratón deberemos seleccionar las letras 
que forman las palabras. Después de completar el 
ejercicio, haremos clic en el botón “Terminer” para saber 
el resultado. 
 
 
 

  

 

 
 

En el segundo ejercicio hay que encontrar las mismas 
palabras de la actividad anterior en un crucigrama. Al 
finalizar, hay que pulsar los botones “Vérifiez” y “Afficher 
la solution” para ver las respuestas. 

 



 

 
Jouons avec les images 

 
Icono que representa un juego. 
 

 
 

Debajo del título “Jouons avec les images” 
aparece el primer ejercicio. Se trata de un juego 
memorístico que consiste en encontrar 2 
imágenes idénticas.  Primeramente, debemos 
hacer clic sobre el enlace “Cliquez ici pour jouer”  

 
 

A continuación, ayudándonos del ratón, iremos 
descubriendo las cartas de 2 en 2, buscando las 
que sean idénticas.  

 
 

En el segundo ejercicio, debemos encontrar el 
número exacto de diferencias entre dos 
imágenes. 

 
 

A continuación, tendremos que escribir el 
número correcto de diferencias.  
 
Después de completar el ejercicio, haremos clic 
en el botón “Valider”. 

 
 



La respuesta correcta aparece en fondo verde.  
 
La respuesta incorrecta aparece en fondo rosa.  
 
Existen dos posibilidades: ver todas las 
respuestas correctas haciendo clic en “Montrer 
les réponses” o reiniciar el ejercicio haciendo 
clic en “Recommencer”.  
 
Bajo estas dos opciones, una frase indica la 
puntuación obtenida. 

 

 
 

Después de completar el ejercicio, si hacemos 
clic en el enlace “Montrer les différences” 
veremos un dibujo explicativo.  
 
También podemos hacer clic en el segundo 
enlace “Montrer…” para ver la imagen original 
utilizada para esta actividad. 
 

 
 

En el tercer ejercicio se propone una actividad 
oral sencilla a partir de un vídeo. 

 
 



 

 
Le décodeur 

 

Debajo del título “Le décodeur” aparece un icono 
que representa un signo de interrogación. Este 
icono indica que comenzaremos un ejercicio de 
autocorrección.  
 
Debemos adivinar una frase siguiendo las pistas de 
un código secreto alfanumérico.  
 
Hay que escribir las letras usando el teclado del 
ordenador.  
 
Después de completar el ejercicio, haremos clic en 
el botón “Valider”. 

 
 

La respuesta correcta aparece en fondo verde. La 
respuesta incorrecta aparece en fondo rosa.  
 
Existen dos posibilidades: ver todas las respuestas 
correctas haciendo clic en “Montrer les réponses” o 
reiniciar el ejercicio haciendo clic en 
“Recommencer”. 
 
Bajo estas dos opciones, una frase indica la 
puntuación obtenida. 
 

 
 



 

 
Quelle énigme ! 

 

Icono que representa un juego. En este caso, se 
trata de un juego de lógica. 

 
 

En primer lugar, hay que leer el enunciado y las 
pistas que se nos dan. 

 
 

A continuación, el icono de una interrogación indica 
que deberemos completar una serie de huecos 
usando el número o la palabra correctos.  
 
Hay que escribir los números o las letras que faltan 
con el teclado del ordenador.  
 
Después de completar el ejercicio, haremos clic en 
el botón “Valider”. 
 

 
 

Las respuestas correctas aparecerán en fondo 
verde.  
 
Las respuestas incorrectas aparecerán en fondo 
rosa.  
 
Existen dos posibilidades: ver todas las respuestas 
correctas haciendo clic en “Montrer les réponses” o 
reiniciar el ejercicio haciendo clic en 
“Recommencer”.  
 
Bajo estas dos opciones, una frase indica la 
puntuación obtenida. 

 
 

 



 

 
Sa ville et sa région 

 
Icono que representa una actividad de comprensión oral. 
 

  
 

OPCIÓN A – VÍDEO 
 
Bajo el enunciado del ejercicio aparecen dos vídeos, el 
segundo subtitulado en francés. Al hacer clic en el 
símbolo de “play” se iniciará el reportaje. También se 
puede ver el vídeo a pantalla completa, aumentar el 
volumen o detener el vídeo. 
 
Si pulsamos el botón “Montrer la transcription”, aparecerá 
el texto que se está escuchando. Pulsando otra vez, 
desaparecerá la transcripción.  
 

 
 

OPCIÓN B – AUDICIÓN 
 
Bajo el enunciado del ejercicio aparece un reproductor de 
sonido. Al hacer clic en el símbolo de “play” se iniciará la 
audición. También se puede aumentar el volumen o 
detener la reproducción. 
 
 
 
 
 
 
Si pulsamos el botón “Transcription”, aparecerá el texto 
que se está escuchando. Pulsando otra vez, 
desaparecerá la transcripción.  
 

 
 

 
 

o 

 

 
 
 
 

 
 
 

Si bajamos por la página, aparecerá el icono de un signo 
de interrogación. Este icono indica que vamos a 
comenzar un ejercicio de autocorrección. En este caso, 
se trata de escoger la opción correcta de acuerdo con lo 
expresado en la audición.  
Si marcamos con el ratón la opción correcta, aparecerá el 
mensaje en verde “Correct”. 

 
 

Si la opción es incorrecta, aparecerá el mensaje en rojo 
“Incorrect”. 

 



 

 
Détectives en ligne 

 
Icono que representa un juego. Los alumnos deberán 
buscar las respuestas en internet. 

 
 

Para empezar a jugar, hay que pulsar el enlace azul que 
aparece al final de la página: “Cliquer ici pour jouer”. 
 
 

 
 

A continuación, hay que pulsar sobre el número 1 que 
aparece a la izquierda. 
 
 

  
 

 
 

 

 
 

La pregunta aparece resaltada en amarillo. Escribimos la 
respuesta y pulsamos el icono verde para avanzar. Si no 
escribimos la respuesta correcta, no podremos avanzar. 
El profesorado tiene todas las respuestas en su guía 
pedagógica. 

 
 



 

 
Dictée interactive 

 
En este ejercicio hay que escuchar las frases que se 
dictan y escribirlas en la casilla correspondiente 

  
 

Para escucharlas hay que pulsar el icono azul del 
altavoz.  

 
 

Para escucharlas más lentamente hay que pulsar el 
segundo icono azul. 
  

 

Una vez escritas las frases, pulsaremos sobre “Vérifier”, 
al final de la página.  

 
 

Si hacemos clic en “Voir la réponse”, veremos la 
corrección.  
 
 
 
 
  

 

Las palabras mal escritas aparecerán en rojo y su 
corrección al lado. 

 
 



 

 
Le Quiz 

 
Icono que representa un juego. Se trata de adivinar 
palabras. Hay 2 tipos de juego. 

 
 

En las unidades de Louis Braille y Suzanne Lavaud, 
jugaremos al primer tipo de juego. Hay que hacer clic en 
el enlace azul “Cliquez ici pour jouer”. 

 
 

Hay que encontrar una palabra a partir de su definición. 
Algunas letras de la palabra ya están escritas.  
 
Escribimos la palabra en el espacio en blanco y 
pulsamos el símbolo verde. También podemos “pasar”, 
pulsando la flecha roja. Hay que escribir las tildes 
correctamente. 

 
 

En las demás unidades se jugará al segundo tipo de 
juego. El segundo tipo de juego es un juego 
cronometrado. Tiene un funcionamiento similar al popular 
“Rosco” de Pasapalabra. Hay que encontrar una serie de 
palabras a partir de unas definiciones. La palabra puede 
empezar por una letra o contener esa letra. 
  

 

Para comenzar a jugar, hay que hacer clic en el enlace 
azul “Cliquez ici pour commencer”. 

 



Escribimos la palabra en el espacio en blanco y 
pulsamos el símbolo verde. También podemos “pasar”, 
pulsando la flecha roja. Hay que escribir las tildes 
correctamente.  

 
 

La duración máxima del juego es de 25 minutos y hay 2 
turnos para responder.  
 
 
 

 

Al final del segundo turno, el juego nos informará del 
resultado. 

 
 



 

 

Pour aller plus loin 

 
El alumnado deberá realizar dos actividades escritas a 
partir del contenido de dos vídeos diferentes. 

 
 

 



 

 
Projet final : jeu de rôles  

 
El alumnado deberá escribir un guion basado en la vida 
de la persona estudiada. Posteriormente representarán el 
guion delante de la clase. 

 
 

 



 

 
Mon portfolio d’autoévaluation 

  
Para rellenar el cuestionario de autoevaluación, 
hay que presionar en el enlace azul. 
 

 
 

Una vez finalizado, podemos imprimirlo en papel 
o en pdf pulsando el botón “imprimir”. 

 
 

 


