
 
AIDE DE «LIBERTÉ, ÉGALITÉ, DIVERSITÉ ET INCLUSION» 

 
 

“Liberté, égalité, diversité et inclusion” est divisée en cinq unités thématiques. Il y a aussi une page 
contenant le guide didactique et une page de copyright. En cliquant sur le nom de chaque personne –
menu vertical à gauche–, apparaît un menu comprenant 15 sections. On peut aussi naviguer dans toute la 
méthode en cliquant sur les flèches  qui apparaissent en haut à droite ou en bas à droite, au coin de 
chaque page. Nous expliquerons maintenant le fonctionnement de chacune de ces sections. 
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Doc vidéo / Doc audio 
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Jouons avec les mots 
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Le décodeur 

 
Quelle énigme ! 

 
Sa ville et sa région 

 
Détectives en ligne 

 
Dictée interactive 

 
Le Quiz 

         
Pour aller plus loin 

         
Projet final : jeu de rôles 

 
Mon portfolio d’autoévaluation 

     
 

   
 
 

 



 

 
Que sais-je ? 

 

Sous l’enoncé apparaissent les images et les textes que 
l’on devra mettre en rapport pour pouvoir réaliser 
l’exercice. L'ordre est de gauche à droite: il faut appuyer 
sur le point noir des mots qui sont à gauche et, en nous 
aidant de la souris, chercher la définition correspondante 
à droite. 
 
 
  

 

Après avoir terminé l’exercice, il faut cliquer sur le lien 
bleu « Vérifier ». 
 

 
 

Les bonnes réponses sont reliées par une flèche verte. 
 
Les mauvaises réponses sont reliées par une flèche 
rouge. 
 
Une phrase indique le score obtenu (sur 10). 
 
On peut refaire l’exercice en cliquant sur  
« Recommencer ».  
 

 
 

 
 

 



 

 

Sa bio 
 

Icône représentant une activité de compréhension écrite. 
 
 

 
Sous l’icône apparaît un texte que l’on devra lire pour 
pouvoir réaliser l’exercice.  

 
 

Plus bas sur cette même page, apparaît une icône 
représentant un point d’interrogation. Cette icône indique 
que l’on va commencer un exercice d’autocorrection.  
Dans ce cas, il faudra vérifier si l’énoncé est Vrai ou Faux 
suivant l’information présentée dans le texte précédent.  

 
 

Si la réponse est correcte, l’indication  
« Correct » apparaît en gras sous l’exercice.  
 
 

 
 

Si la réponse est incorrecte, l’indication « Incorrect » 
apparaît en gras sous l’exercice. 

 
 



 

 
Doc vidéo / Doc audio 

 
Icône représentant une activité de compréhension orale. 
 

 
 

OPTION A – VIDÉO 
 
Sous l’énoncé de l’exercice apparaissent deux vidéos, la 
deuxième sous-titrée en français. En cliquant sur le 
symbole « play » on peut regarder le reportage. On peut 
également augmenter le volume, élargir l’écran ou arrêter 
la reproduction. 
 
 
 
Si on clique sur « Transcription », on peut lire le texte de 
l’enregistrement. Si l’on y clique à nouveau, le texte 
disparaît.  
 

 

 
 

OPTION B – ÉCOUTE 
 
Sous l’énoncé apparaît un enregistreur. En cliquant sur le 
symbole « play » on peut écouter l’enregistrement. On 
peut également augmenter le volume ou arrêter 
l’enregistrement. 
 
Si on clique sur « Transcription », on peut lire le texte de 
l’enregistrement. Si l’on y clique à nouveau, le texte 
disparaît.  
 

 
 

 
 

o 

 

 
 
 
 

 
 
 

Plus bas sur cette même page, apparaît une icône 
représentant un point d’interrogation. Cette icône indique 
que l’on va commencer un exercice d’autocorrection.  
Il faut alors choisir la bonne réponse correspondant à la 
vidéo ou à l’audition. Si la réponse est correcte, 
l’indication « correct » apparaît en vert sous l’exercice.  

 
 

Si la réponse est incorrecte, l’indication « incorrect » 
apparaît en rouge sous l’exercice. 

 



 

 
Pratiquons la conjugaison 

 
Sous le titre  «Pratiquons la conjugaison», apparaît une 
icône représentant un point d’interrogation. Cette icône 
indique que l’on va commencer un exercice 
d’autocorrection. 

 
 

 

 
 

Dans les trois premiers exercices, on doit écrire les 
formes verbales dans la case correspondante. 
 
Après avoir terminé l’exercice, il faut cliquer sur le bouton 
« Valider ». 

 
 

Les bonnes réponses apparaissent sur fond vert. 
 
Les mauvaises réponses apparaissent sur fond rose.  
 
On a alors deux possibilités: voir toutes les bonnes 
réponses en cliquant sur « Montrer les réponses » ou 
refaire l’exercice en cliquant sur « Recommencer » 
 
Il faut faire attention à l’emploi des majuscules et des 
minuscules. Il faut écrire les accents. 

 
 

 
 

La dernière activité est une activité orale facile. On 
travaillera en utilisant une vidéo. 

 



 

 
Jouons avec les mots 

 
Icône représentant un jeu. 
 

 
 

Sous le titre “Jouons avec les mots” apparaît le premier 
exercice. Il s'agit d'un jeu de mots mêlés. 

 
 

 
En nous aidant de la souris on doit sélectionner les lettres 
qui forment les mots. Après avoir fini l’exercice, il faut 
cliquer sur le bouton « Terminer » pour connaître le 
score. 
 
 
 

  

 

 
 

Dans le deuxième exercice il faut retrouver les mêmes 
mots de l’exercice précédent. Après avoir fini l’exercice, il 
faut cliquer sur « Vérifiez » et « Afficher la solution » pour 
voir les réponses. 

 



 

 
Jouons avec les images 

 
Icône représentant un jeu. 
 

 
 

Sous le titre “Jouons avec les images” apparaît 
le premier exercice. Il s’agit d’un jeu de mémoire 
qui consiste à trouver 2 images identiques.  
Premièrement, on doit faire clic sur le lien bleu 
“Cliquez ici pour jouer”. 

 
 

Ensuite, à l’aide de la souris, on retournera les 
cartes 2 par 2. On doit chercher deux images 
identiques.  

 
 

Dans le deuxième exercice il faut retrouver le 
nombre exact de différences entre les deux 
images. 

 
 

On doit écrire le chiffre correct avec le clavier de 
l’ordinateur.  
 
Après avoir terminé l’exercice, il faut cliquer sur 
le bouton « Valider ». 

 
 



La bonne réponse apparaît sur fond vert. 
 
La mauvaise réponse apparaît sur fond rose.  
 
On a alors deux possibilités: voir toutes les 
bonnes réponses en cliquant sur « Montrer les 
réponses » ou refaire l’exercice en cliquant sur  
« Recommencer ».  
 
Sous ces deux options, une phrase indique le 
score obtenu. 
 

 
 

Après avoir terminé l’exercice, on peut cliquer 
sur le lien « Montrer les différences » pour voir 
un dessin explicatif.  
 
On peut aussi cliquer sur le deuxième lien 
« Montrer … » pour voir l’image originale pour 
cette activité. 
 

 
 

Dans le troisième exercice, une activité orale 
facile sera proposée à partir d’une vidéo. 

 
 



 

 
Le décodeur 

 

Sous le titre “Le décodeur” apparaît une icône 
représentant un point d’interrogation. Cette icône 
indique que l’on va commencer un exercice 
d’autocorrection.  
 
Il faut deviner une phrase en suivant les pistes d’un 
code secret alphanumérique. 
 
Il faut écrire les lettres avec le clavier de l’ordinateur.  
 
Après avoir terminé l’exercice, il faut cliquer sur le 
bouton « Valider ».  

 

 
 

Les bonnes réponses apparaissent sur fond vert. 
 
Les mauvaises réponses apparaissent sur fond 
rose.  
 
On a alors deux possibilités: voir toutes les bonnes 
réponses en cliquant sur « Montrer les réponses » 
ou refaire l’exercice en cliquant sur  
« Recommencer ».  
 
Sous ces deux options, une phrase indique le score 
obtenu. 
 

 
 



 

 
Quelle énigme ! 

 

Icône représentant un jeu. Dans ce cas, il s’agit d’un 
jeu logique. 

 
 

D’abord Il faut lire l’énoncé et les pistes. 

 
 

L’icône représentant un point d’interrogation indique 
que l’on va commencer un exercice 
d’autocorrection.  
 
Il faut écrire les lettres ou les chiffres manquant 
avec le clavier de l’ordinateur. 
 
Après avoir terminé l’exercice, il faut cliquer sur le 
bouton « Valider ». 
 

 
 

Les bonnes réponses apparaissent sur fond vert. 
 
Les mauvaises réponses apparaissent sur fond 
rose.  
 
On a alors deux possibilités: voir toutes les bonnes 
réponses en cliquant sur « Montrer les réponses » 
ou refaire l’exercice en cliquant sur « Recommencer 
».  
 
Sous ces deux options, une phrase indique le score 
obtenu. 

 
 

 



 

 
Sa ville et sa région 

 
Icône représentant une activité de compréhension orale. 
 

  
 

OPTION A – VIDÉO 
 
Sous l’énoncé de l’exercice apparaissent deux vidéos, la 
deuxième sous-titrée en français. En cliquant sur le 
symbole « play » on peut regarder le reportage. On peut 
également augmenter le volume, élargir l’écran ou arrêter 
la reproduction. 
 
 
 
Si on clique sur « Transcription », on peut lire le texte de 
l’enregistrement. Si l’on y clique à nouveau, le texte 
disparaît.  
 

 
 

OPTION B – ÉCOUTE 
 
Sous l’énoncé apparaît un enregistreur. En cliquant sur le 
symbole « play » on peut écouter l’enregistrement. On 
peut également augmenter le volume ou arrêter 
l’enregistrement. 
 
Si on clique sur « Transcription », on peut lire le texte de 
l’enregistrement. Si l’on y clique à nouveau, le texte 
disparaît.  
 

 
 

 
 

o 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
Plus bas sur cette même page, apparaît une icône 
représentant un point d’interrogation. Cette icône indique 
que l’on va commencer un exercice d’autocorrection.  
Il faut alors choisir la bonne réponse correspondant à la 
vidéo ou à l’audition. Si la réponse est correcte, 
l’indication « Correct » apparaît en vert sous l’exercice.  

 
 

 
Si la réponse est incorrecte, l’indication « Incorrect » 
apparaît en rouge sous l’exercice.  

 



 

 
Détectives en ligne 

 
Icône représentant un jeu. Les élèves devront chercher 
les réponses sur Internet. 

 
 

Pour commencer à jouer, il faut cliquer sur le lien bleu 
“Cliquer ici pour jouer”. 
 
 

 
 

Ensuite, il faut cliquer sur le numéro 1 qui apparaît à 
gauche. 
 
 

  
 

 
 

 

 
 

La question apparaît sur fond jaune. On écrit la réponse 
et on clique sur le symbole vert. Si la réponse n’est pas 
bonne, on ne pourra pas avancer. Le professeur a toutes 
les bonnes réponses dans son guide pédagogique. 

 
 



 

 
Dictée interactive 

 
Dans cet exercice il faut écouter les phrases et les écrire 
dans la case correspondante. 

  
 

Pour les écouter il faut cliquer sur l’icône bleue du haut-
parleur.  

 
 

Pour les écouter plus lentement, il faut cliquer sur la 
deuxième icône bleue. 

 
 

Une fois terminé l’exercice, il faut cliquer sur « Vérifier » 

 
 

Si l’on clique sur “Voir la réponse”, on verra le la phrase 
corrigée.  
 
 
 
 
  

 

Les mots incorrects apparaissent sur fond rouge. Le mot 
correct est écrit à côté.  

 
 



 

 
Le Quiz 

 
Icône représentant un jeu. Il s’agit de deviner des mots. Il 
y a 2 types de jeu. 

 
 

Dans les unités de Louis Braille et de Suzanne Lavaud, 
on jouera au premier type de jeu. Il faut cliquer sur le lien 
bleu « Cliquez ici pour jouer ». 

 
 

Il faut trouver un mot à partir de sa définition. Quelques 
lettres du mot sont déjà écrites.  
 
On écrit le mot dans la case et on clique sur le symbole 
vert. On peut passer son tour en appuyant sur la flèche 
rouge. Il faut écrire les accents. 

 
 

Dans les autres unités on jouera au deuxième type de jeu 
qui fonctionne de manière similaire au populaire « Rosco 
» de Pasapalabra. On doit trouver une série de mots à 
partir de leurs définitions. Les mots peuvent commencer 
par une lettre ou contenir cette lettre. 
 
 

 
 

Pour commencer à jouer il faut cliquer sur le lien bleu 
« Cliquez ici pour commencer ». 

 



On écrit le mot dans la case et on clique sur le symbole 
vert. On peut passer son tour en appuyant sur la flèche 
rouge. Il faut écrire les accents.  

 
 

La durée maximale du jeu est de 25 minutes et il y a 2 
tours pour répondre aux questions. 
 
 
 

 

Après le deuxième tour on peut voir le score obtenu. 

 
 



 

 

Pour aller plus loin 

 
Les élèves devront écrire une rédaction et préparer un 
travail à partir du contenu de deux vidéos différentes. 

 
 

 



 

 
Projet final : jeu de rôles  

 
Les élèves devront rédiger un scénario basé sur la vie de 
la personne étudiée. Plus tard, ils joueront la pièce 
devant la classe. 

 
 

 



 

 
Mon portfolio d’autoévaluation 

  
Pour remplir le questionnaire d'auto-évaluation, 
on doit cliquer sur le lien bleu. 
 

 
 

Une fois rempli, nous pouvons l'imprimer sur 
papier ou comme un document PDF en appuyant 
sur « Imprimer ». 

 
 

 


