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1.- O debuxo técnico, unha ferramenta para a arte

O debuxo xeométrico é unha ferramenta que nos axuda a entender e crear formas usando
liRas, puntos, angulos e figuras como o circulo, o cadrado ou o triangulo. Ainda que parece
moi matematico, tamén esta moi presente no mundo do arte e da arquitectura.

Por exemplo, moitos e moitas artistas usan figuras xeométricas para facer cadros que
parecen feitos con regras e compas, pero que transmiten emocions, ideas ou sensacions.
E o caso da arte abstracta, onde os triangulos, cadrados e circulos se combinan para crear
obras moi orixinais.

Un exemplo moi cofiecido é o de Leonardo da Vinci, un gran artista e inventor que unia a
ciencia coa arte. Nos seus cadernos de debuxos estudaba o corpo humano, a natureza e as
maquinas usando a xeometria. A stia obra chamada O Home de Vitruvio mostra como o
corpo humano se pode encaixar perfectamente nun circulo e nun cadrado, demostrando
que a natureza tamén segue proporcions xeométricas.

Na arquitectura, é dicir, no desefo de edificios e construcions, o debuxo xeométrico é
fundamental. Axuda a que as casas, escolas, pontes ou igrexas sexan fermosas, seguras e
ben proporcionadas. Antigamente, por exemplo, os e as arquitectas das piramides de
Exipto ou das catedrais medievais empregaban xeometria para calcular as medidas
exactas e facer estruturas que durasen séculos.

O debuxo xeométrico permitenos crear con precision e tamén imaxinar sen
limites, mesturando a léxica coa creatividade. E como unha ponte entre as matematicas e
a arte, onde todos e todas podemos explorar, debuxar e sonar.

2.- Elementos do debuxo técnico

2.1.- As liilas e os angulos

Na arte e nas matematicas, as lifas e as formas tefen un papel moi importante. Xa
conecedes as figuras xeométricas, e agora imos afondar en como se usan para crear

sensacions e ideas nas obras artisticas.

As linas e a composicion artistica
A lina horizontal, unha lina que vai de esquerda a dereita, paralela ao chan,

da unha sensacién de calma, descanso e equilibrio. Na natureza, vémola no

horizonte, no mar ou nas chairas. Georgia O'Keeffe usaba moitas veces estas
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linas para representar paisaxes amplas e tranquilas, como os desertos ou os ceos abertos.

Podemos empregalas para crear profundidade, ver que algo esta mais preto ou mais

lonxe. Nun debuxo ou pintura, usamos técnicas para enganar ao ollo e crear esa sensacion.

Unha destas técnicas é a superposicion, cando colocamos un obxecto diante doutro,
semella que esta mais preto. Por exemplo, se debuxamos unha flor
diante dunha montana, entendemos que a flor esta mais cerca. Georgia
O’Keeffe tamén xogaba con isto nas suas flores xigantes, que

semellaban sair do cadro.

As linas paralelas son duas ou mais linas que nunca se cruzan, por
moito que se alonguen. Son coma as vias do tren. Usamolas moito en

debuxos técnicos ou arquitectdnicos, e tamén para marcar perspectivas.

As rectas perpendiculares son duas lifias que se cruzan formando un

—|9°° angulo recto (90°). Poden atoparse en moitas formas naturais e tamén

nas creacions humanas, como nas ventas ou edificios.

Os angulos e a composicion artistica
Os angulos son as aberturas que se forman cando duas lifias se xuntan nun punto. Existen

distintos tipos, e todos tefien moita importancia na composicion artistica, é dicir, na forma
en que se organizan os elementos nun debuxo ou nun cadro para chamar a atencion, crear

movemento ou transmitir emocions.

Angulo recto (90): é coma o das esquinas dun papel ou dunha venta. Na
arte, os angulos rectos axudan a crear estruturas firmes e equilibradas.

Aparecen moito na arquitectura, nos cadros mais xeométricos e en obras

que buscan simetria e orde.
No Home de Vitruvio, Leonardo usa angulos rectos para encaixar o corpo humano nun

cadrado, buscando proporciéns perfectas
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Angulo agudo (menos de 98°): é pequeno, semella "pechado" ou afiado,
coma a punta dunha montana. Crea sensacioéns de tensién ou enerxia.
Nunha composicién artistica, os angulos agudos poden atraer a vista

<90°
cara a un punto importante, ou dar dinamismo a unha figura.

Angulo obtuso (mais de 90°): € amplo e parece "aberto". Transmite
relaxacion ou expansion.
l Georgia O’Keeffe emprega formas con angulos suaves e obtusos nas
suas flores, o que fai que parezan grandes, abertas e envolventes, como

se nos invitasen a entrar nelas.

A forma e o tipo de lifias e angulos que uses nun debuxo pode cambiar totalmente o que
transmite. Asi como escollemos cores para crear emocions, tamén escollemos lifias e

angulos para darlle forza, equilibrio ou movemento a unha obra.

2.2.- Perspectiva e profundidade

A perspectiva é unha técnica que utilizamos para debuxar obxectos en tres dimensiéns
sobre unha superficie plana. Axtidanos a crear a ilusion de profundidade e distancia,

facendo que unhas cousas parezan mais preto e outras mais lonxe.

Como funciona a perspectiva?
A perspectiva baséase en lifias e puntos de fuga. Un punto de fuga é o lugar do debuxo
onde as lifas que van cara ao fondo parecen xuntarse. Pensa, por exemplo, cando miras

unha rua longa: os edificios e as beirarruas parecen estreitarse ata un punto no horizonte.
Tipos de perspectiva:

» Perspectiva dun punto: (sase cando sé hai un punto de fuga. E moi comun para

debuxar ruas ou corredores.

* Perspectiva de dous puntos : empregamos dous puntos de fuga, como cando

debuxamos un edificio visto dende unha esquina.

* Perspectiva aérea: cando os obxectos afastados parecen mais claros e menos

detallados, como nas montafnas ao lonxe.
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3.- Deseio de elementos en tres dimensions

A xeometria non vive sé nos libros: tamén esta nas cousas que nos rodean. As caixas, as
latas, os edificios ou mesmo os xogos de mesa tefien formas tridimensionais. Iso quere
dicir que tefen altura, anchura e profundidade. A esas formas tamén lles

chamamos sélidos xeométricos.

Cando combinamos a xeometria coa arte, podemos crear esculturas, maquetas e
instalaciéns artisticas feitas con materiais sinxelos como o papel ou o cartéon. A
este tipo de creacions chamaselles elementos tridimensionais, porque podemos velos
desde diferentes puntos de vista e tefien volume.

Traballar con formas tridimensionais axuda a:
* Comprender mellor o espazo e as formas.
¢ Mellorar a nosa coordinacién e precision.

* Expresar ideas e sentimentos a través da arte.

4.- A escala

As escalas permitennos representar cousas reais en tamanos diferentes, sen cambiar
a sta forma nin proporcion. Asi, podemos facer unha casa que na realidade mide 10
metros, nun anaquifio de cartén de 10 centimetros, se usamos unha escala de 1:100.

Que é unha escala?
Unha escala é unha relaciéon entre o tamafo real dun obxecto e o seu tamaiio
representado nun plano, debuxo ou maqueta.

Por exemplo:

Se unha casa real mide 10 metros de alto e a debuxamos de 10 centimetros nun plano,
estamos usando unha escala 1:100.

Se debuxamos unha flor mais grande do que é na realidade, usamos unha escala 2:1.

A escala sempre se escribe en forma de duas cifras separadas por dous puntos: 1:2, 1:19,
2:1, etc.

Tipos de escalas
Existen varios tipos de escalas, e cada unha ten un uso diferente, por exemplo:

1:1 E o tamaiio real 2:1 O obxecto esta debuxado o dobre de
Un debuxo dunha regra a tamano real grande

1:10 O obxecto é 10 veces mais pequeno Un debuxo dunha formiga agrandada

Un plano dunha aula
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5.- Resumo

Arte que nos rodea

- A arte e a xeometria.
- Aproximacién ao debuxo técnico
coa obra de Georgia O’'Keeffe.

Estilos artisticos
e xeometria

Lembramos a
xeometria
- O punto.
- A lifia.

- O plano.
- O solido.

Elementos do
debuxo técnico

- A lifia horizontal.

- A lifia paralela.

- As rectas perpendiculares.
- Os angulos.

- Perspectiva.

Georgia O'Keeffe

- Artista cunha visién especial dos
bodegoéns.

- A cidade de Nova York na sta
obra.

Os corpos solidos

-Cubo, piramide, cilindro ou cono.

A escala

-Tamaiios diferentes ao real.

A instalacion
artistica

-O lugar enteiro € a obra.
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