Guia didactica

1. Introducidon

Este ODE é o cuarto dunha serie de cinco secuencias didaticas destinadas as relacions entre a intelixencia
artificial e a linguaxe. O proposito deste ODE en concreto é introducir ao alumnado na literatura de ciencia
ficcion como xénero asi como as particularidades da modalidade lingiiistica que se derivan das capacidades
da intelixencia artificial xenerativa.

O éxito e ferramentas como ChatGPT, DeepSeek, Gemini ou analogas, a expansion acelerada das ferra-
mentas de Intelixencia Artificial e a sia rapida integraciéon na sociedade estan a transformar a nosa vida
cotia, a nosa interaccion coa tecnoloxia e a abrir unha nova etapa na evolucién da sociedade da informa-
cion. No ambito educativo, este cambio supon afrontar o acceso do alumnado a aplicacions avanzadas para
a creacio phn de contido, que ofrecen resultados personalizados e interactivos capaces de simular a cohe-
rencia dun texto elaborado por unha persoa. Isto xera desafios relevantes que inclien o desenvolvemento
de competencias dixitais especificas, a promocion dun uso responsable das tecnoloxias dispoiiibles e a
prevencion de novas formas de desigualdade dixital e reproducién de estereotipos discriminatorios. Para
garantir un uso enriquecedor da IA, é fundamental fomentar o pensamento critico, a analise interpretativa,
a responsabilidade ética e a creatividade, asegurando asi unha aprendizaxe profunda e significativa.

A estrutura modular do proxecto permite adaptar o ODE (ou partes del) a outras materias do curriculo. O
curso recomendado para a sta aplicacion é 4° da ESO, xa que require competencias dixitais previas, unha
certa madurez na argumentacion e inclie contidos curriculares axeitados, como o estudo dunha etapa
literaria especifica. Non obstante, o desefio do ODE posibilita a sta adaptacién a outros niveis educativos.

1.1. Metas de aprendizaxe

O ODE ten como eixo central a reflexion sobre o mito prometeico e a creacion artificial nas narrativas
literarias e audiovisuais, mediante unha proposta activa e creativa achegando contidos sobre a textuali-
dade dixital e o impacto da intelixencia artificial sobre as modalidades lingiiisticas de uso. Os obxectivos
didacticos especificos serian:

1. Conecer e analizar o motivo prometeico na tradicion literaria e cultural, identificando os
seus trazos tematicos e formais na literatura galega, universal e nos medios audiovisuais actuais.

2. Comprender e comparar distintas representacions literarias da creacion cientifica e do ser
artificial, co fin de identificar os dilemas éticos e estéticos que propofien.

3. Aplicar estratexias de lectura comprensiva, analise e interpretacion de textos literarios e
divulgativos, especialmente arredor do mito de Prometeo, o Golem e Frankenstein.

4. Desenvolver competencias na organizacion e redaccion de textos dixitais e audiovisuais,
elaborando un guion creativo para un curtametraxe baseado na creacion artificial.

5. Traballar cooperativamente en equipos, empregando estruturas colaborativas para construir
coflecemento e avaliar o proceso metacognitivo de aprendizaxe.

6. Fomentar a alfabetizacion mediatica e dixital, empregando ferramentas TIC para a elaboracion
e edicion de contidos (guidns, presentacions, curtametraxes).

7. Potenciar a reflexion critica sobre o impacto da ciencia e da IA na sociedade actual, vincu-
landoo co papel da literatura como espazo de debate ético.
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Esta secuencia integra contidos nucleares do curriculo galego (analise literaria, ética comunicativa,
competencia dixital) cun enfoque innovador que:

= Conecta a literatura clasica cos retos tecnoloxicos actuais, promovendo unha vision critica e
interdisciplinar.
» Fomenta a creatividade mediante a producién dun guién para IA, alifidndose coa competencia
emprendedora e dixital.
» Promove a reflexion ética sobre o progreso tecnoloxico.

A abordaxe practica, combinando analise textual e creacion dixital, responde 4s demandas dunha educa-
ciéon competencial, contextualizada e comprometida cos valores democraticos.

2.1.

Competencias clave traballadas

Competencia clave

Descritores operativos
aplicables

Relacion coa secuencia

CCL (Competencia en

CCL2, CCL4 (analise critica de

comunicacion textos, apreciacion do patrimonio
lingtiistica) literario).

CD (Competencia CD2, CD5 (creacion de contidos
dixital) dixitais, solucidns tecnoldxicas

CC (Competencia

cidada)

CCEC (Competencia
en conciencia e
expresion culturais)
CE (Competencia

creativas).

CC3, CC4 (reflexion sobre
problemas éticos, compromiso
coa sustentabilidade).

CCEC1, CCEC2 (valoracion do
patrimonio cultural, analise de
manifestacions artisticas).

CE1, CE3 (innovacion, xestion de

Analise de obras literarias e producions
culturais.

Identificacion dos elementos do texto dixital e
da omnimedialidade da IA. Elaboracién dun
guidn para curtametraxe con IA.

Debate sobre ética tecnoloxica e
responsabilidade social.

Estudo de mitos e ciencia ficcidon como
expresions culturais.

Desefio e presentacion da curtametraxe.

emprendedora) proxectos).
2.2. Relacién entre obxectivos, competencias e curriculo de Lingua Galega

(4° ESO)
Obxectivo didactico = Competencias Criterios de avaliacion Contidos curriculares
Analizar creaciéon CCL, CCEC CA3.5, CA3.6 (analise de textos Bloque 3: Educacion literaria.
cientifica na literarios).
literatura
Comprender mitos CCL, CC CA3.1, CA3.2 (interpretacion de Bloque 3: Lectura guiada e
prometeicos textos complexos). interpretacion.
Relacionar mitos con CCEC, CD CA3.4, CA3.7 (vinculos entre Bloque 3: Relacion

ciencia ficcion

textos e cultura).

literatura-sociedade.
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Obxectivo didactico Competencias Criterios de avaliacion Contidos curriculares

Lectura critica de CCL, CC CAZ2.9 (deteccion de usos Bloque 2: Analise de textos

producions culturais discriminatorios). multimodais.

Reflexion sobre ética CC, CPSAA CA1.3, CA2.10 (debate ético, Bloque 1: Dereitos

tecnoloxica resolucion de conflitos). lingiiisticos e ética.

Crear guion con IA CD, CE CA2.6, CA2.5 (elaboracion creativa  Bloque 2: Xéneros discursivos
con TIC). dixitais.

3. Metodoloxia e temporalizacion do ODE

O desenvolvemento das diferentes seccions esta prevista para un total de 9 sesions. A tarefa final, debe ser
desenvolvida nun total de catro sesions adicionais. As tarefas e actividades cooperativas indican o tempo
que se debe dedicar a sua elaboracion.

Este ODE esta organizado en funcion de cinco seccidons que acttian coma bloques de contido unitario onde
se recollen aspectos concretos da IA e a sta relacion co linguaxe, desenvolvemento dunha estrutura lin-
giistica especifica (o texto argumentativo) e contidos de cofiecemento lingiiistico (coherencia, adecuacion,
sintaxe semantica). Cada un deses bloques de contido dividense en 4 fases

Iniciar: asociada a comprobacidn e activacion de cofiecementos previos.

Desenvolver: preséntanse os contidos.

Afondar: o alumnado comproba a adquisiciéon dos contidos traballados e os reelabora.
Recoller: apartado dedicado a revision e avaliacion do traballo.

Na ultima seccidn, a cuarta, deséfiase unha situacion de aprendizaxe competencial na que os diferentes
contidos son recollidos e transferidos a unha misién concreta. A metodoloxia principal do proxecto é en
grupos cooperativos e apoiada en estruturas Kagan. Con todo as secuencias pédense adaptar a un traballo
individual.

O desefio da situacion de aprendizaxe proposto integra metodoloxia cooperativa para garantir unha cons-
trucion significativa do cofiecemento, favorecendo a interaccion entre iguais e fomentando unha aprendi-
zaxe reflexiva e participativa. O obxectivo principal é que o alumnado non s6 adquira os contidos, senén
que tamén desenvolva competencias comunicativas, pensamento critico e habilidades metacognitivas a
través da colaboracion estruturada.

O ODE combina tres tipos fundamentais de tarefas: de consolidacion, de expresion e de transferencia, cada
unha delas cunha funcién especifica dentro do proceso de ensino-aprendizaxe. As tarefas de consolidacion
estan desefiadas para avaliar a comprension dos conceptos traballados, presentando respostas que poden
ser correctas ou incorrectas. A sda funcidn principal é permitir ao alumnado verificar a adquisicion dos
cofiecementos e reforzar aqueles aspectos nos que se detecten dificultades.

Pola suta parte, as tarefas de expresion e transferencia permiten ao alumnado aplicar os cofiecementos
adquiridos en situaciéons novas ou en producions propias. Ao tratarse de actividades mais abertas, requiren
un sistema de autoavaliacion e coavaliacion que fomente a autonomia e a responsabilidade compartida
na aprendizaxe. Para garantir unha avaliaciéon formativa efectiva, incorpéranse pautas de verificacion e
rubricas que permiten ao alumnado comprender os criterios de calidade esperados, ao tempo que se lles
ofrecen indicacions xerais para mellorar o seu desempefio. Estruturas como Think, pair, share, Round
Robin* ou Send a Problem resultan especialmente adecuadas para este tipo de tarefas, xa que promoven a
exploracion de diferentes perspectivas e a retroalimentacion entre iguais.
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A avaliacion tamén se alinea con este enfoque cooperativo e reflexivo. No caso das tarefas de consolidacion,
o uso de instrumentos de avaliacion que proporcionen un resultado correcto ou incorrecto serve como guia
inmediata para que o alumnado tome conciencia da sia propia progresion na adquisiciéon dos contidos.
Nas tarefas de expresion e transferencia, a avaliacion non se reduce 4 comprobaciéon dunha tinica resposta,
senon que busca potenciar a aprendizaxe mediante a reflexién con pautas e rabricas que facilitan a mellora
continua. Isto garante que o alumnado non s6 reciba un xuizo sobre o seu traballo, senén que dispona de
ferramentas para revisar e perfeccionar a sia producion.

Deste xeito, a metodoloxia cooperativa non s6 estrutura a dinamica da aula, senén que tamén se estende a
propia avaliacion, garantindo que o alumnado participe activamente no seu proceso de aprendizaxe. Este
modelo fomenta a interaccion, a reflexion e a corresponsabilidade, elementos clave para unha educacion
significativa e equitativa.

4. Criterios de Avaliacion e Minimos de consecucion

A relacion entre os contidos didacticos propostos no ODE e os criterios de avaliacion e minimos de con-
secucion establecidos no curriculo de Lingua Galega e Literatura para 4° da ESO elabéranse na seguintes
taboas que recollen esta informacion, co obxectivo de facilitar a stia integraciéon no proceso de ensino e
aprendizaxe. A primeira taboa detalla os criterios de avaliacion e as competencias clave asociadas, mentres
que a segunda establece os minimos de consecucion por ambitos.

Criterios de Avaliacion

Ne° Criterios de Avaliacion C. Indicadores de Logro
Clave

CA1 Analizar os mitos de Prometeo, Golem e CCL, - Recofiece a estrutura narrativa dos mitos. -
Frankenstein, identificando os temas comuns CCEC Relaciona os mitos clasicos con obras de
(hybris, responsabilidade ética) e as stias ciencia ficcion actual (ex.: IA, biotecnoloxia).
relaciéns coa ciencia ficcion moderna.

CA2 Elaborar un texto expositivo sobre a evolucion  CCL, - Identifica autores relevantes (Mary Shelley,
historica da ciencia ficcidn, dende o século XIX CD Isaac Asimov). - Explica a influencia de
ata a era dixital, destacando autores e obras clave. contextos historicos (Revoluciéon Industrial,

Guerra Fria).

CA3 Crear un guioén para unha curtametraxe CD, - Usa ferramentas dixitais para xerar contido.
usando IA, integrando elementos de CE - Incorpora enlaces ou recursos multimedia
hipertextualidade e multimodalidade (texto, no guion.
imaxe, son).

CA4 Debater en grupo os limites éticos da creacion CC, - Presenta argumentos con datos e garantias.
tecnoloxica desenvolvendo unha vision critica. ~ CPSAA - Recofiece contraargumentos e responde con

respecto.

CA5 Analizar a organizacién dos textos dixitais CD, - Identifica enlaces e elementos multimedia
(multimedialidade, hipertextualidade) en CCL nun texto. - Explica como a estrutura non
exemplos practicos (Wikipedia, blogs, produtos secuencial afecta & comprension.
de IA).

Minimos de consecucion
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Ambito Minimos Esenciais

Analise literaria - Recofiecer dous temas comuns nos mitos (ex.: ambicion cientifica,
consecuencias non desexadas). - Identificar unha obra de ciencia ficcion
influenciada polos mitos prometeicos.

Producion textual - Redactar opinions cunha estrutura clara (introducion, desenvolvemento,
conclusién). - Incluir un exemplo historico relevante (ex.: Frankenstein no
Romanticismo).

Competencia - Xerar unha escena basica para a curtametraxe usando IA. - Incorporar un

dixital recurso multimedia (imaxe ou audio) no guién.

Debate ético - Participar cun argumento fundamentado no debate. - Respectar as normas de
interaccion oral (ex.: escoita activa).

Organizacion - Identificar tres elementos propios da IA nas producidns presentadas. -

dixital Explicar como a multimodalidade mellora a comunicacion.

5. Instrumentos de Avaliacion

A proposta parte da creaciéon dunha situacion ficcional: a existencia dunha fundacion, Intelligere & co.
que investiga e fai desenvolvemento no campo da IA. A través deste motivo o alumnado traballa unha
serie de situacions de aprendizaxe nas que explora o universo das IA e as suas aplicacions e habilita o
traballo competencial.

A estrutura permite:

a) Artellar un itinerario educativo que sexa lidico e motivador no que o alumnado experimente coas
intelixencias artificiais disponibles para acadar misidons concretas.

b) Reforzar a dimension de ferramenta das IA para que o alumnado sexa consciente da complexidade
da comunicaciéon humana e a importancia de definir os seus obxectivos e finalidades de acorde a
principios éticos coa finalidade de desenvolver un espirito critico, proactivo e empatico.

c) Agrupar en tarefas significativas un conxunto de actividades méis concretas relacionadas cos ob-
xectivos curriculares ao mesmo tempo que se simulan escenarios reais e problemas practicos.

d) Contribuir & consecucion do perfil de saida garantindo o dobre obxectivo de formacion persoal e
socializacién afrontando rectos e desafios de actualidade.

A proposta didactica contida na proxecto da fundacién Intelligere & co propon a equipos de traballo que
superen diversos retos relacionados coa intelixencia artificial e as suas intersecciéns coa cultura, a comu-
nicacion e a linguaxe. O emprego da plataforma eXeLearning permite mesturar actividades interactivas
con tarefas cooperativas que empregan estruturas Kagan.

6. Metodoloxia e temporalizacion do ODE

O desenvolvemento das diferentes secciéns esta prevista para un total de 9 sesions. A tarefa final, debe ser
desenvolvida nun total de catro sesiéns adicionais. As tarefas e actividades cooperativas indican o tempo
que se debe dedicar & sua elaboracion.

Este ODE esta organizado en funcion de tres secciéons que actuan coma bloques de contido unitario onde se
recollen aspectos concretos da IA e a sia relacion co mito de Prometeo, desenvolvemento dunha estrutura
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lingtiistica especifica e o xénero da ciencia ficcion en xeral. Cada un deses bloques de contido dividense
en 4 fases

Iniciar: asociada a comprobacidn e activacion de cofiecementos previos.

Desenvolver: preséntanse os contidos.

Afondar: o alumnado comproba a adquisicion dos contidos traballados e os reelabora.
Recoller: apartado dedicado a revision e avaliacion do traballo.

Na ultima seccidn, a cuarta, desénase unha situacion de aprendizaxe competencial na que os diferentes
contidos son recollidos e transferidos a unha misién concreta. A metodoloxia principal do proxecto é en
grupos cooperativos e apoiada en estruturas Kagan. Con todo as secuencias podense adaptar a un traballo
individual.

O desefio da situacion de aprendizaxe proposto integra metodoloxia cooperativa para garantir unha cons-
trucion significativa do cofiecemento, favorecendo a interaccion entre iguais e fomentando unha aprendi-
zaxe reflexiva e participativa. O obxectivo principal é que o alumnado non sé adquira os contidos, senén
que tamén desenvolva competencias comunicativas, pensamento critico e habilidades metacognitivas a
través da colaboracion estruturada.

O ODE combina tres tipos fundamentais de tarefas: de consolidacion, de expresion e de transferencia, cada
unha delas cunha funcién especifica dentro do proceso de ensino-aprendizaxe. As tarefas de consolidacion
estan desefiadas para avaliar a comprension dos conceptos traballados, presentando respostas que poden
ser correctas ou incorrectas. A stia funcioén principal é permitir ao alumnado verificar a adquisicion dos
conecementos e reforzar aqueles aspectos nos que se detecten dificultades.

Pola sua parte, as tarefas de expresion e transferencia permiten ao alumnado aplicar os cofiecementos
adquiridos en situacions novas ou en producions propias. Ao tratarse de actividades mais abertas, requiren
un sistema de autoavaliacion e coavaliacion que fomente a autonomia e a responsabilidade compartida
na aprendizaxe. Para garantir unha avaliacién formativa efectiva, incorpdranse pautas de verificacion e
rubricas que permiten ao alumnado comprender os criterios de calidade esperados, ao tempo que se lles
ofrecen indicacions xerais para mellorar o seu desempefio. Estruturas como Think, pair, share, Round
Robin* ou Send a Problem resultan especialmente adecuadas para este tipo de tarefas, xa que promoven a
exploracion de diferentes perspectivas e a retroalimentacién entre iguais.

A avaliacion tamén se alinea con este enfoque cooperativo e reflexivo. No caso das tarefas de consolidacion,
o uso de instrumentos de avaliacién que proporcionen un resultado correcto ou incorrecto serve como guia
inmediata para que o alumnado tome conciencia da sta propia progresiéon na adquisicion dos contidos.
Nas tarefas de expresion e transferencia, a avaliacion non se reduce a comprobacion dunha tnica resposta,
sen6n que busca potenciar a aprendizaxe mediante a reflexion con pautas e rabricas que facilitan a mellora
continua. Isto garante que o alumnado non sé reciba un xuizo sobre o seu traballo, sen6n que dispona de
ferramentas para revisar e perfeccionar a stia producion.

Deste xeito, a metodoloxia cooperativa non s6 estrutura a dinamica da aula, senén que tamén se estende a4
propia avaliacién, garantindo que o alumnado participe activamente no seu proceso de aprendizaxe. Este
modelo fomenta a interaccion, a reflexion e a corresponsabilidade, elementos clave para unha educaciéon
significativa e equitativa.

Fundacién Inteligere & co
R



Guia didactica

7. Referencias

Sobre literatura de ciencia ficcién se han empleado como obras de consulta:
Iinigo Fernandez, L. E. (2010). Breve historia de la ciencia ficcion. Nowtilus.

Lopez-Pellisa, T., & Kurlat Ares, S. G. (Eds.). (2020). Historia de la ciencia ficcion latinoamericana I:
Desde los origenes hasta la modernidad. Iberoamericana Vervuert.

Lopez-Pellisa, T., & Kurlat Ares, S. G. (Eds.). (2021). Historia de la ciencia ficcion latinoamericana II:
Desde la modernidad hasta la posmodernidad. Iberoamericana Vervuert.

Lundwall, S. J. (1971). Historia de la ciencia ficcion. Dronte.
Sadoul, J. (1975). Historia de la ciencia-ficcion moderna (1911-1971). Plaza & Janés.

Para las ediciones de las obras de Esquilo, M, Shelley y G. Meyrink se han empelado las siguientes ediciones
y consultado sus introducciones:

Esquilo. (1989). Prometeo encadenado (J. A. Fernandez-Santamaria, Trad.). Gredos.
Shelley, M. W. (2013). Frankenstein o el moderno Prometeo (I. Burdiel, Ed.). Catedra.
Meyrink, G. (2014). El Golem (J. R. Hernandez Arias, Trad.). Valdemar.

Sobre hipertextualidad, transmedia e interactividad son utiles las ideas contenidas en:
Scolari, C. A. (2013). Narrativas transmedia: Cuando todos los medios cuentan. Deusto.

Lamarca Lapuente, M. J. (2007). Hipertexto: El nuevo concepto de documento en la cultura de la imagen.
Ediciones de la Torre.

Ferrés, J., & Piscitelli, A. (2012). La competencia mediatica: Propuesta articulada de dimensiones e indi-
cadores. Universitat Oberta de Catalunya.

Cassany, D. (2012). En_linea: Leer y escribir en la red. Anagrama.
Sobre omnimodalidad, la siguiente referencia es una buen aintroduccion:

Lei, W,, Ge, Y., Yi, K., Zhang, J., Gao, D., Sun, D., Ge, Y., Shan, Y., & Shou, M. Z. (2024). ViT-Lens: To-

wards omni-modal representations. Proceedings of the IEEE/CVF Conference on Computer Vision and Pattern
Recognition (CVPR), 26647-26657. https://openaccess.thecvf.com/content/CVPR2024/html/Lei_ViT-Lens_Towards_(
modal_Representations_ CVPR_2024_paper.html

Fundacién Inteligere & co
R



	Introdución
	Metas de aprendizaxe

	Contextualización curricular
	Competencias clave traballadas
	Relación entre obxectivos, competencias e currículo de Lingua Galega (4º ESO)

	Metodoloxía e temporalización do ODE
	Criterios de Avaliación e Mínimos de consecución
	Instrumentos de Avaliación
	Metodoloxía e temporalización do ODE
	Referencias

