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INTRODUCION

Bora aprender portugués 1 €& un proxecto de sete unidades didacticas
desefiado baixo as orientaciéns do Marco Comun Europeo de Referencia para
as Linguas (MCER). O seu obxectivo € introducir o alumnado na aprendizaxe
do portugués como lingua estranxeira, seguindo unha progresion coherente e
adaptada ao nivel de iniciacion. Esta especialmente desefiado para o alumnado
de 1° da ESO, ainda que tamén pode aplicarse noutros cursos € niveis nos que
se inicie a aprendizaxe desta lingua.

A seguinte imaxe amosa a estrutura das paxinas iniciais de cada unidade.
Nela aparecen o nome do proxecto, 0 nome e numero da unidade (aula), o
numero total de paxinas, o sumario, barra de accesibilidade, a licenza do
recurso e as iconas de avanzar a paxina seguinte.
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No lateral sitiase o sumario, extensible, que permite desprazarse por toda a
unidade sen ter que seguir a secuencia paxina a paxina, facilitando un acceso
mais rapido e directo ao contido.

Todas as unidades estan estruturadas en varias seccions, accesibles desde
este menu lateral.
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ESTRUTURA DAS UNIDADES

As unidades didacticas denominaronse "aulas”, xa que en portugués "aula" é
sinonimo de leccion ou tema.

No seguinte esquema detéllanse os contidos especificos de cada unha das
secciéns, ofrecendo unha vision ampliada da sua estrutura e dos elementos
que as compoiien.

A postos Cada unidade comeza cunha cancién en portugués que
introduce alguns dos contidos que se van traballar. O
obxectivo é espertar o interese do alumnado e facilitar a
aprendizaxe dun xeito entretido.

Pronuncia Nesta seccion traballase a pronuncia e a entoacion do
portugués a través de actividades practicas. Apréndense
0s sons propios da lingua, a acentuacién e o ritmo,
favorecendo unha mellor expresion oral.

Gramatica A gramatica € fundamental para comprender e utilizar ben
a lingua. Aqui preséntanse as regras do portugués de
maneira progresiva, con explicacions claras e exercicios
practicos que permiten aplicalas de forma significativa.

Vocabulario O desenvolvemento do vocabulario é clave para mellorar a
comunicacion. Esta seccion esta dedicada a aprendizaxe e
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practica de novas palabras en diferentes contextos,
favorecendo a sua fixacion e uso natural.

Comunicacao O obxectivo desta seccion € desenvolver as destrezas
comunicativas, tanto orais como escritas. A través de
actividades variadas, achégase o alumnado a situacions
reais nas que pode pofier en practica a lingua de maneira

funcional.
Descobre Nesta seccion exploranse diferentes aspectos da cultura
Portugal portuguesa, como a musica, o cine ou as tradicidns.

Aprender unha lingua implica tamén cofecer os costumes
e valores da comunidade que a fala.

Na hora da A través de historias en video, traballanse a lectura, a

histéria comprensién oral, a pronuncia e a ampliacion do
vocabulario. O uso de materiais audiovisuais axuda a
mellorar a fluidez e a achegarse ao uso real da lingua para
mellorar as destrezas linguisticas e culturais.

Questionario Ao final de cada unidade incluese un test de 15 preguntas

de de opciéon multiple para comprobar a asimilacion dos

autoavaliagcao contidos. Permite ao alumnado avaliar o seu progreso e
recibir retroalimentacion.

Documentagao Este apartado recolle materiais de apoio, como unha guia
didactica, un manual de uso dirixido ao alumnado e as
referencias dos recursos multimedia empregados.

SECCIONS

En cada seccidn do curso, os contidos preséntanse fundamentalmente a través
de presentacidons interactivas e actividades dinamicas que favorecen a
aprendizaxe activa e participativa.

As presentacidns interactivas son unha ferramenta clave na exposicion dos
contidos. Estas incluen elementos que se poden premer como botdns,
fotografias, informacion complementaria... que permiten ao alumnado
interactuar directamente co material. Ao premer nas respectivas iconas, non sé



se accede a informacién que enriquece o recurso de maneira directa, sendn

que tamén

favorecendo a participacion activa.
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lle permite ao alumnado explorar o contido ao seu ritmo,
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as actividades autocorrixibles son un elemento
fundamental do curso, permitindo ao alumnado practicar e consolidar os
contidos de forma dinamica e autébnoma. Ao finalizar cada actividade, a

As

actividades poden repetirse segundo a necesidade do alumnado, permitindo
que os estudantes fortalezan os conceptos traballados e melloren nas
habilidades adquiridas.

Escolhe

7

Instrucoes

Lé as oragdes e preenche as lacunas com a formal verbal certa do presente do indicativo do verbo
MORAR.

Escolhe a forma correta do verbo.

1. Eu
2.Tu

3. Vocés
4.Ela
5. Nos
6. Vos
7.Eles
8. Vocé

© Comprovar

¥ numa casa pequena no centro da cidade.

~ | perto da praia?

~ em Lisboa?
~ num apartamento moderno em Lisboa.
~ | num bairro tranquilo
~|todos na mesma aldeia? (Pouco usado, mas correto.)
~ | numa casa grande com jardim.
~ numa cidade grande ou pequena?




Esta retroalimentacion instantanea favorece o proceso de aprendizaxe, xa que
permite ao alumnado identificar os seus erros e corrixilos nun momento clave.

Cada actividade inclue unha icona que indica o tipo de tarefa a realizar
(arrastrar, responder a preguntas tipo test, escribir, seleccionar a resposta
correcta, completar espazos, escoitar, falar, ...) e unhas instruciéns detalladas
e ben visibles, que guian o alumnado paso a paso na resolucion da tarefa.

DINAMICAS DE GAMIFICACION

Dentro das actividades, destacan as que incorporan a gamificacion
(identificadas coa icona dunha consola) , unha técnica de aprendizaxe que
adapta as mecanicas dos xogos ao contexto educativo, e emprega elementos
como puntuacions, taboas de clasificacion, niveis e ..., creando un ambiente de
aprendizaxe no que os estudantes se motivan a mellorar de forma continua.

A gamificacibn busca non s6 por en practica e reforzar os contidos
académicos, senén tamén fomentar a competencia sa entre os estudantes,
favorecendo o benestar emocional do alumnado, facendo o proceso de
aprendizaxe mais ameno e divertido.
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Instrugoes
Arrasta e larga as formas verbais nos lugares corretos na imagem.
No ecrd final, podes fazer a comprovagdo, inserir o teu nome no tabela de classificagao ou realizar a
atividade novamente.
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ACTIVIDADES SEN RETROALIMENTACION INMEDIATA

Un pequeno grupo de actividades non son autocorrixibles, xa que son de
resposta aberta e estan desefadas para fomentar a expresion individual do
alumnado, tanto escrita como oral. Estas actividades estan estreitamente
vinculadas coa competencia comunicativa, xa que traballan as habilidades de
escribir e falar, e ofrecen ao estudante a oportunidade de expresarse de forma
libre e reflexiva.



Neste tipo de actividades, os estudantes dispofien dunha caixa de texto para
escribir as suas respostas escritas ou poden acceder a unha gravadora de
audio para rexistrar as contestacions orais. A principal diferenza respecto a
outras actividades autocorrexibles é que, neste caso, non se proporciona
retroalimentacion inmediata, o que permite ao alumnado elaborar as suas
respostas de forma mais pausada e detallada.

As actividades estan desefiadas para que o estudante poida gardar a sua
resposta provisional seleccionando a opcién "Gardar", que lle permite modificar
a sua resposta mais adiante se o desexa. Este enfoque tamén posibilita que a
tarefa sexa realizada por etapas, como buscar informacion, escribir a resposta,
revisar e mellorar o texto, ... Para facilitar o traballo, as instrucions son mais
amplas e detalladas, e en moitos casos incluense modelos ou guias que
orientan a creacion dos textos, tanto orais como escritos.

Unha vez gravadas as respostas, os estudantes poden enviar o seu traballo ao
profesor-a a través do aula virtual ou gardar a gravacion para realizar unha
autoavaliacion ou revision posterior de maneira mais comoda e reflexiva.
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® Escolhe uma das trés pessoas (Anabela, Jodo Pedro ou Q

Anisha) e apresenta-te como se fosses ela! Usa todas as
° informacdes da ficha pessoal e fala na primeira pessoa.

Antes de comegar, cumprimenta como aprendeste na aula

&, no final, no te esquegas de agradecer. Bora la! Agora, grava com a tua voz o texto que escreveste.

Pde atengdo na pronuncia! Depois, envia-o ao teu
+ Fazer um novo texto professor ou professora, se for preciso. Caso
contrario, guarda no teu computador!
Pressiona o botao abaixo para gravar a tua resposta



BARRA DE ACCESIBILIDADE

Como se pode ver nas pantallas anteriores, o recurso incorpora por defecto
unha barra de accesibilidade. Con esta funcionalidade, o usuario podera elixir
entre a tipografia co estilo co que se creou o material e outras tres:
OpenDyslexic, Atkinson Hyperlegible e Montserrat. Igualmente, poderase
aumentar ou reducir o tamafo da letra ou utilizar un botén para ler en voz alta a
pantalla ou o texto seleccionado.

No seguinte grafico explicanse as distintas opcidns e aplicacions da barra de
accesibilidade.

= — cambiar o tamano —
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O da tipografia er texto seleccionado
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< tipografias accesible:

accesibilidade
Establecer todos os
alores por defectg

REQUISITOS TECNICOS

Os recursos do curso foron creados utilizando aplicaciéns multiplataforma, o
que garante que poidan funcionar en calquera sistema operativo e reproducirse
en calquera navegador web.

Porén, existe unha actividade oral especifica (identificada cun microfono e
denominada Aperta o play), que é autocorrixible. Esta actividade esta baseada
en recofiecemento de voz mediante HTML5, permitindo aos usuarios responder
as preguntas coa sua propia voz. Para que a actividade funcione correctamente
€ preciso empregar o navegador Google Chrome. O motor de recofiecemento
de voz actualmente utilizado so6 esta dispoiiible nese navegador.

@ Aperta o play

g 3\

Instrucdes

Agera é a tua vez! Faz clique no icone do microfone para ativares a gravagéo e |é as palayras. Boa sorte!

Para esta atividade, tens de usar o navegader Google Chrome.

vergonha




Se o alumnado utiliza un navegador diferente, aparecera unha mensaxe de
erro indicando que a actividade non pode ser completada. Esta informacién xa
se lembra nas instrucions da propia actividade.
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