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RUBRICA PARA

LA EVALUACION DEL RETO -

Programando un videojuego

RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL MINIJUEGO

No

Minijuego original,
completo y sin errores

entregado

E1l minijuego no es
original y presenta
errores durante su
funcionamiento.

E1l minijuego no es
original, presenta errores
en su funcionamiento y
exceso de codigo en su
programacion.

E1l juego es original pero
presenta algun pequefio
error en su funcionamiento
0 cOdigo en exceso en su
programacion.

E1l minijuego es original,
destaca en su programacion
y funcionamiento y no
presenta errores.
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LA EVALUACION DEL RETO -

Programando un videojuego

RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL VIDEOJUEGO
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Tipologia y nomenclatura de los personajes y
escenarios de cada minijuego

los personajes y los
escenarios de cada
minijuego.

los escenarios de cada
minijuego.

personajes y escenarios en
alguno o algunos de los
videojuegos.

de los personajes y
escenarios de todos los
minijuegos.
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RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL VIDEOJUEGO

No

Coherencia en la tematica, personajes y
escenarios del videojuego

entregado

El videojuego no
presenta coherencia
ni guarda relaciodn
con la movilidad
sostenible.

El videojuego no presenta
coherencia y en alguno o
algunos de los minijuegos
los personajes y los
escenarios no guardan
relacién con la movilidad
sostenible.

El videojuego presenta
coherencia y guarda
relacién con la movilidad
sostenible en la mayoria
de los minijuegos. Los
personajes y los
escenarios guardan
relacién con la movilidad
sostenible.

El videojuego presenta
coherencia y guarda
relacidén con la movilidad
sostenible. Los escenarios
y los personajes son
originales y adecuados con
la tematica indicada.
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RUBRICA PARA

LA EVALUACION DEL RETO -

Programando un videojuego

Videojuego final completo
y sin errores
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