MANUAL DE USO.

O proxecto “Retos para os polos” ten unha organizacién sinxela e

intuitiva.

e Para acceder a calquera dos contidos ou actividades, basta con premer
na seccién correspondente.

e Preséntase cun menu no lateral esquerdo da pantalla, encabezado
polo inicio onde se presentan os aspectos basicos do proxecto tal e

como se pode ver a continuacion:

Seguinte »

RETOS PARA OS POLOS CREATIVOS

Inicio ici
W O proxecto preséntase na péxina de inicio.

ODE 1: QUEN XOGA?

DOCUMENTACION

TOS PARA OS POLOS CREATIVOS
Nome da ODE!

O proxecto “Retos para os polos creativos™ estd enfocado a desenvolver e potenciar iniciativas formativas no
marco do dmbito STEAM (ciencia-tecnoloxia-enxefiaria-arte-matemadticas) utilizando algins dos materiais
aportados pola Xunta de Galicia no proxecto de Polos Creativos. Para isto, realizaranse 6 pequenos proxectos en
formato ODE onde o alumnado tera que elaborar unha producion material de desefio propio atendendo ds
premisas e obxectivos de cada proxecto. O seu desefio e elaboracién estd pensado para o alumnado do 3° ciclo
de Educacion Primaria nas dreas de ciencias e matemdticas para potenciar o uso deste material en productos
finais socialmente relevantes.

e Dentro de cada ODE atopards as actividades a realizar en orde de
execucion e dificultade. Cada ODE ten unha serie de actividades de
diferentes tipos como videos de apoio, presentacidns interactivas dos
contidos, actividades interactivas de comprensiéon e repaso, xogos,
actividades de avaliacién, cuestionarios.. Pddese agochar o menu
lateral premendo no botén mend. Para navegar, pddese utilizar o

menu lateral ou tamén cos botdns de anterior e seguinte.



« Anterior Seguinte »

RETOS PARA OS POLOS CREATIVOS

nicio ODE 1: QUEN XOGA?_ ou ben nes boténs de anterior //seguinte. ’
F

ODE 1: QUEN XOGA?

2\ Efmpotizar 2. Podes agochar o mend lateral
premendo no botén de mend.,

2. Definir

3, Idear ODE! atoparas cada unha

;activi ;a realizaren erde.
4. Prototizar
Para levar s retos de Polos Creativos propostos ao longo deste recurso dixital imos seguir os pasos da
Sestear oloxia “design thinking” xa que nos axuda a resolver problemas complexos e desenvolver soluciéns

Prdcticas descargables centradas nas necesidades dos usuarios.

DOCUMENTACION Nesta primeira ODE coa que arranca o proxecto imos tentar crear un xogo de mesa guiando ao alumnado en
cada unha das etapas deste método. Deste xeito:

1. Empatizaremos xogando, entendendo as necesidades, intereses e preferencias de nés mesmos e dos demais
como xogadores.
2. Definiremos o tipo de xogo a crear establecendo obxectivos claros en funcion dos nosos gustos.

3. ldearemos variedade de alternativas de xogo, tendo en conta as ideas e perspectivas dos propios creadores

e Ao final de cada ODE, despois do apartado 5 testear, temos a seccién
“Practicas descargables” onde se poden descargar varios
documentos:

R

» ODE Retos en PDF (profesorado). ODE completa para o

7/

profesorado con obxectivos, contidos, materiais, proposta do
proxecto, criterios de avaliacion... especificos de cada ODE.

% ODE Retos en PDF paso a paso (alumnado). Este documento
estd enfocado para a consulta (online ou pdf) do alumnado
ao longo da realizacién practica do proxecto.

% Rubricas de avaliacion en PDF, para Additio e iDoceo.

«Anterior Seguinte »

RETOS PARA OS POLOS CREATIVOS

1. ODE/completa con = Mens

0o Practicas descargables x S P

ODE 1: QUEN XOGA? / ¢b)(§,C,_LJQ,§,, gun_ILd_,g§_J
1. Empatizar
g Reto 1. Quen xoga? 2., Informacién de apoio do reto,
3 ldear para consulta do alumnado.,
. A continuacion, amésanse unha serjfie recursos descargables o profesorado onde comprobar o correcto
5. Testear

funcionamento da ODE.

Practicas descargables
» ODE 1 retos en PDF (profesorado) l

DOCUMENTACION « ODE 1 retos en PDF paso a paso (A!um.".udo).l
* Rubrica ODE 1en PDF.

» Rubrica ODE 1 en iDoceo.

| Additio. & - e . e
3. Rubricas de avaliacion.

oral en PDF.

» Rubrica en

» Rubrica defensa oral en iDoceo.




e Na seccion lateral “Documentacion” poddense atopar aqueles
documentos tedricos e técnicos tales como a guia didactica,

documento técnico, manual de uso, ferramentas empregadas...

« Anterior Seguinte »

RETOS PARA OS POLOS CREATIVOS

= Menu
Ll DOCUMENTACION
ODE 1: QUEN XOGA?
DOCUMENTACION
Guia diddctica g Informacién tedrica do proxecto.
D écni ’, r.

Agquilestén os) documentos;
e » GUiA DIDACTICA teéricos como a guia didactica,
FETREIESES « DOCUMENTO TECNICO o manual de uso, o documento,
Titoriais + MANUAL DE USO / técnico, as ferramentas; web...
Créditos e atribuciéns e FERRAMENTAS WEB

o CREDITOS E ATRIBUCIONS

M= Licenciado baixo a Licenza Creative Commons Atribucion Non-comercial Compartir igual 4.0

Material elaborado nunha licenza por formacién da Conselleria de Educacion,
Ciencia, Universidades e Formacion Profesional da Xunta de Galicia no curso
2023/24.

Autoria: Verdnica Camifia Garcia e Miguel Otero Bernardez




MANUAL DE USO.

CASTELLANO

El proyecto “Retos para los polos” tiene una organizacion sencilla e

intuitiva.

e Para acceder a los contenidos o actividades, basta con seleccionar la
seccion correspondiente.

e Se presenta con un menu en el lateral izquierdo de la pantalla,
encabezado por el inicio donde se presentan los aspectos basicos del

proyecto tal y como se puede ver a continuacién:

Seguinte »

RETOS PARA OS POLOS CREATIVOS

Inicio

ODE 1: QUEN XOGA?

DOCUMENTACION

O proxecto preséntase na paxina de inicio.

TOS PARA OS POLOS CREATIVOS
Nome da ODE/

O proxecto “Retos para os polos creativos” estd enfocado a desenvolver e potenciar iniciativas formativas no
marco do dmbito STEAM (ciencia-tecnoloxia-enxefiaria-arte-matematicas) utilizando alguns dos materiais
aportados pola Xunta de Galicia no proxecto de Polos Creativos. Para isto, realizaranse 6 pequenos proxectos en
formato ODE onde o alumnado terd que elaborar unha producion material de desefio propio atendendo ds
premisas e obxectivos de cada proxecto. O seu desefio e elaboracion estd pensado para o alumnado do 3° ciclo
de Educacién Primaria nas dreas de ciencias € matematicas para potenciar o uso deste material en productos
finais socialmente relevantes.

—&8

e Dentro de cada ODE encontrarads las actividades a realizar en orden de
ejecucion y dificultad. Cada ODE tiene una serie de actividades de
diferente tipo como videos de apoyo, presentaciones interactivas de
los contenidos, actividades interactivas de comprension y repaso,
juegos, actividades de evaluacidén, cuestionarios... Puedes ocultar el
menu lateral haciendo clic en el botén de mend. Para navegar puedes

usar el menu lateral o utilizar los botones anterior y siguiente.



« Anterior Seguinte »

RETOS PARA OS POLOS CREATIVOS

e ODE 1: QUEN XOGA?_ ou ben nos boténs de anterior / seguinte. ’
ODE 1: QUEN XOGA?
2\ Efmpotizar 2.Podes agochar.omenti lateral /
premendo no botén de mend.,
2. Definir
3, Idear ODE! atoparas cada unha

;activi ;a realizaren erde.
4. Prototizar
Para levar s retos de Polos Creativos propostos ao longo deste recurso dixital imos seguir os pasos da
Sestear oloxia “design thinking” xa que nos axuda a resolver problemas complexos e desenvolver soluciéns

Prdcticas descargables centradas nas necesidades dos usuarios.

DOCUMENTACION Nesta primeira ODE coa que arranca o proxecto imos tentar crear un xogo de mesa guiando ao alumnado en
cada unha das etapas deste método. Deste xeito:

1. Empatizaremos xogando, entendendo as necesidades, intereses e preferencias de nés mesmos e dos demais
como xogadores.

2. Definiremos o tipo de xogo a crear establecendo obxectivos claros en funcion dos nosos gustos.

3. ldearemos variedade de alternativas de xogo, tendo en conta as ideas e perspectivas dos propios creadores

e Al final de cada ODE, después del apartado 5 testear, tenemos la
seccién “Practicas descargables” donde se pueden descargar varios

documentos:

RS

%» ODE Retos en PDF (profesorado). Aqui tenemos la ODE
completa para profesores con objetivos, contenidos,
propuesta del proyecto, materiales, criterios de evaluacion...
especificos de cada unidad.

» ODE Retos en PDF paso a paso (alumnado). Este documento

*,

estd destinado a la consulta (online o pdf) por parte de los
alumnos durante la realizacién practica del proyecto.

% Rubricas de evaluacion para Additio, iDoceo y en PDF.

« Anterior Seguinte »

RETOS PARA OS POLOS CREATIVOS

. _— 1. ODE/completa con = ¥ind
Ric Prdcticas descargables ti = tid
ODE 1 QUEN X062 / obxectivos, contidos...
1. Empatizar
ZE g Reto 1. Quen xoga? l m_f,QEmGCiG"a g@ QB@L@ g@ fgtg
3 Idear vara consulta do alumnado.
4. Prototizar

A continuacion, amoésanse unha serjfide recursos descargables o profesorado onde comprobar o correcto

5. Testear funcionamento da ODE.

Practicas descargables
« ODE 1retos en PDF (Drofesomdo).l

DOCUMENTACION

* ODE 1 retos en PDF paso a paso (Alumncdo),l

* Rubrica ODE 1 en PDF.
* Rubrica ODE 1 en iDoceo.

« Rubrica ODE 1 en Additio. \ _3' Rﬂbgicas

» Rubrica defensa oral en PDF. =

avaliacion.

&

« Rubrica defensa oral en iDoceo.




e En la seccidn lateral “Documentacién” se pueden encontrar aquellos
documentos tedricos y técnicos tales como la guia didactica,

documento técnico, manual de uso, herramientas utilizadas...

« Anterior Seguinte »

RETOS PARA OS POLOS CREATIVOS

= Menu
Inicio DOCUMENTACION

ODE 1: QUEN XOGA?

DOCUMENTACION

Guia didactica g Informacién tedrica do proxecto.

Documento técnico

Agquilestan os; documentos;
Manu u B . 7. = ro -
e + GUIA DIDACTICA teéricos como a guia didéctica,
FERERBTSIES « DOCUMENTO TECNICO o manual de uso, o documento,
e PR 47 ticnico, as ferramentas web...
Créditos e atribuciéns o FERRAMENTAS WEB
o CREDITOS E ATRIBUCIONS

Material elaborado en una licencia por formacién de la Conselleria de Educacién,
Ciencia, Universidades y Formacion Profesional de la Xunta de Galicia en el curso
2023/24.
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