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1. DESCRICIÓN DO RECURSO 

O proxecto O detective Selva e os misterios de Santiago é un xogo virtual 

de investigación policial baseado na lectura de textos interactivos, visualización 

de vídeos e realización de actividades. 

Coma se foses un detective, deberás acompañar a axente Gloria Buelta 

e o seu equipo na resolución dun caso. Contarás para resolver o misterio coa 

colaboración do detective Selva e do teu equipo de compañeiros de clase. 

Ata o momento, o xogo conta con dous casos creados que poderás ver 

na túa aula virtual. 

 

Caso 1: El rayo de luna 

No primeiro caso traballaremos a unidade do Romanticismo. O detective Selva 

e a axente Gloria investigarán a desaparición do fillo de Rosalía de Castro e 

Manuel Murguía. Mentres les e investigas, irán aparecendo personaxes 

relevantes do movemento romántico e do mundo las letras galegas. 

 

 

 

 

 



Caso 2: El corazón del sueño 

Neste segundo caso traballaremos a unidade da Xeración do 27 e as vangardas 

poéticas. Gloria e o seu equipo deberán indagar sobre a morte dun crítico literario 

en moi raras circunstancias. Coñecerás tamén o percorrido do poeta García 

Lorca polo Santiago da época. 

 

 

1.1 Instruccións do xogo 

Primeiro de todo deberás ler o apartado Instrucciónes para saber o 

funcionamento do xogo e coñecer ao noso protagonista. 

▪ Quen é Selva, o detecive literario mais famoso? 

 



▪ E eu, por onde empezo? 

 

Podes empezar por ver o trailer do caso. No vídeo, o detective Selva e a axente 

Gloria Buelta presentan o misterio que ides ter que resolver. 

    

 

 

 

 

Video: presentación do caso 1 

Video: presentación do caso 2 



▪ Como imos investigar? Será un traballo por equipos (de tres a 

cinco persoas). Aquí indicamos os pasos a seguir 

 

▪ Para que serve o mapa? 

 

O mapa contén números asociados a pistas. En cada número debes ler 

un capítulo breve asociado a un personaxe que atoparás no apartado Guía de 

Santiago.  



 

Na lectura das pistas haberá información implícita da que podes ir 

tomando nota. Podes ler o capítulo ou ben escoitalo en formato audiolibro. Pero 

ollo! Moitas das pistas están bloqueadas. 

▪ E que é iso do bloqueo? 

Como ves, moitas pistas están bloqueadas e para ter a chave de aceso 

deberás ir facendo as actividades literarias relacionadas co caso. Así, dun xeito 

lúdico, irás aprendendo cousas da unidade en cuestión. 

 

 

 

 

 

Neste caso terías que facer a 

Actividade 5 para averiguar o 

contrasinal e poder ler a 

información. 

Estes son os puntos do mapa 

onde podes atopalos. 



▪ De que outros recursos dispoño? 

Coma bo detective, deberás entrevistar a moita xente. Para iso tes a túa 

disposición unha guía de informantes. Podes localizar a moitos no mesmo mapa. 

Algúns colaboradores -o forense ou o bibliotecario- sempre axudan nas nosas 

pesquisas. 

 

1.2 Correción das actividades e rúbricas 

En moitas das actividades que fagas xa poderás ver os erros ti mesmo. Algúns 

traballos finais (ou pensados para grupos de catro ou cinco integrantes) deberá 

correxilos o teu profesor. Ainda así, podes consultar os criterios de avaliación e 

ir calculando os teus progresos. 

  



Rúbricas: 

 

 

 

Tamén dispós dunha rúbrica para que avalíes a propia actividade. 

 



▪ E non é moito traballo? 

Pensa que é un traballo cooperativo e para iso debes organizar moi ben 

as tarefas co teu equipo de detectives. 

▪ Pois agora só queda que empeces a traballar. E lembra as 

normas do xogo! 


