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1. Introducion

Le e escribe

Despois de ler a informacion sobre alguns dos tedricos mais importantes
sobre a metodoloxia do desefo, fai un resumo das ideas mais importantes.

Informacion

O desefio non é so6 o produto final, sendn que é un proceso con fases que abarcan
dende a identificacion da necesidade ata o resultado final. Desefar € unha tarefa
dificil que require dunha planificacién o mais ordenada posible. Asi, 0 emprego
dunha metodoloxia dard paso a un traballo mais eficiente e a uns mellores
resultados.




Na década dos sesenta A
Hochschule fiir Gestaltund de

METODOLOXIA DO DEENO

Ulm contribuira O arquitecto Christopher Alexander defendia o uso dos métodos loxico-matenuiticos e cartesianos no deseiio ¢ nas relacions
entre a forma e o contexto. Os problemas complexos debian ser divididos de forma dedutiva, ¢ cunha orde xerirquica, en

Ateoria de Sidal influira no desenador e artista
italiano Bruno Munari:

Definicion do problema-Exame dos desenos
posibles- Limites-Andlises técnicos-Optimi:
Calculo-Prototipos-Comprobacién- Modificacions

cion-

especialmente ao introducir finals
nos seus estudos materias e subproblemas para atopar unha solucion concreta. Para a dunha ia debiase a que o deseiio o
Codos clor i 4 eraun proceso moi complexo que non se podia resolver de forma s6 intuitiva. O seu libro Unha linguaxe de patrons. Cidades,
Distocos clentilicne edificios , construcions analiza os patrons bisicos da linguaxe formal que nos rodea.
BRUCE ARCHER MORIS ASIMOV
Bruno Munari serd un dos
Bruce Archer foi un dos pioneiros desenadores mais InHentes
nos anos 60 do século pasado en s ‘ : Xy
do século XX. Nos seus libros Morris Asimow no seu libro Introducion ao

introducir o denominado método
ematico no deseno.

es de andlise,
creacion e execucion, que 4 stia vez
se subdividen noutras 1
concrelas:

-Fase analitica: Definicion do
problema, programacion detallada e
recollida de datos.

-Fase creativa: Andlise e sintese da

Dist

informacion para elaborar
proposlas concrelas ¢
desenvolvemento de prototipos.

-Fase executiva: ¢
desenio e elabor:
documentos para a producion.

Federico Patellan. Bruno Munari (CCO)

Como nace un obxecto? ou
Deserio e comunicacion
visual desenvolve unha das
metodoloxias mais
conecidas. Para Munari o
método debe resolver o
problema de desero,
entendido este como un
proceso obxeclivo, coherente
¢ ordenado.

deseno de 1962 concibe o proceso de deseno
*como unha recoleccion, manexo e organizacion
creativa da informacion relevante para o
problema.” Existen dias fases [undamentais: a
fase de planificacion e a fase de morfoloxia que
incliien o estudo da factibilidade, os desenos
preliminares e os detallados, a planificacion do
proceso de producion, de distribucion, de

consumo e de retirada do produto.

ndo un problema non pode resolverse, non é un problema. Cando un problema pode resolverse, non é un problema”

Bruno Munari

ses do proceso de deseno

Disenoy
comunicaciéon
visual o

Flen Samartino Lipez CC BY NC SA

Queres saber que ten que ver unha receita de cocifia co

& into ©°

Uibrary of Congress. Bruno Munarf (CC0)

viabilidade ou a siia existencia prey
jo, estudar a sita cultura ¢

datos necesarios e poder modif
preciso estudar as esixencias do mercado, as normativas que deben cumpri
os produtos, a adecuacion da sia durabilidade ¢ aspectos técnicos ¢ econémicos da siia

dop ;0 ten que definir correctamente e de forma exacta
0 problema de
amigo: 'Cando un problema non pode resolverse, non é un problema. Cando un
problema pode resolverse, non € un problema.*
Identificacion dos aspectos ¢ das funci
punto de vista fisico { a forma que vai ter o produto, comprobar t

istoria). Es|

producion,

lade teenoloxi

que dean o mellor resultado co menor custe posible.

natural, e que serian exami
sinxela para proseguir coa proxeccion do prototipo.

ividade: o deseiiador ten que empregar a stia creatividade coa limitacién da
informacién recollida nos pasos anteriores, unha estética daloxica, como a denomina
Bruno Munari.

Magquetas: despois da sintese ereativa nac

wdas polos usi

proceso de deseio?

Bruno Munari emprega o simil da receita de cocifia para explicar o proceso de

desefio.

« Definicidn de problema> Arroz verde con espinacas para catro persoas

artida para poder buscar unha solucion. Munari citaba

o problema hai que an;
) ¢ psicoldxico (como este se vai re

informacion ¢ fundamental para ter os

o problema, se ¢ preciso.

: 0 proxecto len que desearse e exceutarse con materias e

1 s maquetas, que poden ser i es
os. Despois o desefador eli

frase dun

izalo desde un

cnicamente a stia

cionar co

a a4 mais




« Elementos do problema>arroz, espinacas, xamon, aceite, sal, pementa.
» Recopilacion de datos> alguén xa o fixo antes?

« Analises de datos>como o fixo? Que podo aprender de el?

» Creatividade> como se pode conxugar todo dunha forma correcta?

o Materiais e tecnoloxia> que arroz? que pota? que lume?

o Experimentacion> probas e ensaios.

o Modelos>mostra definitiva.

« Verificacion> ben. vale para catro persoas.

o Debuxos construtivos

« Solucion= arroz verde servido nun prato quente.

Bruno Munari: ¢ COmo nacen los objetos? Apuntes para una metodologia
proyectual. Editorial Gustavo Gili,2004. Pax.64. (Traducion propia)

Busca

Busca informacién sobre Bruno Munari e escribe un texto sobre a sua
labor artistica e profesional. Podes consultar esta paxina sobre a
exposicidon da sua obra en Espafia.

2. Fases do proceso de desefno

Reflexion

« Cres que é necesario un método para facer un desefio?
o« Como procedes ti?

Informacion

Existen varias fases ao longo do desefio e realizacion do produto:

Fase de definicion do problema e analise

E un paso decisivo no proceso de desefio. Definir as necesidades que se van
cubrir co produto, que obxectos parecidos existen xa, que tipo de usuarios
potenciais tera, aspectos ecoloxicos e de relacion coa contorna, factores
econdmicos, de transporte, etc. Asi mesmo hai que marcar os limites ou
restricibns como normativas, condicionantes de fabricacion, etc.



https://www.march.es/es/madrid/exposiciones/bruno-munari

O briefing é un documento que se emprega no desefo para obter informacion
sobre a empresa ou cliente que encarga un traballo ou produto. Neste video
Como hacer un briefing para un cliente de Diana Fernandez podes ver mais
informacion sobre este formulario.

Persoas usuarias

Cuestiéns

: ue nivel
Que rango de @ Onde viven? @ Q :
@ Idade tenen? Ambiente rural ou urbano? edugatl,‘,,o/CUItural
posuen?
4 2 como sera o Que produtos |
@ Zo b @ consumo? @ semellantes hai

no mercado?

habitual, esporadico, efémero

@ Que aporta novo @ Que aspectos se @ Outras...

produto? melloran?

Solucions ao problema

Os desefadores deben atopar as soluciéns posibles ao problema creado.
Existen varias metodoloxias ou técnicas que se poden empregar para xerar
ideas como a tormenta de ideas ou brainstorming, as listas controis, diferencias
semanticos, 0s mapas mentais, grupos de discusion, entrevistas...

« Brainstorming: é unha metodoloxia para traballar en grupo ou de forma
individual o desenvolvemento de ideas. Durante un espazo de tempo
controlado os membros do grupo aportan as ideas que se lles ocorran sen
gue se analicen ou se xulguen no momento.

Listas de control: € unha lista de preguntas sobre diversos aspectos do
produto que serve como limite para a sta concepcion e desenvolvemento.

« Diferenciais semanticos: son unha forma de medir o valor connotativo dun
produto ou dunha imaxe.

« Mediante enquisas ou outras técnicas socioloxicas preténdese recoller
informacion psicoldxica de determinados aspectos da percepcion dos
usuarios.

Estudo da viabilidade: proceso e custe de fabricacion.

Estudos detallados dos aspectos técnicos, funcionalidade e
comercializacion.



https://www.youtube.com/watch?v=eqxhZDp7nHM

Fase de desenvolvemento

Elaboracién da proposta
Bosquexos con diferentes propostas de cores, texturas, tipografias, etc.

Creacion de modelos ou maquetas e, finalmente de prototipos para avaliar o
produto.

Fase de avaliacion

O produto sométese a probas fisicas, mecanicas, térmicas, etc.

Elena Samartino (Fotografia). Pinzas Tong. André Ricard (CC BY-NC-SA)

Fase de execucion

E a fase final de realizacion do produto.

Elena Samartino. Pinzas Tong. André Ricard (CC BY-NC-SA)



http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl

Actividade

Ponte a proba

Pregunta 1

O desefio non precisa dunha metodoloxia, s6 creatividade.

'

Verdadeiro . Falso

Retroalimentacion

Falso

Falso. O desefo require de método.

Pregunta 2

A Hochschule fir Gestaltund de Ulm foi unha das escolas que introduciu unha
metodoloxia nos seus estudos.

. "

Verdadeiro Falso

Retroalimentacion

Verdadeiro

Verdadeiro. Foi unha das primeiras en aplicar unha metodoloxia no proceso.

Pregunta 3




Definir adecuadamente o problema que se ten que resolver é fundamental para
todo o proceso de deserfio.

. "

Verdadeiro Falso
Retroalimentacion
Verdadeiro

Verdadeiro. Identificar o problema é o primeiro paso.

Pregunta 4

Hai que elaborar diferentes bosquexos, maquetas e, incluso prototipos, para moitos
procesos de deseno.

£ Verdadeiro © Falso

Retroalimentacion

Verdadeiro

Verdadeiro. Especialmente no desefio industrial.

Pregunta 5

Cdmpre someter a avaliacion o resultado final do proceso para ver se hai que
facer correccions.

. "

Verdadeiro Falso
Retroalimentacion
Verdadeiro

Verdadeiro. Moitas veces despois da avaliaciéon hai que corrixir aspectos do deseno.

Pregunta 6

O debuxo técnico € necesario para representar os obxectos de desefio industrial.

. "

Verdadeiro Falso




Retroalimentacion

Verdadeiro

Verdadeiro. Temos que cofiecer os aspectos basicos dos sistemas de representacion.

Pregunta 7

As acotacions exprésanse normalmente en cm.

" .

Verdadeiro Falso

Retroalimentacion

Falso

Falso. A medida que se emprega é o mm

3. Proceso creativo de deseno

Observa

Imos ver un exemplo practico do desefio dun paraugas da profesora Maria
Martin Hernandez para o IES Monte Castelo

MOSTRA OU

PROCESO DE DESENO.

NECESIDADE | PROTOTIPO CONDICIONANTES
I +OBXECTOS EXISTENTES NO MERCADO
‘EswaRE]lg *QUE NOS OFRECE O FABRICANTE?
PROCESO soporTe " { Nousne
- o ARTE POP
DE :isgéglEoﬂNO ‘ ek ‘ PINTORES GALEGOS
D E S E N 0 H* DA ARTE GALEGA { :‘E’#‘;‘éﬁm
*GALERIA DE IMAXES
*FORMA
v COR E TEXTURA
ra *TEXTO £ TIROGRAFIA
IDEA FABRICACION
EN SERIE Marfa Martin Hernandez. Diapositival (CC BY-NC-
SA)

Imaxes do proceso



https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/52071026926
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/52071026926
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
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Diapositiva1.JPG
Diapositiva2.JPG
Diapositiva3.JPG
Diapositiva4.JPG
Diapositiva5.JPG
Diapositiva6.JPG
Diapositiva7.JPG
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Diapositiva8.JPG
Diapositiva9.JPG
Diapositiva10.JPG
Diapositiva11.JPG
Diapositiva13.JPG
Diapositiva14.JPG
Diapositiva15.JPG

Estudo previo

Observa


Diapositiva16.JPG
Diapositiva17.JPG
Diapositiva18.JPG
Diapositiva19.JPG

Estudo
previo:

Desefio dun

paraugas
para o IES
Monte
Castelo para
conmemorar
unha longa
etapa de

Proxectos e
intercambios
europeos e
poder dalo
como

agasallo as
persoas que
colaboran co
centro.

Faise unha
analise dos
paraugas
existentes no
mercado, das
stas formas,
cores e
estilos.




Busca de
estilos e
temas. O
estilo do
paraugas
quere ser
unha sintese
de varios
periodos
histéricos que
reflicta a
importancia
do
coflecemento
da tradicion e
do pasado
artistico.
Profundizase
nos
petréglifos e

na arte
romanica
pola sla
importancia
en Galicia e
na Arte Pop
pola sla

modernidade.

Maria Martin
Hernandez (CC
BY-NC-SA)



https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/

Elaboracion de bosquexos

Observa

Realizacion
de varios
bosquexos xa
centrados nos
temas dos
petroglifos e
da arte
romanica,
especialment
€ nos motivos
circulares e
elipticos que
son moi
simbdlicos e
universais.

Bosquexos de
busca da cor
mais
axeitada.

BUSQUEDA DE COR

Maria Martin
Hernandez (CC BY-
NC-SA)

Eleccion de tipografia e texto

Observa



https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/

ELECCION DE TEXTO e TIPOGRAFIA

Espiral
Labirinto
Cofiecemento
Aprendizaxe
Descubremento
Sumeérxete na espiral do cofiecemento
Sumeérxete no labirinto do cofiecemento
Algo que te envolve, que te engancha, que te anima a seguir aprendendo
Bucle
labirinto- aprender- descubrir-investigar-labirinto..........

Labirinto - aprender - labirinto - descubrir — labirinto

Labjninte  aprender  Labirinte desewbrin Labirinte

Progromo oe opranducye paranence

APes

Maria Martin Hernandez (cc sy-
NC-SA)

Adaptacion

Observa

MOIDATIAAA
AMSI0d A

Maria Martin Hernandez (CC BY-NC-SA)

Produto final

Observa



https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/

PRODUTO
FINAL

Maria Martin Hernandez (CC BY-NC-SA)

Actividade

Grupal
DESENO DUN BANCO

No centro educativo no que estudades queren colocarse varios bancos
para visibilizar a comunidade LGTBIQ. Realizade un desefio dun dos
bancos seguindo as fases propostas no apartado de Proceso creativo de
desefo.

Aqui tedes dous exemplos de bancos urbanos. Deberedes buscar mais
modelos para cofiecer outras propostas.



https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/

Elgna Samatrtino. |

Lenina Libre. Bancos (CC BY-NC)

José Antonio Gelado. Banco (CC BY-NC)

4. Representacion de obxectos

Informacion

Para poder representar obxectos de forma bidimensional existen diversos
sistemas de proxeccioén. Un dos mais elementais é o sistema diédrico:

Sistema diédrico

Os obxectos represéntanse coas vistas obtidas polas proxeccidons ortogonais
nos planos. Das seis vistas que ten un obxecto s se representan tres: vista
principal ou alzado, o perfil e a planta. No sistema europeo a planta, se € a
inferior, sitlase por riba do alzado e por debaixo, se € a superior. O perfil
esquerdo sitlase & dereita do alzado e o dereito & esquerda.

PLANTA
INFERIOR
PERFIL PERFIL
DEREITO ALZADO ESQUERDO
PLANTA
SUPERIOR



https://www.flickr.com/photos/jagelado/
https://www.flickr.com/photos/jagelado/4464052043/in/photolist-7Ntr9x-9U9mWZ-2UTdF-5629Wf-5ZHWq4-4ZYQm1-JTr7x-5ow9e3-28buFuQ-2qCjNM-a3oySt-4MZMPB-6wqmfU-6a8QMj-2biHfF6-YmEWYq-7WHDiF-e8SCU-8PXPEJ-6sAZNZ-95nYZC-95AvxM-RR7h6b-5tAfh2-Y9qsgt-4EsH9d-8fu9Zt-QX1Jom-8Ejedj-agnoEf-5RL3HL-2iJiVbe-2kSmjnx-2kmCSPa-23As4ym-9t4FmY-q891aa-q2HRbX-q6dp9W-829wVG-qRqupX-8TDY7W-4YX8b-2QmJYw-6bjeYG-3UuRF6-9B7ud6-2UUeg-7oDfKs-3wD8zk
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
https://www.flickr.com/photos/leninalibre/
https://www.flickr.com/photos/leninalibre/5302853335/in/photolist-95AvxM-RR7h6b-5tAfh2-Y9qsgt-4EsH9d-8fu9Zt-QX1Jom-8Ejedj-agnoEf-5RL3HL-2iJiVbe-2kSmjnx-2kmCSPa-23As4ym-9t4FmY-q891aa-q2HRbX-q6dp9W-829wVG-qRqupX-8TDY7W-4YX8b-2QmJYw-6bjeYG-3UuRF6-9B7ud6-2UUeg-7oDfKs-3wD8zk-2Vuc4-2Qhg8a-fiEug-qwwRoq-7MkeLH-36ToUb-q2Uud3-e6sxbG-NHQGxo-oH3ecm-5RFJAr-fwD9WT-7vaZ8X-95jVMe-cFyMYf-MrVD9L-aBEeuj-a3GYjV-94VkkL-829wxS-2jc69m7
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl

José Luis Navarro Lizandro. Sistema diédrico (CC BY-NC-SA)

Neste enlace podes ver un curso de debuxo técnico sobre os sistemas de
proxeccion.

Normalizacion

Informacion

Existen unha serie de normas oficiais que debemos cofiecer no debuxo técnico,
algunhas son internacionais (ISO) e outras de ambito nacional, como a UNE
(Norma espafiola).

A continuacion destacamos algunhas Utiles para o desefio:



José%20Luis%20Navarro%20Lizandro
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
https://www.youtube.com/watch?v=lfILEeW71B4

/Acoutamento

‘Tamaiio de papel

iOs formatos de papel mais
lempregados son:

/ANCHO (mm) X LARGO (mm)
IDIN A0 841 X 1.188

IDIN A1594 X 841

IDIN A2 420 X 594

IDIN A3 297 X 420

IDIN A4 210 X 297

IDIN A5 148 X 210

IDIN A6 105 X148

IDIN A7 74 X 105

IDIN A8 52 X 74

IDIN A9 37 X 52

IDIN A10 26 X 37

10 acoutamento consiste en indicar as medidas reais dun
lobxecto para que este se poida fabricar ou producir.
'Debtixase cunha lina continua e delgada co nimero da
medida en mm.

|Elementos dun acoutamento.

|Lifias de cotas: son lifias finas que serven para indicar a
medida.

\Limitacions de lifias de cota: son frechas que sinalan o
final das lifias de cota e deblixanse mais grosas.

Lifias auxiliares de cota ou linas de referencia: son
prolongacions das arestas do corpo.

Cifras de cota: son os numeros en mm. Escribense
(centradas nas linas de cota.

10 mm (
>

7mm
2mm

Bosquexos, maquetas e prototipos

Informacion

Os bosquexos son debuxos que axudan no proceso de desefio grafico para ir
vendo as diferentes posibilidades e solucions ao problema. E conveniente que
sexan realizados a escala e que tefian anotaciéns das medidas, texturas e todos
agueles datos que axuden no proceso. Existen diferentes tipos de bosquexos
gue van desde un debuxo rapido ata un en 3D ou un prototipo.

 —
|-
S

Bemardo Moren
[(CC BY-NC-SA)



Maria Martin Hernandez. cor (CC BY-NC-SA)



https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/52071256729
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/52071256729
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl

e

.0’

Maria Martin. Bike (CC BY-NC-
SA)

Maria Martin Hernandez (CC BY-NC-SA)

As maquetas son modelos a escala reducida que representan as principais
caracteristicas do obxecto.

Cedim News. Maqueta (CC BY-NC)



https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/52072369796
https://www.flickr.com/photos/195591888@N05/52072369796
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
https://www.flickr.com/photos/cedimnews/
https://www.flickr.com/photos/cedimnews/6942785847/in/photolist-bzvAmg-bmAJxU-5R44Dv-4PGJTd-9QkNLB-4PCvhX-4PGJVS-bmAJCL-bCxXrK-bzvAfg-4PCuyi-bmAJFf-6MB6Fe-bzvAHX-4PCuNV-87haf8-4PGJKY-bmAJfs-4PGKGA-4PCuzB-4PCuyK-9QoCeU-4PGJRQ-e7VUZi-5qKRzF-bzvAF4-6jmjvP-4PCukP-bCxXFM-81Bysr-bmAHNU-4PCuTp-bmAJ7w-bzvAce-e7Wbxk-4PCumK-bzvAix-4PGJR1-4PCusD-4PGJUC-4PGJQh-7PVhEw-5JgcXT-2st4Gm-94VxBQ-4PGJNG-4PGJCG-5QTeHL-4PGJMq-4PGJRm
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl

Os prototipos son modelos idénticos ao produto final que se esta desefiando.
En moitos casos, a complexidade do desefio require unha proba real para poder
avaliala.

Carmelo Puyo Irisarri. Modelo de cadeira
(CC BY-NC-SA)

O debuxo de fabricacion consiste na elaboracion das vistas principais: planta,
do perfil e do alzado. Este plano ten que ser a escala e acotado.

Jose Luis Navarro Lizandra. Vista de alzado e perfil (CC BY-NC-SA)



https://www.flickr.com/photos/carmelopuyoirisarri/
https://www.flickr.com/photos/carmelopuyoirisarri/7293438680/in/photostream/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=gl
https://www.youtube.com/watch?v=QO3dGWLGU2A

Practica

Debuxa a planta, perfil e alzado. Pode ser coa axuda de regras ou a man
alzada. Intenta facelo o mais proporcional posible.

\

Marcel Breuer.
Cadeira. (CCO0)

5. Actividades

Practica

Despois de ver este video de Marco Creativo sobre o briefing, fai unha lista
coas cuestions ou preguntas que inclie neste documento.

ABAU


A.-%20Dibuja%20planta%20perfil%20y%20alzado,%20a%20mano%20alzada%20o%20ayudándote%20de%20reglas,%20de%20los%20siguientes%20objetos.%20Intenta%20hacerlo%20lo%20más%20proporcional%20posible.
A.-%20Dibuja%20planta%20perfil%20y%20alzado,%20a%20mano%20alzada%20o%20ayudándote%20de%20reglas,%20de%20los%20siguientes%20objetos.%20Intenta%20hacerlo%20lo%20más%20proporcional%20posible.
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.gl
https://www.youtube.com/watch?v=bpy8nlrEY-g

Realiza o apartado 2.2 do exame. Antes convén que fagas a andlise formal
e funcional para facer unha proposta adecuada, xa que o teu produto ten
que ser coherente coa serie da que formara parte.
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DESENO

OPCION B

Disefio: Taburete Hapj
Haberli. Afo: 2001

O taburete € unha
desenador realizou de
Hour” para “b.d barcelc

Fonte: http:/Awvww bdbarcelona.com/es/productos/asientos/taburete_happy_hour.php

Nas imaxes mostrase o taburete deseno de A- Haberli.
2.1.- Realiza un comentario critico analizandoo dende o punto de vista formal e fu
2.2 - Partindo da analise anterior, fai unha proposta de deseno para unha cadeira d




ABAU

Aqui tes outro exemplo do mesmo tipo de exercicio que adoita haber nas
probas da ABAU. Realiza os apartados 2.1 e 2.2.

DESENO

OPCION B

Desefios: Elephant e Fish da serie de mobles / xoguetes infantis "bObles", desefio das irmas Bolette e
Luise Blaedel.

Fonte: http//bobles dk/presse/produktbilleder/ e,
MINGUET, E., Kids design , Ed. Instituto Monsa de Ediciones, Barcelona 2010, pp. 46-53.

Tratase de dous dos desefios da coleccion de mobles multifuncionais "bObles". Realizados en EVA foam,
serven como asento, balancin, mesa, etc. para fomentar a creatividade e 0 exercicio fisico dos nenos.

Nas imaxes mostranse dous deserios de mobles/xoguetes infantis.

2.1.- Realiza un comentario critico analizandoos dende o punto de vista formal e funcional.

2.2- Partindo da analise anterior, fai unha proposta de desefio para outro moble co mesmo
material. Elixe entre un destes animais: polifio, crocodilo, serpe ou un porco.
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Descargas

TEORIA E METODOLOXIA DO DESENO

@ Informacion

O desefo non € sé o produto final, sendn gue € un proceso con fases que abarcan dende a identificacién da necesidade ata o resultado final. Desefi:
dunha metodoloxia dara paso a un traballo mais eficiente e a uns mellores resultados.

METODOLOXIA DOTI

Hochschule fiir Gestaltund de
Ulm contribuira O arquitecto Christopher Alexander defendia o uso dos métodos loxico-malteniticos e carte
especialmente ao introducir entre a forma ¢ o contexto. Os problemas complexos debian ser divididos de forma deduti
subproblemas para alopar unha solucion concrela. Para Alexander. a necesidade dunha me
cra un proceso moi complexo que non se podia resolver de forma so intuitiva. O seu libro Ut

edificios . construcions analiza os patrons bisicos da linguaxe formal (i

nos seus estudos materias e
métodos cientificos.

BRUCE ARCHER

Bruno

Bruce Archer foi un dos nioneiros
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