OBXECTIVOS

A elaboracién de unidades didacticas da materia de Desefio de 2° de Bacharelato
pretende subsanar a ausencia de materias que desenvolvan o curriculo da materia na
lingua galega. Dada a amplitude dos temas e dos multiples saberes que aborda Desefio,
faise necesario un material que guie 6 alumnado no seu proceso de aprendizaxe, 6

mesmo tempo que lle posibilite un estudo mais auténomo dentro e féra da aula.

As unidades didacticas abordan os contidos mais importantes do curriculo oficial da
materia de Desefo de 2° de Bacharelato e poderan ser empregados polo profesorado
na sua actividade docente, pero tamén permitiran que o alumnado se autoavalie xa que

a maioria dos obxectos dixitais(ODE) tefien probas interactivas con esa finalidade.

O desenvolmento curricular da materia de Desefo realizase en cinco grandes bloques

que enmarcan os contidos fundamentais

» Fundamentos do desefo: Introducion, conceptos basicos e evolucion histérica

do deseno.

» Percepcion visual e configuracion formal: linguaxe e sintaxe visual, recursos de

organizacion espacial e visual, as leis da Gestalt...

= Teoria e metodoloxia do desefo: planificacion e fases do proceso de desenio,

elaboracion de esquemas e bosquexos, etc.
» Deseno grafico: ambitos de aplicacion, a sinaléptica, a publicidade, a tipografia...

= Deseno industrial: deseno de produtos .



CONTIDOS CURRICULARES

Os contidos das unidades didacticas seguen o Decreto Curricular da lei vixente na

actualidade da materia de Deseno de 2° Bacharelato:

1.Introducion, conceptos basicos e evolucion histérica do deseno

e Concepto de deseno: definicion, orixes e tendencias.

e Historia do desefo. Da artesania a industria: a Revolucion Industrial. Principais
periodos e escolas de desefno en diferentes ambitos. Figuras mais salientables:

Modernismo, Bauhaus, Postmodernidade...

e Funciéns do desefno. Deseno e comunicacion social. Influencia do deseno na ética

e na estética contemporaneas.
o Deseno sustentable: ecoloxia e ambiente.

e Principais campos de aplicacién do deseio: grafico, de interiores, de moda e de

produtos.

o Deseno e arte. Diferenzas e similitudes entre o obxecto artistico e o obxecto de

deseno. Proceso do deseno: deseino e creatividade.

2. Teoria da percepcion visual. Elementos da configuracion formal.

e Teoria da percepcion visual. Proceso da percepcion visual. Leis da Gestalt.

e Elementos basicos da linguaxe visual: punto, lifa, plano, cor, forma e textura.

Aplicacion ao desefio.

e Linguaxe visual: creacion de mensaxes visuais.

¢ Sintaxe visual. Sistemas de ordenacion: estrutura e composicién. - Recursos na
organizacion da forma e o espazo, e a sua aplicacion ao desefo: repeticion,

ordenacion e composicion modular, simetria, etc.



e Cor: modelos, gamas, interaccion e harmonia. Espazos de cor. - Desefio e
funcion. Relacion entre forma e funcidn. Analise da dimensidén pragmatica,

simbdlica e estética do deseno.

3. Teoria e metodoloxia do desefno:

-Introducion & teoria do deseno: definicion de teoria, metodoloxia, investigacion e

proxecto.

e - Fases do proceso do desefio: formulacién e estruturacién (suxeito, obxecto,
meétodo e finalidade), elaboracién e seleccion de propostas, e presentacion do

proxecto.
¢ - Planificacion do proceso de execucion: propésito, necesidades, estilo...

e - Materiais técnicos e procedementos para a realizacion de esquemas e

bosquexos graficos.

4. O deseio grafico.

e Funcions comunicativas do deseno grafico: identidade, informacién e persuasion.
« Ambitos de aplicacion do desefio gréfico.

o Deseno grafico e sinalizacion. Sinalética. Principais factores condicionantes,

pautas e elementos na elaboracion de sinais.
e Aplicacion do deseiio grafico.

o Tipografia: caracter tipografico. Elementos tipograficos. Lexibilidade.
Clasificacion dos tipos e principais familias tipograficas.

e |dentidade Corporativa: A marca, o logotipo, inicial. firma, isotipo, monograma,
anagrama, sigla, imagotipo, isologotipo, simbolo...

e Desefio publicitario. Fundamentos e funcions da publicidade. Elementos da
linguaxe publicitaria.

e Programas informaticos de llustracién e desefo: desefo vectorial e de

magquetaxe: Corel Draw, Inkscape, etc...



5. Deseno do produto e do espazo.

¢ Nociodns basicas de desefio de obxectos.

e Proceso creativo no desefo de obxectos e espazos: estudo previo, planificacion,
bosquexos, representacion grafica, modelo ou maqueta. -

e Funcions, morfoloxia, e tipoloxia dos obxectos. Relacion entre obxecto e
usuario/a.

e Conceptos basicos de ergonomia, antropometria e bidnica e a sua aplicacion ao

desefo de produtos e interiores.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Os estandares de aprendizaxe céntranse nas capacidades do alumnado para cofecer,
analizar e poder producir produtos de desefio. A continuacion mencionamos 0s mais

salientables:

e Analiza imaxes relacionadas co desefo, identifica 0 ambito ao que pertencen e

relacidnaas coa sua corrente, a sua escola ou o seu periodo.

e Conece e describe as caracteristicas fundamentais das principais correntes e

escolas da historia do deseno

e Analiza imaxes de produtos de desefo e de obras de arte, e explica razoadamente
as principais semellanzas e diferenzas entre estes dous ambitos, utilizando con

propiedade a terminoloxia especifica da materia.

e Comprende, valora e explica de maneira argumentada a incidencia que ten o
deseno na formacion de actitudes éticas, estéticas e sociais e nos habitos de

consumo.

e |dentifica os principais elementos da linguaxe visual presentes en obxectos de

deseno ou do contexto cotian.

e Realiza composicions graficas, seleccionando e utilizando equilibradamente os

principais elementos da linguaxe visual.

e Analiza imaxes ou produtos de desefio, recofiecendo e diferenciando os seus

aspectos funcionais estéticos e simbalicos.



Aplica as teorias perceptivas e os recursos da linguaxe visual a realizacion de
propostas de desefo en diferentes ambitos.

Utiliza a cor atendendo as suas calidades funcionais, estéticas e simbdlicas, e a
sua adecuacion a propostas especificas de desefio.

Modifica os aspectos comunicativos dunha peza de desefo, ideando alternativas
compositivas e reelaborandoa con diferentes técnicas, materiais, formatos e
acabamentos.

Descompdn en unidades elementais unha obra de desefo grafico complexa e
reorganizaas elaborando novas composicions plasticamente expresivas,

equilibradas e orixinais.

Coriece e aplica a metodoloxia proxectual basica.
Desenvolve proxectos sinxelos que dean resposta a propostas especificas de

desefo previamente establecidas.

Determina as caracteristicas técnicas e as intencions expresivas e comunicativas
de diferentes obxectos de desefio.

Recolle informacion, analiza os datos obtidos e realiza propostas creativas. o
Planifica o proceso de realizacion desde a fase de ideacion ata a elaboracién
final da obra.

Debuxa ou interpreta a informacion grafica, tendo en conta as caracteristicas e os
parametros técnicos e estéticos do produto para o0 seu posterior
desenvolvemento.

Realiza esquemas e bosquexos para visualizar a peza e valorar a sua adecuacion
aos obxectivos propostos.

Materializa a proposta de desefio e presenta e defende o proxecto realizado,

desenvolvendo a capacidade de argumentacion e a autocritica.

Planifica o traballo, coordinase, participa activamente, e respecta e valora as

realizacions do resto dos integrantes do grupo nun traballo de equipo.

Realiza proxectos sinxelos nalgun dos campos propios do desefio grafico como a

sinalizacion, a edicidn, a identidade, a embalaxe ou a publicidade.

Examina obxectos de deseino e determina a sta idoneidade en funcion das suas

caracteristicas técnicas, comunicativas e estéticas.



Utiliza e identifica as principais familias tipograficas e reconece as nocidns

elementais de lexibilidade, estrutura, espaciado e composicion.

Resolve problemas sinxelos de desefo grafico utilizando os métodos, as

ferramentas e as técnicas de representacion adecuadas.

Emite xuizos de valor argumentados respecto a producion grafica propia e allea
con base nos seus coflecementos sobre a materia, 0 seu gusto persoal e a sua

sensibilidade.
Utiliza con solvencia os recursos informaticos idoneos e aplicaos a resolucion de
propostas especificas de desefo grafico.

Analiza obxectos de deseno e determina a sua idoneidade, realizando en cada
caso un estudo da sua dimension pragmatica, simbdlica e estética.

Desenvolve proxectos sinxelos de deseno de produtos en funcién de

condicionantes e requisitos especificos previamente determinados.

Interpreta a informacion grafica achegada en supostos practicos de desefo de

obxectos e do espazo.

En propostas de traballo en equipo, participa activamente na planificacion e na
coordinacion do traballo e respecta e valora as realizacions e as achegas do resto

de integrantes do grupo.

Valora a metodoloxia proxectual, recoiiece os factores que intervefien nela e

aplicaa a resoluciéon de supostos practicos.

Coriece as nocions basicas de ergonomia e antropometria, e aplicaas en

supostos practicos sinxelos de desefo de obxectos e do espazo.



METODOLOXIA

As unidades didacticas da materia de Deseno parten dunha metodoloxia funcional e
practica, na que o alumnado é o centro de interese. O enfoque competencial que se
destaca no curriculo propicia as metodoloxias activas e interactivas. No
desenvolvemento das unidades combinase a parte expositiva dos temas, ainda que
deixando sempre un espazo para a participacion activa do alumnado a través de
investigacidns e da planificacion e elaboracion de proxectos de desefo. As unidades
didacticas contan con multiples actividades interactivas para afianzar os contidos e o
manexo dun terminoloxia apropiada 6 campo de estudo e outras dirixidas 6 fomento da

autonomia e da ampliacion de contidos.

As unidades combinas o emprego das tecnoloxias da informacion e da comunicacién
pero tamén se estimulan e traballan os procedementos manuais e a aprendizaxe a partir

da observacién de campo e da expresion individual.

A metodoloxia funcional e activa dos unidades didacticas facilita a atencion a diversidade
que se poida atopar na materia de Deseno. Os materiais promoveran a aprendizaxe
colaborativa na aula, asi como o traballo en equipo para planificar e elaborar proxectos
de deseno artistico ou industrial.

As tarefas propostas sonpracticas e funcionais, tendo a maioria diferentes niveis de
consecucion. Asi, por exemplo, facer un obxecto determinado coa sua andlise historica
correspondente, analizando a tecnoloxia empregada tera diferentes niveis de
consecucion.

As actividades con solucion pechada son interactivas, con informacion que funciona

como retroalimentacion.

Préstase especial atencion 6s aspectos inclusivos e de diversidade resaltando e pondo
en valor o papel feminino no desefo e na arte en xeral. A perpectiva de xénero permite

analizar e reflexionar sobre o sexismo e outras discriminacidns coa finalidade de que o



alumnado adquira uns cofiecementos e abordar o seu traballo dunha forma mais

equitativa e respectuosa evitando a discriminacién e os estereotipos de xénero.

AVALIACION

Os criterios de avaliacién do alumnado seguen os estandares de aprendizaxe do decreto
curricular da materia de Desefno. Potenciase unha avaliacidén integral e continua do
traballo na aula, asi como a autoavaliacién do alumnado tanto do resultado do traballo

como do proceso.

Algunhas actividades de traballo individual contan con rubricas para a sua avaliacion.
Tamén se fomentara o uso dun caderno de aula como método de aprendizaxe para o

alumnado e como ferramenta de avaliacion dos logros acadados.

A maioria das actividades conta cunha
retroalimentacion que pode servir de guia para o
alumnado:

101em

Mostrar retroaccion

Puntos que deberian tratarse no comentario:

1. Dicir que se trata dunha peza de desefio industrial.

2. Comentar que é e cando nace este tipo de desefio.

3. Afuncion dos obxectos de desefio industrial.

4. Estrutura formal do obxecto: como &, partes fundamentais, relacién con fig
5. Cuestions da ergonomia, antropometria e a biomecanica tidas en conta no
6. Os materiais utilizados: principais caracteristicas, calidades sensoriais: cor

7. Relacionalo con algan movemento artistico. Tendencia a abstraccion ou a1



CONTIDOS E ACTIVIDADES

A continuacion vemos os elementos que nos podemos atopar en cada unidade:

Ao inicio de cada unidade podemos ver un indice da
mesma.

Fundamentos do desefio

= Historia do desefio
© Descricion

_ ::g: :Z:;?:ﬂ:i:;:zz:ﬁ:‘:i:;?wm méis importantes. dends & 2° Revolucidn Industrial E fundamental ter 1 i . i
ELT O menu de cada unidade é despregable dende a
- barra lateral da esquerda. En cor branca destacase o
I ma principal n ntido
] tema principal do que depende o contido.
L= |
U
s
=T
Fee=m
I

Informacién

Reflexién

Ponte a proba

o @ B

Grupal

Do




Busca

M B2

Modelo ABAU

Practica

a ¥

Le e escribe

(%

Observa

Ampliacién

+,)

Cronoloxia

De interese

n Para saber mais

Ao longo das unidades empréganse una serie de iconas para indicar o tipo de contido ou
actividade:
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i Informacion

Esta icona emprégase para os contidos informativos e as explicacions mais destacadas.

Sempre que é posible, a informacién vai acompanada de imaxes que sirven de exemplos:

Art Nouveau

@ Informacion

O movemento Art Nouveau desenvolveuse entre finais do século XIX e o inicio da | Guerra Mundial en 1914. Tratase dun estilo que afectou especialmente és a
que a sta influencia vai estar presente en todas as artes do momento. O Art Nouveau pretende ser unha ruptura coa arte anterior cun estilo novo e moderno.

Foi un estilo cofiecido con diferentes nomes segundo o pais: Art Nouveau (Francia e Bélxica), Modernismo (Espafia) , Sezession (Austria), Jugendstil (Ale
Style (Inglaterra), Nieuwe Kunst (Holanda), Liberty ou Floreale en Italia.

O termo Art Nouveau procede dunha galeria de arte de Paris aberta en 1895 chamada Salon de I'Art Nouveau na que se expofieria a nova arte de autores europe

Geert Schneider. Art-Noveau glssraam - "La Vague® (CC BY 2.0

O fondo negro coa tipografia en branco indica
Caracteristicas do desefio de logos: que hai contido oculto que se desprega ao pulsar
nel:

Caracteristicas do desefio di

Sinxeleza: O logo debe ser sinxelo e transmitir a idea da empresa sen que haxa
memorizacion.

Perdurabilidade: O logo ha de ser o mais perdurable posible no templo polo que

Orixinalidade: Ha de ser o orixinal & creativo para diferenciar con claridade o pre
soportes e impresions.

Pregnancia: o logo debe ter a capacidade de ser asimilado e lembrado con rapic
Escalabilidade: Ten que poder adaptarse a diferentes tamarios e escalas sen pe

Representatividade e relevancia: o logo ten que representar e reforzar a imaxe
atractivo.

11



e Reflexion

Actividades para reflexionar sobre aspectos relacionados co tema das unidades didacticas.

@ Reflexion

Fixate na tua contorna habitual e anota en que elementos observas a presenza do deserio grafico.

T
'-\_/? Comprarias un produto que non tivese ningun tipo de identificacion ou marca?

o Ponte a proba

Actividades interactivas para comprobar se se entenderon os contidos. Son de autoavaliacion e
contan cunha retroalimentacion.

©® Ponte a proba

@ Ponte a proba

O Futurismo nace en ltalia

Identifica a que movemento ou escola pertence

© Verdadeiro © Falso
o] \:l € un movemento de vangarda que xorde en ltalia no 1909 coa publicaciéon do manifesto de Filippo To
AI:TO\ un estilo cofiecido con diferentes nomes segundo o pais: Art Nouveau ( Francia e Bélxica), Mo O Futurismo defende a guerra e a violencia
nérdicos), Modern Style (Inglaterra), Nieuwe Kunst (Holanda), Liberty ou Floreale en ltalia.
Walter Gropius fundou en Weimar (Alemaria) no ano 1919 a escu\a:A sta filosofia promovia o ensino das r O Verdadeiro O Falso

o Muvememo: xorde no Reino Unido nas ultimas décadas do século XIX. E unha reaccién col

O deserio gréafico do : ruso emprega tipografias sinxelas de pao seco, con predominio das cort
mensaxe. Destacan artistas como Aleksandr Rodchenko, El Lissitzky ou Varvara Stepanova

O Cubismo foi @ movemento vangardista que mais tarde apareceu

O Verdadeiro © Falso
O Neoplasticismo, tamén chamado: holandés ou De Sijl (revista de artes ), foi creado por Piet
Teosofia que pretende ser unha arte pura a través dun proceso de abstraccion progresiva ata chegar as lifias rectas e ao emp

Duchamp foi un dos representantes da Bauhaus
O Verdadeiro O Falso
0O movemento Surrealista € un dos que mais influirdn na arte

O Verdadeiro O Falso
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E! Grupal

Actividades para desenvolver en grupo e poner en comun os resultados.

B Grupal

Despois de dividir o traballo entre o alumnado da clase, cada persoa buscaré imaxes dos obxectos asignados nas que se poida observar
informacion sobre a persoa que o desefiou e o estilo ao que pertence o produto para compartir 0s resultados coa clase. Crearase unha p
coleccién de produtos icénicos do desefio.

Marianne Brand Lampada de mesa Kandem Marcel Breuer

|Andrea Branzi (Cadeira Animali Domestici para Zabro Zanotta Ettore Sottsass

Gerrit Rietveld \Aparador de 19919 ( Buffet Elling) Dieter Rams

Norman Foster Mesa Nomos 240-Tecno Peter Behrens

|Arne Jacobsen ICubertos de aceiro inoxidable 600 AJ Charles e Ray Eames

Le Corbusier (Cadeira LC1. 1928 Gae Aulenti

Martine Bedin Lampada Super Memphis Alessandro Mendini

Busca
Q

Actividades nas que se precisa buscar informacion e investigar na rede

para poder realizalas.

A Busca

Busca exemplos de anuncios au de revistas onde se vexan contrastes de cores o uso que se fai deles segundo as tearias da psicoloxia da cor
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Modelo ABAU
2]

Todas as unidades didacticas presentan modelos de exames de ABAU das
ultimas convocatorias.

5] Modelo ABAU

Realiza os exercicios dos modelos de exame de ABAU de anteriores convocatorias. E importante i para i a facer as andli e as p

PREGUNTA 1. Resolva os dous apartados / Resuelva los dos apartados:

Aqui tes outro exemplo do mesmo tipo de exercicio que adoita haber nas probas da ABAU. Realiza os apartados 2.1 e 2.2

DESENO

OPCION B

N

Desefios: Elephant e Fish da serie de mobles / xoguetes infantis "bObles", desefio das Irmas Bolette e
Luise Blaedel.

Practica

»

Son actividadades nas que se traballan aspectos puntuais ou parciais dunha tarefa que
normalmente é mais ampla.
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% Practica

A partir das cores do circulo cromatico crea diversas harmonias: Analogas, complementarias, triadicas e monocromaticas.

m Le e escribe

Actividades de lectura de textos nas que hai que contestar a varias preguntas no caderno de
clase.

M Le e escribe

Le esta interesante entrevista @ desefiadora Anna Gasulla sobre as relacions entre desefio
promocionar o cofiecemento e a promocion do bo desefio. Podemos facer unha postaenc

* As relacions entre o desefio e publicidade.

* Cal é o teu concepto de creatividade?

* Cres que o desefio € unha actividade individual?

* Con que dificultades se atopou Anna Gasulla por ser muller. Cres que na actualidade xa n¢

Anna Gasulla es publicista y cofundadora en el 2012 de la agencia creativa Make it GAS. Con una carrera sé

creatives y relevantes.

Cerrando el 2020, el afio de la pandemia, el afio en que todo se detuvo, nos preguntames: ccdmo se encuel
de su trayectoria; nos habla de creatividad, publicidad, filtros éticos y machismo. También nos explica como

ideas para que hagamos que Barcelona vuelva a brillar.
éQué es para ti la creatividad?

Es una condicién innata en el ser humano: todo el mundo es creative, pero la creatividad hay que desarrollz
a la que estd establecida. Y el disefio es un bien estructural, porque aparte de hacer que una silla cumpla cc

Mo el "de disefio" del que abusamos hace unos afios aguf, en Barcelona.
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Observa

Son contidos para observar e despois analizar algun proceso creativo.

© Observa

Realizacion de varios
bosquexos xa centrados nos
temas dos petroglifos e daarte [
roménica, especialmente nos
motivos circulares e elipticos
que son moi simblicos e
universars.

Bosquexos de busca da cor
méis axeitada

BUSQUEDA DE COR

e e ¢

el \lt

Ampliacién

+,/

Contidos de video, audio ou de texto para poder ampliar a informacién.

Ampliacion

Escoita o Podcast Tipografia para disléxicos do programa Desefio sensato e anota que caracte

B 00:00 03:42 of) T

Desefio sensato. RNE
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@ Cronoloxia

Actividades nas que hai que realizar ordenacién cronoléxicas.

© Cronoloxia

Ordena os seguintes movementos artisticos por orde cronoléxica, de mais antigo a mais moderno.

Pop Art

Art Nouveau

Posmodernismo

Futurismo

Estilo Internacional

Minimalismo

Desefio radical

High Tech

Bauhaus

17



* De interese

Contidos de interese para o desenvolvemento do tema.

+# De interese

Antes de comezar, recomendamosche a reportaxe El diseio si que importa do programa Informe Semanal sobre

El disefio si que "importa”

o Para saber mais

Referencias de bibliografia e webgrafia de cada tema.

. Bipliograria/s vwepdgraria

© Para saber mais

Donis A. Dondis. La sintaxis de la imagen. Ed. Gustavo Gili, 20z
Eva Heller. La psicologia del color. Cémo actuan los colores sol
Charlotte e Peter Fiell {ed): £l disefio del siglo XX Taschen, 20(
Charlotte e Peter Fiell {(ed): £l disefio del siglo XXI Taschen, 20
Philip B. Meggs e Alston W. Purvis: Historia del disefio grafico.
Wucius Wong. Fundamentos del disefio. Ed. Gustavo Gili, 1985,
Paxinas web e blogs de aula

https //disegno-2-bachillerato blogspot com

https //manuelhigueras wordpress._com

https //sites google. com/site/disenosanisidro

www.silocreativo.com
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