MANUAL DE USO
- a0

O proxecto “Integracién dun espazo maker na aula de primaria 11” ten unha organizacion sinxela e intuitiva

e Para acceder a calquera dos contidos ou actividades, basta con premer na seccién correspondente.
e Preséntase cun menu no lateral esquerdo da pantalla, encabezado polo inicio onde se presentan 0s

aspectos basicos do proxecto tal e como se pode ver a continuacion:

INTEGRACION DUN ESPAZO MAKER...II
[ Inicio]

PROXECTO 1: XOGOS DE MESA Inicio

PROXECTO 2: LEGO WEDO

PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: IMPRESION 3D

O proxecto “integracion dun espazo maker na aula de primaria IT” amplia a proposta
PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA.

didactica iniciada o curso 2019/20, neste caso enfocada para desenvolver e potenciar
PROXECTO 6: AUTOESTRADA

MUSICAL iniciativas formativas no marco do ambito STEAM (ciencia-tecnoloxia-enxenaria-arte-
PRACTICAS DESCARGABLES matematicas) utilizando novos materiais. Para isto, realizaranse 6 pequenos proxectos en
DOCUMENTACION formato ODE onde o alumando tera que elaborar unha producion material de desefio
propio atendendo as premisas e obxectivos de cada proxecto. O seu desefio e elaboracion

‘/_4-——"”"—/ esta enfocado ao alumnado de Educacion Primaria con coflecementos previos de robdtica

e parte da premisa de ser unha prolongacion do proxecto de centro “infroducion da
robdtica educativa en primaria” da Xunta de Galicia, polo que o alumnado non parte de
cero a nivel de conecementos neste tema.

e A continuacién, no menu principal pddese observar o proxecto dividido en 6 ODEs, as cales se levaran a
practica ao longo de todo o curso, dias ODEs por trimestre. Dentro de cada ODE atoparas as
actividades a realizar en orde de execucion e dificultade.

_ INTEGRACION DUN ESPAZO MAKER...II

Inicio

PROXECTO 1: XOGOS DE MESA

PROXECTO 2: LEGO WEDO
PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: IMPRESION 2D

ecto “integracion dun espazo maker na aula de primaria IT” amplia a proposta
PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA'

didactica iniciada o curso 2019/20, neste caso enfocada para desenvolver e potenciar
PROXECTO 6: AUTOESTRADA

MUSICAL iniciativas formativas no marco do ambito STEAM (ciencia-tecnoloxia-enxenaria-arte-
PRACTICAS DESCARGABLES matematicas) utilizando novos materiais. Para isto, realizaranse 6 pequenos proxectos en
DOCUMENTACION formato ODE onde o alumando tera que elaborar unha producion material de desefio
propio atendendo as premisas e obxectivos de cada proxecto. O seu desefio e elaboracion

_ﬂf——v——”/ esta enfocado ao alumnado de Educacion Primaria con coniecementos previos de robdtica

e parte da premisa de ser unha prolongacion do proxecto de centro “infroducion da
robdtica educativa en primaria” da Xunta de Galicia, polo que o alumnado non parte de
cero a nivel de conecementos neste tema.



e Cada ODE ten unha serie de actividades de diferentes tipos como videos de apoio, presentacions
interactivas dos contidos, actividades interactivas de comprension e repaso, xogos, actividades de
avaliacion, cuestionarios...Podese agochar o menu lateral facendo clic no boton menu. Para navegar,

podese utilizar o menu lateral ou tamén cos botdns de seguinte e anterior.

Menu « Anterior Siguiente »

Inicio

PROXECTO 1: XOGOS DE MESA PROXECTO 2: LEGO WEDO
ROXECTO 2: LEGO WEDO

Cofiecementos previos

Que sabes de...?

DESCRICION DA ACTIVIDADE: Imos construir e aprender a programar con Lego
Wedo 2.0.

Antes de comezar
A programar
Posta en comin

QUE TENO QUE TER? COMO O FAGO?

Ponte a proba

Para rematar

bride a aplicacion de Lego no voso equipo.

PROXECTO 3: MAKEY MAKEY arte de “Primeiros pasos”.

PROXECTO 4: IMPRESION 3D :: Imos realizar xectos seguindo a orde na que aparecen. Seguide as indicacions
PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA. da aplicacion:

PROXECTO 6: AUTOESTRADA :: Introducion ao proxecto

MUSICAL

: :: Construcion da maqueta
PRACTICAS DESCARGABLES

Ry :: Conexion do equipo

¢ No lateral temos a seccidn “Practicas descargables” onde se poden descargar varios documentos:

%+ ODE 1 descargable en PDF (profesorado). Aqui temos a ODE completa para o profesorado con
obxectivos, contidos, estandares, materiais, criterios de avaliacion, proposta do proxecto...
especificos de cada unidade.

+ Documento da practica maker en PDF (Alumnado). Este documento esta enfocado para a
consulta (online ou pdf) do alumnado ao longo da realizacion practica do proxecto.

++ Solucién da programacion. Foto da solucion da programacion no programa Mblock.

%+ Arquivo seguelifias.sb2: Arquivo comprimido (ZIP) da programacion da practica en formato .sh2
(extension propia do programa Mblock) se € utilizada nesa ODE.

¢+ Formulario individual google (profesorado): Formulario aberto individual pensado para utilizar
cunha conta de Google (Google Classroom).

¢ Formulario grupal google (profesorado): Formulario aberto de grupo pensado para utilizar cunha
conta de Google (Google Classroom).

+¢+ Rubrica para iDoceo (Apple): Rubrica de cada ODE para descargar na app de avaliacion iDoceo
e as instrucions de como facelo.



+ Rubrica para Additio (Android): Rabrica de cada ODE para descargar na app de avaliacion
Additio e as instruciéns de como facelo.
+¢+ Rubrica en PDF.

Inicio

PROXECTO 1: XOGOS DE MESA PRACTICAS DESCARGABLES

PROXECTO 2: LEGO WEDO
PROXECTO 1: XOGOS DE MESA a8

PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: IMPRESION 3D . - ; ;
A continuacion amosanse unha serie de recursos descargables para o profesorado onde
PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA.

comprobar o correcto funcionamento da ODE como:
PROXECTO 6: AUTOESTRADA

i = ODE 1 completa descargable en PDF (profesorado).
c : ODE 1 practica maker "piratas al agua" en PDF paso a paso (Alumnado).
DOCUMENTACION
= ODE 1 practica maker "globe twister" en PDF paso a paso (Alumnado).
//’ = ODE 1 practica maker "robot turtles" en PDF paso a paso (Alumnado).

:: Formulario individual google (profesorado)
:: Formulario grupal google (profesorado)

:: Rubrica para iDoceo (Apple)

:: Rubrica para Additio (Android)

:: Ruibrica en PDF.

e Para rematar, na seccion lateral “Documentacion” pddese atopar aqueles documentos tedricos e

técnicos tales como a guia didactica, documento técnico, manual de uso, recursos utilizados, titoriais...

_ INTEGRACION DUN ESPAZO MAKER...II

Inicio

PROXECTO 1: XOGOS DE MESA DOCUMENTACION

PROXECTO 2: LEGO WEDO . -
Informacion tedrica do proxecto

PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: IMPRESION 3D =
: CREACION DUN ESPAZO MAKER

PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA.

PROXECTO 6: AUTOESTRADA gt Lo
MUSICAL + DOCUMENTO TECNICO \
PRACTICAS DESCARGABLES + MANUAL DE USO

DOCUMENTACION

Creacion dun espazo maker

HTORvEe tedricos como a guia didactica,
= CREDITOS manual de uso, ferramentas...

Guia didactica
Documento técnico

Manual de uso

Ferramentas e recursos Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Titoriais

Créditos « Anterior Siguiente »



Este manual de uso pertence ao proxecto "Integracién dun espazo maker na aula de primaria IlI"
realizado por Verdnica Camifia Garcia e Miguel Otero Bernardez baixo unha o Licencia Creative Commons

Atribucién-Compartirlgual 4.0 Internacional e levouse a cabo no transcurso dunha licencia retribuida por

formacion durante o curso 2021/2022 pola Conselleria de Cultura, Educacion e Ordenacion Universitaria da

Xunta de Galicia.


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

MANUAL DE USO

CASTELLANO

El proyecto “Integracion de un espacio maker en el aula de primaria II” tiene una organizacion sencilla e

intuitiva.

e Para acceder a cualquiera de los contenidos o actividades, basta con clicar en la seccion correspondiente.
e Se presenta con un menu en el lateral izquierdo de la pantalla, encabezado por el inicio donde se

presentan los aspectos basicos del proyecto tal e como se pode ver a continuacion:

. INTEGRACION DUN ESPAZO MAKER...II
PROXECTO 1: x!eos DE MESA Inicio

PROXECTO 2: LEGO WEDO

PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: IMPRESION 3D

O proxecto “integracion dun espazo maker na aula de primaria IT” amplia a proposta
PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA.

didactica iniciada o curso 2019/20, neste caso enfocada para desenvolver e potenciar
PROXECTO 6: AUTOESTRADA

MUSICAL iniciativas formativas no marco do ambito STEAM (ciencia-tecnoloxia-enxefnaria-arte-
PRACTICAS DESCARGABLES matematicas) utilizando novos materiais. Para isto, realizaranse 6 pequenos proxectos en
DOCUMENTACION formato ODE onde o alumando tera que elaborar unha produciéon material de desefio

propio atendendo as premisas e obxectivos de cada proxecto. O seu desefio e elaboracion

m— esta enfocado ao alumnado de Educacion Primaria con cofecementos previos de robotica
e parte da premisa de ser unha prolongacion do proxecto de centro “infroducion da
robdtica educativa en primaria” da Xunta de Galicia, polo que o alumnado non parte de
cero a nivel de cofecementos neste tema.

e A continuacion, en el menu principal se puede observar el proyecto dividido en 6 ODEs, las cuales se
llevardn a la practica a lo largo de todo el curso, dos ODEs por trimestre. Dentro de cada ODE

encontraras las actividades a realizar en orden de ejecucion y dificultad.

Inicio

PROXECTO 1: XOGOS DE MESA W——__—
PROXECTO 2: LEGO WEDO

PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: IMPRESION 3D

0 “integracién dun espazo maker na aula de primaria IT” amplia a proposta
PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA.

didactica iniciada o curso 2019/20, neste caso enfocada para desenvolver e potenciar
PROXECTO 6: AUTOESTRADA

MUSICAL iniciativas formativas no marco do ambito STEAM (ciencia-tecnoloxia-enxenaria-arte-
PRACTICAS DESCARGABLES matematicas) utilizando novos materiais. Para isto, realizaranse 6 pequenos proxectos en
DOCUMENTACION formato ODE onde o alumando tera que elaborar unha producion material de desefio

propio atendendo as premisas e obxectivos de cada proxecto. O seu deseiio e elaboracion

——— esta enfocado ao alumnado de Educacion Primaria con cofiecementos previos de robdtica
e parte da premisa de ser unha prolongacion do proxecto de centro “introducion da
robdtica educativa en primaria” da Xunta de Galicia, polo que o alumnado non parte de
cero a nivel de conecementos neste tema.



e Cada ODE tiene una serie de actividades de diferentes tipos como videos de apoyo, presentaciones
interactivas de los contenidos, actividades interactivas de comprension y repaso, juegos, actividades de
evaluacion, cuestionarios... Se puede esconder el menu lateral hacendo clic en el botén menu. Para

navegar, se puede utilizar el menu lateral o también con los botones de siguiente y anterior.

Menu « Anterior Siguiente »

INTEGRACION DUN ESPAZO MAKER...II

Inicio

uede esconder
PROXECTO 1: XOGOS DE MESA PROXECTO 2: LEGO WEDO ML

1. Se puede esconds
el menu lateral

PROXECTO 2: LEGO WEDO
: clicando, en mend.
Conecementos previos
Que sabes de...? >
DESCRICION DA ACTIVIDADE: Imos construir e aprender a programgr con Lego
Antes de comezar
Wedo 2.0.

A programar

Posta en comln

QUE TENO QUE TER? COMO O FAGO? usarel menu Iateral olo

— o

botones de anteriory, siguiente.

Ponte a proba

:: Abride a aplicacion de I.ego no voso equipo.

Para rematar

PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: IMPRESION 2D :: Imos reali ectos seguindo a orde na que aparecen. Seguide as indicacions

PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA. da aplicacion:
PROXECTO 6: AUTOESTRADA :: Introducion ao proxecto
MUSICAL

:: Construcion da maqueta

PRACTICAS DESCARGABLES
:: Conexion do equipo

DOCUMENTACION

e En el lateral tenemos la seccion “Practicas descargables” donde se poden descargar varios

documentos:

% ODE 1 descargable en PDF (profesorado). Aqui tenemos la ODE completa para el profesorado
con objetivos, contenidos, estdndares, materiales, criterios de evaluacién, propuesta del
proyecto... especificos de cada unidad.

+ Documento de la préactica maker en PDF (Alumnado). Este documento esta enfocado para la
consulta (online ou pdf) del alumnado a lo largo de la realizacion practica del proyecto.

+ Solucion de la programacion. Foto de la solucion de la programacion en el programa Mblock.

¢+ Archivo siguelineas.sb2: Archivo comprimido (ZIP) de la programaciéon de la préactica en
formato .sh2 (extension propia del programa Mblock) si es utilizada en esta ODE.

¢ Formulario individual google (profesorado): Formulario abierto individual pensado para utilizar
con una cuenta de Google (Google Classroom).

¢+ Formulario grupal google (profesorado): Formulario abierto de grupo pensado para utilizar con
una cuenta de Google (Google Classroom).

+ Rubrica para iDoceo (Apple): Rubrica de cada ODE para descargar en la app de evaluacion
iDoceo Yy las instrucciones de como hacerlo.



+ Rubrica para Additio (Android): Rabrica de cada ODE para descargar en la app de evaluacion
Additio y las instrucciones de como hacerlo.
¢ Rubrica en PDF.

Inicio

PROXECTO 1: XOGOS DE MESA PRACTICAS DESCARGABLES

PROXECTO 2: LEGO WEDO
PROXECTO 1: XOGOS DE MESA =
PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: IMPRESION 3D

A continuacion amoésanse unha serie de recursos descargables para o profesorado onde
PROXECTO 5: RULETA INTERACTIVA.

comprobar o correcto funcionamento da ODE como:
PROXECTO 6: AUTOESTRADA

i = ODE 1 completa descargable en PDF (profesorado).
:: ODE 1 préactica maker "piratas al agua” en PDF paso a paso (Alumnado).

DOCUMENTACION

:: ODE 1 practica maker "globe twister" en PDF paso a paso (Alumnado).

/ = ODE 1 practica maker "robot turtles" en PDF paso a paso (Alumnado).

:: Formulario individual google (profesorado)
:: Formulario grupal google (profesorado)

:: Ruibrica para iDoceo (Apple)

:: Rubrica para Additio (Android)

:: Ruibrica en PDF.

e Para acabar, en la seccion lateral “Documentacion” se pueden encontrar aquellos documentos teoricos
y técnicos tales como la guia didactica, documento técnico, manual de uso, recursos utilizados,

tutoriales...

Mend

Integracion dun espazo maker na aula de primaria Il
INICIO

PROXECTO 1: XOGOS DE MESA. DOCUMENTACION

PROXECTO 2: LEGO WEDO

DOCUMENTACION.
PROXECTO 3: MAKEY MAKEY

PROXECTO 4: RULETA INTERACTIVA . D . . . .
A continuacion, dividida en seccions, tedes a informacion mais tedrica do proxecto.
PROXECTO 5: AUTOESTRADA

oS = CREACION DUN ESPAZO MAKER

PROXECTO 6: IMPRESION 3D = .
= GUIA DIDACTICA

PRACTICAS DESCARGABLES

:: DOCUMENTO TECNICO Aquil estanJ’ng_qgcqmentos
—“ MANUAL DE USO como,la guia didactica,

Creaci6n dun espazo maker

documento, técnico

Guia didactica : FERRAMENTAS E RECURSOS e % -
manual/de, use, herramientas...

Documento técnico = TITORIAIS

Manual de uso . CREDITOS

Ferramentas e recursos

Titoriais tic

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Créditos

/ « Anterior Siguiente »

—



Este manual de uso pertenece al proyecto "Integracién de un espacio maker en el aula de

primaria II" realizado por Veronica Camifia Garcia y Miguel Otero Bernardez bajo una Licencia

Creative Commons Atribucion-Compartirlgual 4.0 Internacional y se llevo a cabo en el transcurso de
una licencia retribuida por formacion durante el curso 2021/2022 por la Conselleria de Cultura,

Educacién y Ordenacién Universitaria de la Xunta de Galicia.


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

