Posta en 77(4

comun

Despois de xogar todos os equipos faran unha posta en
comun de como foi 0 xogo e as suas ampliacions

Analizaremos os tempos do
X0go: tempo para a
programacion, tempo para a
execucion, duracion das
rondas, duracion total...

Duvacion
do \«030

Cales son as claves, se
as hai, para gafaro

X0go?
r ) -
Que dificultades que se
poden presentar a
PTO\D\QW‘OG medidas que xogamos e

o e vesSolucion como debemos resolvelas.
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Cales son os puntos
fortes do xogo e cales
son os débiles?

Valoracion

Listos? &

Anotade as vosas impresions

Twmportante

Todos/as debedes aportar as vosas opiniéns



Anotacions

C Guion gava a goSta
en comiUn’)
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