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> Descricion da actividades.

Ao longo da ODE o alumnado tera que realizar as seguintes actividades:

1. Comeza a aventura: lectura do conto de presentacion dos personaxes da saga

<<Detectives polo mundo>>.

1.1.- En que lugar nos atopamos?: Informacion de inicio da aventura (tratase

dunha actividade de motivacién)
1.2.- Aprendemos sobre os xacementos castrexos:

o Bloque 1: lectura de informacion sobre os castros, enlace a Google My maps para
poder navegar por diferentes castros galegos localizados no mapa e visionado do video
da guia turistica.

o Bloque 2: Para saber mais, consultamos duas paxinas con informacion relevante
sobre o tema.

o Bloque 3: Video con subtitulos en galego, sobre as idades da historia realizado
usando Youtube Studio.

o Bloque 4: realizacion dunha ficha de lifia do tempo tanto en pdf editable con duas
modalidades, escribindo sobre a ficha creada con PDF Escape ou comprobando as

respostas na ficha creada coa aplicacion Liveworksheets.
1.3.- Practicamos o aprendido:

o Traballo con Aldara: primeiro realizarase unha lectura con informacién

sobre os castros, a sua forma e os elementos que aparecen neles a través dun libro pdf.
Aparece tamén un pequeno texto de informacién con pictogramas. Logo faise unha
comprobacién da comprension lectora a través dun iDevice de seleccién multiple do
propio Exelearnig.

o Traballo con Xiana: En primeiro lugar realizarase unha lectura comprensiva

sobre a economia e sociedade castrexa. Aparece tamén un pequeno texto de informacion
con pictogramas. A continuacion hai un esquema resumo sobre os tipos de economia
predominante. Nun segundo bloque aparece un video onde se da mais informacion sobre
o tema. No ultimo blogue mediante unha actividade de encher ocos feita cun iDevice de

Exelearning comprébase a comprension da informacion.
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o Traballo con Mauro: No primeiro bloque recdllese informacion sobre os

simbolos atopados na época dos castros (montado nun Genially), a continuacién un
enlace a un artigo de prensa e unha lenda. Aparece tamén un pequeno texto de
informacién con pictogramas. No segundo bloque cunha actividade feita co iDevice de
adiviia, traballase sobre o vocabulario que aparece neste apartado.

oTraballa con Anton: O primeiro bloque danos informacion sobre a cultura

nos castros a través dun libro en pdf e ademais podemos acceder mediante un enlace ao
dicionario da Real Academia Galega. Aparece tamén un pequeno texto de informacion
con pictogramas. No segundo bloque aparece un glosario con palabras da lectura
anterior. No ultimo bloque hai unha actividade de pasapalabra feito co iDevice rosco con

vocabulario da paxina.

1.4.- Ponte a proba:

o Ponte a proba con Aldara: organizase en 3 bloques. No primeiro bloque

proponse buscar en internet a que provincia pertence cada un dos castros marcados no
mapa inicial e cubrir unha ficha na que se rexistre o atopado. A continuaciéon cun
Genially habera que colocar o nome de cada un dos castros na provincia correspondente
arrastrdndoos ata o seu lugar. No ultimo bloque completarase unha gréfica nunha ficha
pdf, onde se rexistra o nimero de castros de cada unha das catro provincias.

o Ponte a proba con Xiana: comeza co video da guia onde aparecen preguntas

sobre o que nel se conta. No segundo blogue aparece unha actividade de busca de
obxectos nunha escavacion dun castro. Para comprobar o resultado, no terceiro bloque,
cun iDevice de encher ocos, habera que pofier as coordenadas dos cadrados. No cuarto
bloque mediante un pdf editable farase unha lectura dunha gréfica completando a tdboa
cos datos que faltan.

o Ponte a proba con Mauro: No primeiro bloque aparece informacion sobre as

plantas medicinais que se usaban na antiglidade. No segundo bloque hai un encrucillado
feito con Genially.

o Ponte a proba con Antdn: comeza coa lectura dun artigo de prensa sobre o tema

no que se pode ver a estrutura deste tipo de textos. A continuacién aparece dous pdf, coa
estrutura das noticias e 0s pasos que se dan para escribilas. Finalmente nun pdf editable
sobre o que poder escribir, habera que crear a vosa propia noticia. Tamén hai un enlace

ao dicionario da Real Academia Galega por se precisades buscar algunha palabra nel.
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1.5.- Autoavaliacion: realizacion da actividade de rubrica completando a tdboa.

1.6.- Reto final: Conquistamos o castro de Besomarfio. Consiste nunha serie de
actividades creadas nun Genially e agrupadas polo tipo de pregunta / resposta que se
debe dar: escolla, verdadeiro ou falso, unir... Unha vez rematadas todas as preguntas

conseguiran de agasallo un diploma e un kit de arqueoloxia.

> Pautas de utilizacion do material.

A estrutura do material € moi parecida & de paxinas web onde se navega a través dun
menu polas diferentes paxinas que a compofien. Neste caso, para moverte polas
diferentes follas do material podes utilizar ddas opcions. Por un lado podes premer enriba
do titulo da paxina a que queiras acceder e por outro, podes usar as frechas que
aparecen na esquina superior dereita ou ao final da folla. Neste ultimo caso a navegacion
sera secuencial, é dicir coma nun libro, iras pasando follas de unha en unha cara adiante

ou cara atras.

Comeza a aventura

nercum bose A AT " A

1. Comeza a aventura: para ler o conto de presentacion dos personaxes da saga
<<Detectives polo mundo>> hai que premer enriba da imaxe. Ao facer isto, abrirase 0
conto nunha lapela nova.
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Os xacementos castrexos G e
Comeza a aventura

Comeza s aventura
En que lugar nos atopames? Detectives polo mundo

Aprendemas sobre 05
XALEMENLOS Castrexos

Practicamos o aprendido
Porte a proba
Autoavakiacion

Reto finak: Conquistames o
castro de Besomaio.

,' : 3
R

Preme aqui para ler ONLINE <
Preme aqui para ler en PDE
e

Creative Commoes orcial Compartie gual 40

DETECTIVES POLO MUNDO

Detectives polo mundo

por CRISEMATI

Historia de aventuras dun grupo de nenos e nenas

AR ,1H8'I.AH-'«T-, . w 7.‘ p
Preme novamente enriba do botén <<Leer ahora>>.

Podes pasar as follas do conto premendo das frechas que hai nos bordes das paxinas.
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Vir comigo vouvos presentar aos
meus amigos.

TITULO: Detectives pole munde

AUTORAS: Dieste Velazquez Matilde & Cuerva Soto Cristina
PUBLICACION: Curso 21-22

llustracions: imaxes can licencia CC BY recallidas na documento de referenciacion
multimedia da ODE

Ola nenos e nenas gustanvos as aventuras?
Espero que si, aos meus amigos e a min encantanos
descubrir enigmas, buscar pistas pero sobre todo
gustanos viaxar polo mundo.

1.1.- En que lugar nos atopamos?: Informacién de inicio da aventura (tratase dunha
actividade de motivacion). Esta paxina contén duas imaxes con enlaces a novas lapelas.

Preme enriba delas para poder abrilas.

Comeza & aventura

0 que lupar nos atopamgs?

Aprendemas sobre og

Acercibase xa & remate do cursn & 65 AOSOS AMIEOS/AS xa ES1ahAN SMPEANds 3 pensar en cal SEria 3 S0 Proxima Sventura 0 verres antes das vacacions come 1dolos anos Aldars recibiu un paguets

oo o sew Lio Kaime que traballa de arquedloge asesorands aos Centros de Interpretacion dos Castros de GaliGa. O paguete vifia cunha pequena nola que lle pedia que antes de abrir o regalo debia descubrir

© significade dunha palabra - TRIQUETA. [ Preme na imaxe para ler a cara)

Porite a proba
ALBCRVARRAZiSN Do priesrie fin de semana invitou & Maurs, Mana & Anlin & merendar a 5ia casa para empezar  buscar informacin sobre aquela palabra - o seu
significado, a sia or Abdara & Mauro decidinon buscar en intemet informarin & Xiana e Antan lern a biblioieca, Cando suntaron a
Rete finsk Conquistarmes & infarrArion necesania reunironse de nove na cass de Aldars que x3 non podia c0as ganas de ver que habia dentrs do paguets, pers 7 que
castro de Besomaiio Curnprir coa petician do seu tio.
Dotumentacién Con toda a infermadian que aloparon deron coa resposta:
- J

Atriqueta & un simbolo Termade por tres medias 1ias unidas por unha liia pechada. Simboliza unha rigla dimensidn: vida, Morte & reencarmarion

p para os celuas, Cste simbolo alopab it Lelas cellas [discos de pedra Lallados) que marcaban lugares sagrados para eles onde

habia santuarios ao aire libre.

Unha ves cumprica a peticidn do tio Xaime xa padia abeir o seu regalo: (Preme na caixa para abri o agasalla)
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1.2.- Aprendemos sobre os xacementos castrexos:

Agora que xa temos situada a aventura, neste punto aportaremos informacion sobre o

tema que imos traballar e unha pequena proba de actividade inicial.

o Bloque 1: lectura de informacion sobre os castros e navegacion polo mapa da
localizacion dalguns dos castros de Galicia. Para poder acceder ao Google My maps hai

gue premer enriba da imaxe.

Lrieon que o er0 de castros clasificados en Galicia saperan os 3,000, ainda que Centos se Mopan visibies en parte. Nesie mapa podedes ver & iocaliza
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SanLg Lnue vale uel viano

Pasmihpie Dubra Pequenc
ODE Viaxe no tempo MAPA dos c...
) . = Sigiei
Mapa con los castros mas importantes de Galicia - w5 Yol ] La Bafa e
13 vistas A Picota = El Pinc
El dltimo cambio se hizo hace unos sequndos & :
Negreira 4 as =1 O Pedrouzo
- . . Santiaao de
* Afiadir capa &% Compartir X1 Font:
@) Obtener una vista previa Monte Do Castro
B 0 Facho de Donén ~ |Camota .
Boqueijon
B castro Candaz a
=
B castro de Fazouro Muros
B castro de Trofia Detalles de Google Maps Eliminar
B Castro de Neixén Puerto del!  Rua Leiromean, 9999, 36635 Ribadumia, a2 o
. Pontevedra =
B castro de Santa Maria de Ce_.. a ) rad
www.ribadumia.org prada
B castro De Castrolandin 434085 71 8491
B castro de A Saceda 4.5 %ddkhId  Veren Google Maps
B castro de Castromaior
N -
&) castro de Santomé ¢ 4252466, -8.73953 $srsa7T7 N Forcadey
Corrubedo
. Ribei  ge'Arosa B PO-534
+ Castro de Besomafio - ke So
Cerdedo de v
T Estilos individuales ) E
l Aambados m
& Monte Do Castro‘ N S
. Serra do
| Preme enriba de cada un wean Cando
4
deles para obter a Pontevedra
inf i6ndo | & i
INTormacion do Ugar s Marin Puentecaldelas Rl

L= = P g e [ o

Usa o rato para moverte polo mapa igual que se faria en calquera outra paxina de Google

Maps. Podes achegarte e aloxarte, desprazar o mapa dun lugar a outro, ...
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A continuacion poderas ver o video con informacion do Monte do Castro. Para comezar a
velo podes premer enriba del e comezara a reproducion ou ir a paxina de Youtube. Para

isto preme enriba de ver en Youtube.

D

Copiar enla_

Viaxe no tempo. Xacemento castrexo

& sowroon

] )
) iy

‘ Veren EBYouTube

o Bloque 2: Para saber mais. Neste bloque teras mais informacion sobre o tema.

Preme enriba dos enlaces para abrilos en novas lapelas.

Preme no enlace para ver unha imaxe 3D dunha vivenda do Castro de Besomafo

Preme no enlace para facer unha ruta a pé do Monte do Castro

|

o Blogue 3: As idades da historia. Neste bloque poderads ver un video

explicativo sobre as idades da historia e o célculo dos séculos aC e dC. Recorda que €

preciso ter activada a opcion de subtitulos para poder lelo en galego.

(O ——

Neste video atoparas a explicacion sobre como se dividen as épocas da prehistoria e a historia, ademais aprenderds a caicular os século
desde antes de Cristo (aC) e despois de Cristo (dC). Recorda premer enriba da opcion de activar subtitulos para poder lelos en galego

Recorda que debes ter
activada a opcion
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o Blogue 4: Lifia do tempo. Neste bloque hai que completar unha ficha sobre as
idades do tempo histérico e a ocupacion dos castros en Galicia. Para axudarche podes
consultar o pdf resumo que aparece ao principio. Unha vez tés toda a informacion podes
escoller onde facer a ficha. En primeiro lugar podes cubrila nun pdf editable escribindo
directamente sobre el. En segundo lugar podes facela directamente no liveworksheets

para o que precisas conexion a internet e comprobar o resultado.

‘ Preme para abrir o pdf resumo

C—r/ dnhado tempo
dmdvsal un esquema sabre as idades da historia que che axudard a completar a tarefa da lifia do tempo dos Castros galegos.
lizamos no tempo a época dos castros e o poboamento do Monte do Castro.

Preme AQUI para abvir a ficha nun pdf editable. :
Tamén podes facela directamente nesta ficha interactiva para comprobar as respostas.

L LINA DO TEMPO DA HISTORIA UNIVERSAL J
1 S— —— -
Ano0 Ao oo Ao
e ooy g o e [ &1
:

v v v v v v v

[ umaooremrovoscasrros | I ERERIER | "o e e

capacen o Mente 4o Cistra.

° ity

oo m oo mm = " GlVEWORKSHEETS
s
Preme para comprobar
T iveworksheets.com o resultado
PDF resumo
i1} ™ T det = 4 adc ntomitics v C »
Dezcangar
‘ LINA DO TEMPO DA HISTORIA UNIVERSAL
Preme para descdrgalo
— T T — no teu cartafol da ODE
rascill | preeriinad | ' e | | | | o
M € pmoera g mert de farcasy
s had Surae Amevica o pres
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(En] T ‘ 4 1 del - | 4  Tamafio automatico v a | »

ﬁ LINA DO TEMPO DA HISTORIA UNIVERSAL ]

Preme enriba de cada
HISTORIA

Unha vez cuberto

un dos ocos e escribe \j\ﬂ{
1

preme para
Nome do
e descargalo no teu
cartafol da ODE
\ histc;::: que E
| dodo |
tempo.
= | Escribe 3 palabra CASTRO nes séculos onde foron
[ LINA DO TEMPO DOS CASTROS J H H E : habitados. Despois pon un X nos recadros de ocupacién
L J | do Monte do Castro.

______________________________________

T T T T 1
5X S.1% s.vin sV s.vi SV SV s.n S0 s Ana 5.1 s S
aC ac ac aC ac aC ac ac ac acC a dc dC dac

Ficha en Livewoksheets.
Ao cubrir a ficha e darlle a <<Terminado>> aparecera a seguinte imaxe. Preme sobre

<<Comprobar os resultados>> para ver se as respostas son correctas.

Tamén podes facela directamente nesta ficha interactiva para comprobar as respostas.

2 Qué quieres hacer ahora?
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1.3.- Practicamos o aprendido:

Traballamos en grupo

E£stos somos nds, un gran equipo de amigos/as. con grandes cualidades. Preme enriba de cada un/unha de nés para ir 4 parte da investigacién que nos tocou 3 cada quen.
Segue 0s Nosos pasos para non perderte na historia e tenta axudarnos a todos/as! E cando penses que estas preparado/a para superar unha pequena proba que che axudara a

pasar o reto final, preme no mend lateral en "Ponte a proba".

Aldara Xiana Mauro Anton
* "
« 1) "‘“\ l ."r n!?
v n
. P
a & [ s @
< AFA
P Geapiies RS A young Doy Geaphes RE. A young Boy
o Bk
a
Xiana oocumentarase Mauro encargarase

sobre 3 organizacion

Ese bloque de actividades esta pensado para que traballedes en grupo e vos axudedes

uns aos outros. A paxina principal permite premer enriba de cada un dos personaxes e

acceder & informacion de cada un deles.

o Traballo con Aldara: Nesta paxina despois de ler a informacién que se nos
d& sobre os castros, temos un libro pdf sobre os elementos que o forman. Atopamos
tamén unha informacion en pictogramas premendo na icona e para rematar realizaras

unha proba para ver canto recordas cun iDevices de eleccion multiple.

1

‘ 5 f (3] o clemento
. g o ,
Preme na icona para CIEI}IBntDS impresindible do poboids é &

. muadls, que pode ir precedida dun

abrir o pdf : Bog e, Giste frtiacion amrallede
’ R presénliase como a obric mits complevi
Q‘Lagtlns ¢ epectacular do castre, R
moiles, stk principd fimcion evie &
defensa des comunmidiade

adlel A&,
b . caf@les - : A8
. reme na icona para WV iaseV

ﬂ/ abrir o pdf oawH
alyll-ee=
= M- SfAs
=02 A~
-
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. Imos comprobar canto recordas! e

1-. A primeira construcién doméstica estable que aparece en Galicia denominase:

B suxestion €—

Se premes na

O choza. Suxestion atoparas
- wswod— | Preme na resposta una pista para atopar

Lo correcta a resposta correcta.

2-. O primeiro elemento imprescindible do poboado castrexo denominase:
B Suxestion
muralla.
o foso.

O croa.

o Traballo con Xiana: En primeiro lugar realizarase unha lectura comprensiva

sobre a sociedade castrexa e premendo no esquema sobre a economia castrexa, abriras

un pdf coa explicacion de cada concepto. Premendo na icona é acedardas a un

pequeno texto con pictogramas. En segundo lugar atoparas un video sobre a cultura

castrexa, e para rematar realizaras unha actividade iDevices de completar ocos.

Preme no play para ASTROS & CASTREXO . . L
reproducir o video of IMES 13 ompa
0"
-
>
- » | ) y “ \ '

Escribe a palabra que

falta en cada oco

Completa as palabras que faltan

Ca ndo A sociedade estaba organizada en base a vinculos e de parentesco, cunha xerarquizacion social e unha distribucién desigual da riqueza. A
unidade mais pequena era a familia ou ‘ Lseguwda da| ‘I\derada por un xefe, que & sta vez formaba parte dun .

remates A‘ ‘ castrexa Era‘ ‘(un base de cereais e leguminosas, ademais de coa explotacién do gando boving, € ovino en menar medida.
Tamén practicaban a . especialmente a do cervo, corzo e xabaril. a pesca, o marisqueo e a de froitos.

Enviar (‘\S
N
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m Completa as palabras que faltan (-]

A sociedade [castrexa estaba organizada en base a vinculos e de parentesco, cunha xerarquizacidn social e unha distribucién desigual da riqueza. A

unidade mais pequena era a familia ou |pesca |, seguida da liderada por un xefe, que & sUa vez formaba parte dun l:l
A castrexa era con base de cereais e leguminosas, ademais deElcoaexplotamén do gando bavino, e ovino en menor medida.

Tameén practicaban a . especialmente a do cervo, corzo e xabaril, a pesca, o marisqueo e a de froitos.

;Remluar Mostrar respostas('\
A sta puntuacién € 1710, ®
I% *®

-]

)

As respostas correctas apareceran en verde e os erros en vermellos, podes volver a facer
a proba premendo en reiniciar. Para ver as respostas correctas podes premer en mostrar

respostas.

o Traballo con Mauro: Na paxina de Mauro atoparas informacion sobre
simbolos da cultura castrexa e o seu significado. En segundo lugar atoparas un xornal no
gue podes premer para ler unha noticia sobre o <<Pifieiral castrexo>> e continuaremos
con unha lenda . Nesta paxina tamén podes premer no icono é que abre un pdf con

informacion en pictogramas.

CULTURA CASTREX]

@ =
Preme no icono 1P \ Preme para ampliar a Preme para cerrar a
para ver a informacién pantalla do Genially ventana de informacién

Pifneiral Castrexo, o bosque pintado
polos celtas

No Puntal, en Camposancos, natureza e cultura abrazanse pola man de Xosé
Cabaleiro, quen decorou un conxunto de pifieiros con simbolos célticos
caracteristicos nesta zona, que alberga unha das maiores despensas arqueoldxicas
do noso pasado casfrexo.

Por Alberto Quian | A Guarda | 20/09/2020 | Actualizada as 22:00

Preme no xornal para acceder a noticia
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Para terminar tes un xogo de adivifia sobre o vocabulario do artigo do xornal .

Aprendemos vocabulario? e

Trata de descubrir que palabras se agochan tras estas definicions. Tempo para realizar a

proba.
N de preguntas O‘(
¥ 0voxse. @ o00:004F4 82
N¢ de acertos "'....
Ne de erros "g....

Cligue agui para xogar

Escriba a palabra correcta e pulse en Respostar. Se den Seguir.

o Traballa con Antén: A primeira actividade consiste na lectura dun libro en
pdf sobre o patrimonio cultural castrexo, para axudarte a entender ben o texto tes un
enlace ao dicionario da RAE onde podes buscar as palabras que non entendas.
Premendo na icona é teras acceso a un pequeno texto con informacidon en

pictogramas.

A continuacion nun glosario aparece unha lista de palabras un pouco complicadas para
gue poidas ver o seu significado e para rematar tes unha actividade ldevice de rosco onde

tes que escribir as palabras correspondentes a cada definicién.

A cutturs & un fend & de

Galica que durou méis de oito séculas & que S e Gty
supwm o establecemento de pequenas nicleos : Galicia

de poboacion dispersos por todo o territorio, o cal ;
sen dubida & unha das caracteristicas mais o2 9
notorias da nosa terra. Segundo os distintos e e
autores, o nimero de castros de Galicia oscilaria e W iy
entre 2000 e 5000. ] =

M demais de en Galicia podemos atopar castros no » de Asturias, o
Bierzo, o NO de Zamora e N de Portugal, 0 que supdn que as poboacidns de todas
estas zonas ifs i lacié joculturais tamén

p

raciais.

Preme na imaxe para abrir o libro pdf




MANUAL DE USUARIO DETECTIVES POLO MUNDO: VIAXE NO TEMPO

Rosco da cultura castrexa.

Acertos

Erros

No libro de Antén aparece moito vocabulario novo. Fixate nas letras do rosco e tenta adivifiar a que termo nos referimos.

voXo

3labra correcta e preme en
e dubidas, preme en Seguir.

Ampliar

pantalla

Qs PHOR

Tempo maximo para
facer a actividade

1.4.- Ponte a proba:

Nesta paxina premendo enriba de cada un dos nenos/as podemos ir directamente as

probas que nos propoiien.

ment |

Comeza a aventura

En que lugar nos atopamaos?

Aprendemas sobre os
XBCEMENTOS Castrexos

Practicamos o aprendido

Ponte a proba

A proba de Aldara

A proba de Xiana

A proba de Mauro

A proba de Anton

Autoavaliacion

Reto final: Conquistamos o
castro de Besomafio

Documentacion

§ %

Saphilcs FF. A Cute G Soout

‘on WWhie Sackground (CC 5Y)

Ponte a proba

Este camifio que fixemnos xuntos/as axudarache a cofiecer mellor a vida
Nos Castros e a converterte nun bo arquedlogo/a.

Coma bo investigador ou investigadora do tempo, terds que fixarte moi
ben nos detalles e levar un bo rexistro de todo o que atopes. Non
esquezas o teu caderno. Mauro, Xiana, Antdn e Aldara propéfienvos
unhas pequenas probas para comprobar se estades listos para o reto
final. Podes premer enriba deles para ir &s probas.

Xiana Mauro

Graphics BF. A young et raghics 8F. A young oy M chics RF. A young Boy

Scout Free Vector {CC BY) Scout Free Vector [CE BY) ]

o Ponte a proba con Aldara: organizase en 3 bloques.
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= Bloque 1: Localizamos os castros. Proponse buscar en internet a que
provincia pertence cada un dos castros marcados no mapa inicial. Unha vez resolto o

problema habera que cubrir a ficha pdf editable.

Localizamos os castros -]

Aldara seguia moi interesada no tema dos castros e todos os tipos de edificacidns que se podian atopar neles, coma se organizaban en
familias, as formas das vivendas...

Xa sabia que o ndimero de castros clasificados en Galicia superaba os 3.000, pero ese nimero era demasiado grande para traballar con el
asi que decidiu mirar un pouco mais 0 mapa das castros da principio da historia e entdn xurdironlle unhas dibidas para as que necesita da U nha vez Cuberta a
tia axuda:

ficha preme para

» En que localidades se atopan os castros que aparecian marcados no mapa do principio da historia?

+ En que provincias estaran esas localidades? descargar no cartafol
» En que provincia habera mais castros marcados?
» Serd certo que hai mais nas provincias do oeste ou non? da ODE

Para axudar a Aldara tes que completar no seu caderno as anotacions que fixo cos nomes dos castros. Busca a que provindia pertence cada

un deles e escribec debaixo do nome do casto. Preme no caderno de Aldara para abrir o pdf editable.

= Bloque 2: A continuacion cun Genially habera que colocar o nome de
cada un dos castros na provincia correspondente arrastrandoos ata o seu lugar. Cando

tefias todos colocados correctamente na sua provincia, saird unha mensaxe de acerto.

Coloca cada Castro na sGa provincia. (-]

Mensaxe de acerto

= Bloque 3: No ultimo bloque habera que completar unha gréafica onde

se rexistra 0 niumero de castros de cada unha das catro provincias. Para facela tes que
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abrir o pdf, descargalo e imprimilo. Unha vez o tefias en papel poderas cubrilo cos datos

gue atopaches nas outras duas actividades.

l p— Gréfica dos castros galegos -]

Unha vez localizados tédolos castros cubre a seguinte grafica para deixar un rexistro dos teus descubrimentos.
Descarga o Pdf e imrpimeo, despois colorea a grafica de barras e completa a taboa dos datos de cada provincia.
Saberias dicir en que provincia ou provincias hal mais castros? e en cal ou cales menos?

Imprimir ou

descargar no cartafol

da ODE

= & Temsbostemition ¥

o Ponte a proba con Xiana: organizase en 4 bloques.

o Bloque 1: Video da guia do Monte do Castro. Neste bloque aparece

novamente o video do principio da ODE. A medida que se vai reproducindo iran

aparecendo preguntas as que haberd que responder premendo enriba da resposta

correcta. Para comezar hai que premer enriba de <<Inicio>>. Despois habera que escoller

a resposta correcta e premer novamente na reproducion do video.

l . Video da guia do Monte do Castro -]

Viaxe no tempo
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ln Video da guia do Monte do Castro (-]

Viaxe no tempo. Xacemento castrexo
En cal das catro provincias galegas se atopa o

| Castro de Besomafio?
* Monte do Castro

[ A Coruiia 10 ESCO”G a
e opcion correcta
2 tro de Besomano
22 Preme Cas s Bes < ] Qurense
para e preme en
Castro de Leiro [ Pontevedra
avanzar no comprobar
Video [ comprobar IS
—

B % Youlube T3

Resultados

32 Unha vez
rematada a
actividade
/ preme para
ver os
resultados

o Bloque 2: Reconto arqueoldxico. Neste apartado aparece unha actividade de

busca de obxectos nunha escavacion dun castro. Para ver a imaxe ampliada preme

enriba dela e abrirase nunha nova lapela.

T

yrdenadas de cads cad

o Bloque 3: Para comprobar o resultado da actividade anterior teras que pofier

as pofier as coordenadas dos cadrados na actividade proposta escribindoos directamente

nos ocos do texto. Unha vez cuberto preme en <<Enviar>> para comprobar o resultado.
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| Comproba o teu rexistro

Escribe as coordenadas de cada un dos 3 elementos atopados na escavacion.
MNesta proba atopdchedes tres tipos de obxectos. Para rexistar a sia localizacion exacta
usaremas as coordenadas da cuadricula colocada con estacas no mesme lugar da escavaclén

Para comporbar os teus datos, terds que completar o texto eseribindo as coordenadas coa
letra en primeiro lugar e a continuacin o numero, Ademais debes escribir as coordenadas de
cada obxecto por orde alfabética. Alguns dos obxectos atopdronse no medio de varlos
cadrados. Neste caso pon as coordenadas de todos eles.

Nimero de machadas atopadas:
Localizacion:

Numero de torques atopados:
Localizacién » v L
Nimero de fibelas atopadas:

Localizacitn: ’ e

=D

o Bloque 4:

Comproba o teu rexistro

Escribe as coordenadas de cada un dos 3 elementos atopados na escavacién.

Mesta proba atopachedes tres tipos de cbxectos. Para rexistar a sua localizacién exacta usaremos as
coordenadas da cuadricula colocada con estacas no mesme lugar da escavacion.

Para comporbar os teus datos, teras que completar o texto escribinde as coordenadas coa letra en primeiro
lugar e a continuacién o namero. Ademais debes escribir as coordenadas de cada obxecto por orde
alfabética. Alglins dos obxectos atoparonse no medio de varios cadrados. Neste caso pon as coordenadas

de todos eles.

Nimero de machadas atopadas: |catro ReSpOSta
Lucalizacic’m:-. Ij E co rrecta
Nimero de torques atopados:

Lucalizacic’m:lj.m.lje\:l

Numero de fibelas atopadas: I:I ReSpOSta
Lu(aliza(iﬁn:g.mem.\:l inCOfTeCta

Reiniciar Mostrar respostas

A sla puntuacién é 1/15.

Recorda escribir en maitscula a letra e a continuacién (sen pofier espazos) o nimero. £ moi

importante respectar a orde alfabética.

Mensaxe de axuda

No cuarto bloque mediante un pdf editable farase unha lectura

dunha grafica completando a tadboa cos datos que faltan. Preme enriba da imaxe e

abrirase o pdf nunha nova lapela. Despois cubreo e descargao no cartafol da ODE.

Grafica de elementos atopados en Besomaiio

A guia do Castro de Besomafio deixoulle ver o rexistro das pezas atopadas ata o momento nas escavacions.
Xiana foino copiando pouco a pouco no seu caderno pero non lle dou tempo a completalo. Xa sabe que
apareceron unha gran cantidade de elementos de ceramica, uns 20.600. Axtdalle lendo a grafica e
pofiendo de maneira aproximada os datos que faltan no resto de elementos atopados.

Preme na imaxe para descargar e cubrir o pdf.

CRISEMATL. grafics_elementos_atopados (T BY-MC-54)
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- S
—_—
g N2 elementos atopados en Besomadio u @ I }}
Prdu b ra
o |
| I — p— -
-
| I
m I
T Lo Bronce Farro Chumbo Colares

\ Boton de descarga.

Vidio

Preme nos cadrados e escribe

o Ponte a proba con Mauro: organizase en dous bloques.
= Bloque 1: Herbas medicinais dos castros. No primeiro bloque aparece
informacion sobre as plantas medicinais que se usaban na antigtidade. Preme enriba da

imaxe do libro para abrir o pdf e poder lelo.

Herbas medicinais dos Castros =

Como xa sabedes a Mauro o que mdis Be gusta é os animais e as plantas, asi que non podia deixar pasar a
ocasidn sen investigar como farian os castrexos para curarse cando enfermaba, porque el escoitara falar de
herbas medicinais pero non sabla cales eran. Asi que sen retrasalo méis pixose a buscar toda a
informacién que puido para elaborar unha guia de herbas medicinais

Galicia posue moitas riquezas ben cofiecidas por todos, pero 3 moitos ainda se Ca mbla de fOI Ia usando
lles escapa 2 sUa riqueza no que a plantas con usos medicinais refirese. Cando d
2 medicina non era tan accesible como agora. 0s nosos antepasados valianse oratoou premen O nas

de plantas medicinais que ainda se usan en moitos lugares. Se queredes

cofiecer algunhas das mais comins, aqui faldmosvos delas. Preme no libro freChas ou ba rra Iate ral

para abrilo.
[us] @ 1) det3

= Bloque 2: Resolvemos o encrucillado. Neste segundo bloque hai un
encrucillado feito con Genially. Para cubrilo (debes ter conexién a internet) preme sobre

cada un dos recadros e aparecerache marcada a definicién. Escribe directamente e irase
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cubrindo o encrucillado. Se acertas a resposta a palabra pofierase de cor verde. Se non
acertaches pofierase de cor vermello. Para ver as definicions desliza a barra lateral de
<<Across>> e <<Down>> Para volver facer o encrucillado preme sobre o boton menu e
despois enriba de <<Clear puzzle>>. Tamén podes cubrir o encrucillado nun pdf editable

premendo enriba do enlace.

Resolvemos o encrucillado

Acerto
o [ ero

1

ELTTTTTI] |

Palabra

selecionada

. " o
.
LL%fé@d-'? sﬁafrfollgs e raiz wﬁia u

lizar en infusidn polas sias propiedadeg Boté n
e e .7 amen ten pro
Defl nicion antireumiticas e diuréticas g S s ,
y elaborab fu
6. Unha mfus.lén das sias follas axuda a ali T Menu
da pala bra et=narnladades Sxpectorantas f ico estomacal que estimula o apetito e ten =
x8. As sias flores en tisana axudan a abrandar | £ro| dixestivas == <[
selecionada (
Se non tes conexidn a internet podes descargar o Pdf editable pre @ Desliza para |
% 7.
' <€ ver mais
w definicidns l
P ——
Q Clear Puzzle

ta a_( 25'

Para traballar sobre o pdf editable, preme enriba dos cadrados, escribe as

palabras e unha vez cuberta a ficha, gardaa no cartafol da ODE.

(6] ™\ 1| del

(—+5oas

)

@& o))

Zoom

Preme para
imprimir ou
descargar
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o Ponte a proba con Anton: comeza coa lectura dun artigo de prensa sobre o tema

no que se pode ver a estrutura deste tipo de textos. A continuacion premendo nas imaxes

poderas ver dous pdf coa estrutura das noticias e 0s pasos que se dan para escribilas.

u/
Tarets: Somos sornalistas da historia

VICLE

|
|

iy

L R R E R

AROUSA © wosmali  MONIEVELRA  DECATABDROS  OUMEMSE  SOORDAD  COMCRLIOS  GAUCIA

= FARO DE VIGO @

*neaces Suscribete todo ol afo al contenido digital de FARO por MENOS DE TRES EUROS »l mes
El caldero de Besomafio y su enigmatica
ocultacién

Los restauradores admiten que en su estado actual es imposible recuperar la forma orlginal, pese a
que es inico en Ispafia

Desliza para
ver o resto

da noticia

BeOR »

-+ ™ v GeOR »

Nos dous pdf podemos agrandar ao afastar o documento premendo no zoom, imprimilo

ou descargalo entre outras opcions.

o [ 1] det C =+ s v ) @eop »|
Preme para
Zoom imprimir ou
descargar

Finalmente daselle un pdf editable creado sobre o que poder escribir a sta propia noticia

e un enlace ao dicionario da Real Academia Galega por se precisaran buscar algunha

palabra nel. Para abrir o documento preme enriba do debuxo da man e abrirase nunha

nova lapela. O mesmo pasara co enlace & paxina web da Real Academia Galega.
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&

B i

3

Preme na imaxe do boligrafo e fai a nia propia noticia. Revisa toda a informacion
que che deron os NOSOS Catro amigos/as. Recorda a correcion ortografica, a
colocacidn dos signos de puntuacion... Se dubidas con algunha palabra podes
consultar o dictionairo da Real Academia Galega premendo na seguinte ligazon:

N

Preme enriba para abrir o pdf.

L] <]

Preme enriba para acceder a

paxina do dicionario.

Preme enriba
para escribir.

T T
{ “\\T"
P
v m—
==
e
" v
e
7 ) Pé de foto |
o«v"d'“o‘
e

Preme enriba
para gardar o
documento
cuberto.

Dicionario

et Sclasio taRAG T8

1.5.- Autoavaliacion: realizacion da actividade de rubrica completando a tdboa.

Nesta folla so hai que premer no botén aplicar para poder cubrir a taboa.

nbos

Indicadores Se sutsavaliacitn

grupo
e retporsable 80 Mew a0 ¥ remato a1 tarstas qQue 40 Me
2
propofen
] Scor Capar de realaar s tareles sen aruda. 2)
4 Presto a m\a Asuda a08 COMPANeras/as que & precsan. (I

s Estrzame na reaizacon & presemanin das tarefas, |2

¢ A OPPAIC NN

Excoliea se o

Rrgecto & oprndn 304 demnaly & 2POMS WSeat para 0 trabislic sn

Cacolies v c
fas...

Mortas veces
NS vt
Moitas veces

Notay vece

Mortas veces

fecolies v o
fas..
Poutas veces

Poucas vecn

Poucas veces

Poutas veced

Nunca ¢

Nuncs

Nunca

Premendo sobre as lifias pédese escribir e completar os datos de

nome.

actividade, data e
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Para cada un dos indicadores hai que escoller a opcién que mais se axuste a un/unha

mesmo/a. A medida que se vai seleccionando (premendo sobre o cadrado) vanse

sumando automaticamente os puntos obtidos na autoavaliacion.

Unha vez cuberto prémese en imprimir e escoéllese unha impresora pdf que se tefia

instalada no ordenador.

==

Actividede: [O Carmile oo Sartiagn ] Dwta
.7
Puntuacion
Nowme Puntuscion +—
obtida.
Taboa de autoavalacion
1 factling w0 Excilion w o Exctllon w o {wctlion w0
Indicadores Se ancavaliscion
(8 I fas s
+ 4 —4
Hospecto 3 sperede o5 daman  2poto ieas pard ¢ ¥aballo & gupe Motas woes Foucas mom
1 Semgme | LY
3 | ®
>8] !
Son responaatie 33 mey Yabalc o rematl o tartas e e e Vot woed | Pouces woes
: Servgee | Munca D
propolen (2 |
.z
v +
OpCIOn Vostas et Foucas wees
. 3] DO COUAT UF TRERTE W% TR Ten aauie ) | Bergre & e
escollida | s]| )
| Vottan e | Pouces wees
& | Proste o s mostie aos compafiorasies gue & precaan (D) | Serrore Munce
’ |
Nusten vo: e Pouces wees
8 | ExMczome se makzacdn ¢ pressstacidn das taels () Setem @D | Muncs
T
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1.6.- Reto final: Conquistamos o Castro de Besomafio. Consiste na realizacion de unha
serie de probas para acadar o diploma de arquedlogo castrexo e o kit de argueoloxia.
Esta actividade, montada en Genially consta de probas de preguntas, de calculo,
vocabulario, ... Premendo en cada simbolo irds avanzando na proba ata conseguir 0s
catro simbolos castrexos que che daran a oportunidade de conseguir os agasallos.

i S

Preme para empezar o reto.

Preme para xogar a pantalla
completa.

Unha vez que premes en empezar aparecerache a seguinte pantalla, onde os nosos
amigos/as che indican o que debes facer.
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Se premes aqui
irds a paxina de
inicio.

o ’

¥ XOVENES ARQ

Preme no primeiro simbolo.

Cal é a resposta correcta?

o " Y

UEOLOS/AS

Preme para xogar a pantalla
completa.

Se premes a opcion correcta pasara a seguinte pregunta, pero si cometes un erro

aparecera a seguinte imaxe que che da a opcion de volver a intentalo. Cando acertes as

cinco preguntas conseguiras o primeiro simbolo castrexo.
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. S Agora preme no
Xa conseguiches o primeiro simbolo, & P

. . segundo simbolo
preme en seguinte para seguir

para seguir xogando

xogando.

Para acadar o segundo simbolo debes elixir a imaxe correcta, recorda si acertas
aparecera a seguinte pregunta e si cometes un erro podes volver a intentalo. Cando

remates as cinco preguntas conseguiras o segundo simbolo castrexo.

Preme na imaxe correcta para avanzar Xa conseguiches o segundo simbolo,
a seguinte pregunta. preme en seguinte para seguir
xogando.

Se xa tes 0 segundo simbolo imos a polo terceiro, preme en seguinte.

P Une cada nome coa sda imaxe
w3 YR
Ortiga Macela

Arnica

Preme no terceiro Arrastra cada tarxeta ao

simbolo

seu lugar
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Ortiga
~ s
Se colocas ben cada tarxeta no seu Pero se as tarxetas non estan no seu
lugar aparecerad a tarxeta de seguinte, lugar correcto a tarxeta de seguinte
e poderds seguir co reto premendo en non aparecera, terds que cambiar as
ela. tarxetas hasta dar coa opcién correcta.

Unha vez que remates as cinco preguntas conseguirds o terceiro simbolo castrexo e

poderas seguir xogando.

XOVENES ARQUEOLOS/AS

/N\or-aboal =

i
way

Preme no cuarto e
Xa conseguiches o terceiro simbolo, derradeiro simbolo

preme en seguinte para seguir

xogando.

A seguinte proba sera a ultima para conseguir o diploma de Arquedlogo castrexo e o teu
agasallo. Neste reto debes ler con moita atencién para dicir se o texto que escribe cada
un dos nosos amigos/as é verdadeiro ou falso.

Se acertas a resposta aparecera o seguinte texto, pero si erras poderas volver a intentalo.
Unha vez que remates 0s cinco textos conseguiras o derradeiro simbolo castrexo deste

reto.
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Preme na opcién correcta e poderas Si te equivocas aparecerd esta imaxe e
seguir xogando cos nosos amigos/as poderas volver a inténtalo.

Noraboa!

T aeh

Preme nas duas imaxes para ver que

Xa conseguiches o cuarto simbolo,
agochan

preme en seguinte para recoller os
teus agasallos.

KIT DE ABROEOLC

Preme co botdn dereito do rato para abrir o cadro de
texto e gardar a imaxe no teu ordenador.




