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 Descrición da actividades. 

Ao longo da ODE o alumnado terá que realizar as seguintes actividades: 

1. Comeza a aventura: lectura do conto de presentación dos personaxes da saga 

<<Detectives polo mundo>>. 

1.1.- En que lugar nos atopamos?: Información de inicio da aventura (trátase 

dunha actividade de motivación) 

1.2.- Aprendemos sobre a Sabana africana:  

o Bloque 1: lectura de información sobre a sabana africana e visionado do 

vídeo da guía turística. 

o Bloque 2: Para saber máis, consultamos unhas webs sobre a sabana e a 

viaxe a ela. 

o Bloque 3: Actividade iDevice de encher ocos sobre a información 

proporcionada. 

o Bloque 4:  Actividade iDevice de adiviña, con termos recollidos na 

información proporcionada. 

1.3.- Practicamos o aprendido: 

o Traballo con Aldara: primeiro realizarase unha lectura con información 

sobre o parque do Serengueti e as diferentes rutas para chegar a el desde Galicia. En 

segundo lugar, cun iDevice de Desafío terase que investigar a que países pertencen 3 

cidades europeas. En terceiro lugar dásenos información sobre esas cidades a través de 

enlaces a páxinas web. Por último atopamos un iDevice de encher ocos sobre esas 3 

cidades. 

o Traballo con Xiana: En primeiro leranse diferentes datos numéricos sobre a 

viaxe desde Galicia e realizarase unha ficha (con dúas opcións de realización) con 

cálculos matemáticos. En segundo lugar lese información sobre un safari en globo e 

traballase sobre un pdf editable facendo cálculos numéricos sobre el. 
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o Traballo con Mauro: atoparemos os seguintes bloques 

 Bloque 1: Lectura con información sobre a sabana e a flora e fauna 

que podemos atopar nela. A información aparece recollida en dous libros con múltiples 

opcións de lectura. 

 Bloque 2: Aprendemos vocabulario: a través dun pdf editable pedimos 

que completen un pequeno glosario de termos da sabana. 

 Bloque 3: Para saber máis. Contén 3 arquivos pdf con esquemas 

sobre os animais e a súa clasificación. 

 Bloque 4: Rosco a sabana. A través dun iDevice Rosco compróbase 

a adquisición de contidos relacionados co tema. 

o  Traballa con Antón: organízase en varios bloques. 

 Bloque 1: contén información sobre o parque e o seu nomeamento 

como patrimonio da humanidade pola Unesco. 

 Bloque 2: a través dun iDevice de verdadeiro ou falso compróbase a 

comprensión dos contidos traballados.  

 Bloque 3: contén información sobre os Masai creada con Genially. 

 Bloque 4: actividade para avaliar a comprensión da información 

creada con iDevice selecciona. 

1.4.- Ponte a proba: 

o A proba de Aldara: realización da actividade de vídeo interactivo sobre a 

guía turística. 

o A proba de Xiana: realización de cálculos sobre a viaxe utilizando un 

iDevice de adiviña. 

o A proba de Mauro: consta de dous bloques de preguntas. O primeiro 

creado con un iDevice cuestionario SCORM sobre a flora do lugar e o segundo bloque 

creado cun iDevice de  elección múltiple con preguntas sobre a fauna do parque. 

o A proba de Antón: aparece unha actividade creada co iDevice encher 

espazos sobre a tribo Masai.  

1.5.- Autoavaliación: realización da actividade de rúbrica completando a táboa. 

1.6.- Reto final: Completamos o álbum. Consiste na realización dunha serie de 

actividades, agrupadas en 4 rutas realizadas nun Genially. O obxectivo é ir superando as 
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probas (de cálculo, verdadeiro ou falso, elixir a resposta correcta, relacionar…) para 

conseguir as 4 fotografías do safari dos protagonistas da saga.  

 Pautas de utilización do material. 

A estrutura do material é moi parecida á de páxinas web onde se navega a través dun 

menú polas diferentes páxinas que a compoñen. Neste caso, para moverte polas 

diferentes follas do material podes utilizar dúas opcións. Por un lado podes premer 

enriba do título da páxina a que queiras acceder e por outro, podes usar as frechas que 

aparecen na esquina superior dereita ou ao final da folla. Neste último caso a 

navegación será secuencial, é dicir coma nun libro, irás pasando follas de unha en unha 

cara adiante ou cara atrás. 

 

  

1. Comeza a aventura: para ler o conto de presentación dos personaxes da saga 

<<Detectives polo mundo>> hai que premer enriba da opción de lectura desexada. Ao 

facer isto, abrirase o conto nunha lapela nova segundo o formato elixido. Se escollemos a 

lectura online (precisa conexión a internet) apareceranos a seguinte imaxe de acceso. 
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Preme novamente enriba do botón <<Leer ahora>>. 

Podes pasar as follas do conto premendo das frechas que hai nos bordes das páxinas. 

 

1.1.- En que lugar nos atopamos?: Información de inicio da aventura (trátase dunha 

actividade de motivación). Esta páxina non ten interactividade, so se pode ler e pasar á 

seguinte. 

1.2.- Aprendemos sobre a sabana:  

o Bloque 1: lectura de información sobre a sabana africana e visionado do 

vídeo da guía turística. Para poder acceder tanto ao caderno de información coma ao 

mapa do parque, prememos enriba. 
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Neste mesmo bloque podemos ver o vídeo da guía do parque do Serengueti, premendo 

novamente sobre el. 

  

 

o Bloque 2: Para saber máis, consultamos unhas webs sobre a sabana e a 

viaxe a ela. 

 

1º enlace 

2º enlace 

3º enlace 
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o Bloque 3: Actividade iDevice de encher ocos sobre a información 

proporcionada. A medida que se vai escribindo o rectángulo que contén a palabra 

indícanos se acertamos (ponse de cor verde) ou erramos (ponse de cor vermello). 

Ademais temos 2 botóns que nos permiten ver a nosa puntuación ou mostrar todas as 

respostas correctas. 

 

o Bloque 4:  Actividade iDevice de adiviña, con termos recollidos na 

información proporcionada. 

 

Espazo para escribir 

a resposta 

Definición 

Número de letras 

da palabra 

Tempo para escribir 

a resposta 

Erros 

Acertos 
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1.3.- Practicamos o aprendido: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Este bloque de actividades está pensado para que traballedes en grupo e vos axudedes 

uns aos outros. A páxina principal permite premer enriba de cada un dos personaxes e 

acceder á información de cada un deles. 

o Traballo con Aldara: primeiro realizarase unha lectura con información 

sobre o parque do Serengueti e as diferentes rutas para chegar a el desde Galicia. Para 

poder ver as imaxes das 3 rutas temos que premer enriba dos nomes das rutas. 
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En segundo lugar, cun iDevice de desafío terase que investigar a que países 

pertencen 3 cidades europeas. Para superar a proba hai que escribir o nome do país ao 

que pertence cada unha das 3 cidades e despois escribilas 3 respostas xuntas no desafío. 

 

 

 

 

 

 Unha vez superados os 3 retos, ao pasar ao desafío, recorda escribir os nomes dos 

países separados por comas e poñer o punto ao final do listado. É moi importante a 

corrección ortográfica. Se remata o tempo sen completar a actividade aparece esta 

mensaxe e terás que premer o botón de reinicio. 

 

Botón para reiniciar 

o desafío. 

Tempo disponible 

para resolvelo. 

Número de reto no 

que estamos 

Tempo disponible 

para resolvelo. 

Número de reto no 

que estamos 

Botón para comprobar 

a resposta 

Botón para reiniciar 

o desafío. 

Espazo para escribir 

a resposta. 



 

MANUAL DE USUARIO  DETECTIVES POLO MUNDO: A SABANA 4º de primaria 

 

 

Se completas a actividade e o fas correctamente aparecerá esta outra mensaxe. 

 

En terceiro lugar dásenos información sobre esas cidades a través de enlaces a páxinas 

web. Preme enriba de cada un dos enlaces para abrilos nunha nova lapela. 

 

 

 Por último atopamos un iDevice de encher ocos sobre esas 3 cidades. A medida que se 

vai escribindo o rectángulo que contén a palabra indícanos se acertamos (ponse de cor 

verde) ou erramos (ponse de cor vermello). Ademais temos 3 botóns que nos permiten 

Botón para reiniciar 

o desafío. 

1º enlace 

2º enlace 

3º enlace 
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ver a nosa puntuación, recordarnos onde buscar a información ou mostrar todas as 

respostas correctas. 

 

 

o Traballo con Xiana: En primeiro leranse diferentes datos numéricos sobre a 

viaxe desde Galicia e realizarase unha ficha (con dúas opción de realización) con cálculos 

matemáticos. A primeira opción, a  través dun pdf editable (que nos abrirá nunha nova 

lapela) permítenos cubrir a ficha coas respostas e descargala ao noso cartafol da ODE.  

 

Prememos e 

escribimos 

as respostas. 

Descargamos a ficha 

unha vez cuberta. 



 

MANUAL DE USUARIO  DETECTIVES POLO MUNDO: A SABANA 4º de primaria 

 

A segunda opción que precisa conexión a internet, danos a opción de comprobar a nosas 

respostas cunha ficha de Liveworksheets. Unha vez cuberta preme no botón 

<<Terminado>> e poderás comprobar os teus resultados ou ben enviarllo ao teu mestre/a 

(se ten unha conta asociada á aplicación) 

      

 

 En segundo lugar lese información sobre un safari en globo e traballase sobre un pdf 

editable facendo cálculos numéricos sobre el. Como no caso anterior ábrese nunha nova 

lapela, cóbrese e finalmente descárgase ao teu cartafol da ODE no teu ordenador. Para 

acceder ao pdf hai que premer sobre  debuxo do caderno. 
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o Traballo con Mauro:  

 Bloque 1: Lectura con información sobre a sabana e a flora e fauna 

que podemos atopar nela. A información aparece recollida en dous libros con dúas 

opcións de lectura (pdf ou online). Tamén temos a opción de lectura con pictogramas 

tanto online como pdf. No caso de lectura online precísase conexión a internet. 

 

No caso de lectura en liña aparécenos unha ventá coa imaxe da portada e teremos que 

premer en <<Leer ahora>> 

Prememos e 

escribimos 

as respostas. 

Descargamos a ficha 

unha vez cuberta. 
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 Bloque 2: Aprendemos vocabulario: a través dun pdf editable pedimos 

que completen un pequeno glosario de termos da Sabana. Para facelo pódese consultar a 

páxina do dicionario da Real Academia da Lingua Galega a través do enlace que aparece. 

Premendo enriba do caderno abrirase o PDF editable para cubrir a ficha e poder 

descargala no cartafol da ODE do voso ordenador. 

 

Unha vez aberta a ficha editable seguiremos os mesmos pasos que en casos anteriores: 

cubrimos a ficha e a descargamos no cartafol do noso ordenador. 

 

Preme para 

acceder ao 

enlace 

Preme para 

acceder ao 

PDF 

editable. 

Preme e 

escribe as 

respostas 

Preme para 

descargar a 

ficha 
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 Bloque 3: Para saber máis. Contén 3 arquivos pdf con esquemas 

sobre os animais e a súa clasificación. Preme enriba de cada un deles para poder abrilos 

nunha nova lapela. Podes descargalos ao teu cartafol se o precisas. 

 

 Bloque 4: Rosco a sabana. A través dun iDevice Rosco compróbase 

a adquisición de contidos relacionados co tema. Para comezar preme enriba de <<Pulse 

aquí para comezar>> 

 

 

 

o  Traballa con Antón: organízase en varios bloques. 

 Bloque 1: contén información sobre o parque e o seu nomeamento 

como patrimonio da humanidade pola Unesco. Pasando por riba dos número da imaxe, 

dásenos información sobre o Serengueti, 

Preme para 

descargar a 

ficha 

Tempo 

dispoñible 

Letra a 

resolver 

Letra a 

resolver Espazo para 

escribirr a 

resposta 

Definición 

Botón para 

comprobar a 

resposta 

Acertos 

e erros 
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 Bloque 2: a través dun iDevice de verdadeiro ou falso compróbase a 

comprensión dos contidos traballados. En cada unha das preguntas temos a opción de 

pedir axuda premendo sobre a palabra <<Suxestión>>. Unha vez escollida  opción de 

resposta xa nos di se é correcta ou incorrecta. 

 

 

 Bloque 3: contén información sobre os Masai nun libro creado con 

Genially. Para poder acceder á información prememos na frecha amarela e se queremos 

ampliar o libro a toda a pantalla usamos o botón da esquina inferior dereita (neste caso 

abre unha nova lapela). 
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Para ir vendo o libro usamos as frechas de avance e retroceso. Ademais podemos 

acceder ao contido de cada apartado premendo nas imaxes que hai no índice. Ademais o 

debuxo da casiña nos levará de volta ao índice. 

 

 

 

 

 Bloque 4: actividade para avaliar a comprensión da información 

creada con iDevice selección. É un xogo no que se nos fai unhas preguntas e se nos dan 

varias opcións de resposta entre as que escoller. Para comezar hai que premer en 

<<Clique aquí para xogar>>  

Se escollemos unha resposta incorrecta o xogo dinos cal era a correcta. 

Botón para 

abrir o libro 

Botón para ampliar 

a pantalla completa 

Botóns de avance e retroceso Botóns de acceso ás seccións 
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1.4.- Ponte a proba: 

Nesta páxina premendo enriba de cada un dos nenos/as podemos ir directamente ás 

probas que nos propoñen.  

 

1 

 

2 3 4 

Mensaxe de 

resposta incorrecta 

Mensaxe de 

resposta correcta 

Opcións de 

resposta dadas 

Acertos e 

erros 

Tempo 

dispoñible 

Tempo 

dispoñible 

Tempo 

dispoñible 
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o A proba de Aldara: realización da actividade de vídeo interactivo sobre a 

guía turística. Para comezar preme no botón <<Inicio>> Unha vez iniciada a reprodución 

aparecerán preguntas que haberá que ir contestando. Preme sobre os ocos, escribe a 

resposta e dálle ao botón <<Comprobar>> para ver se acertaches. Para poder seguir 

vendo o vídeo terás que ir contestando ás diferentes preguntas que irán aparecendo. 

Unha vez completada a actividades poderás ver o resumo das túas respostas premendo 

sobre a palabra <<Resultados>> ou ben na frecha que hai na esquina inferior dereita. 

 

 

 

 

 

 

o A proba de Xiana: realización de cálculos sobre a viaxe utilizando un 

iDevice de adiviña. Comezamos o xogo premendo en <<Pulse aquí para xogar>> 

 

1. Preme no 

recadro e escribe 

a resposta. 

2. Preme 

<<Comprobar>> 

1. Preme para ver o 

resumo dos resultados 
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A medida que vaian saíndo as preguntas, haberá que ir facendo os cálculos no caderno. 

Cando saibades a resposta seleccionádea e dádelle ao <<V>> que hai debaixo das 

respostas. 

 

 

o A proba de Mauro: consta de dous bloques de preguntas. O primeiro 

creado con un iDevice cuestionario SCORM sobre a flora do lugar e o segundo bloque 

creado cun iDevice de  elección múltiple con preguntas sobre a fauna do parque.  

Opcións de resposta 

para escoller 

Comprobar 

Tempo para 

escoller a resposta 

Erros 

Acertos 
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No primeiro cuestionario, unha vez cuberto na súa totalidade, premeremos en <<Enviar as 

respostas>> e  apareceranos o resultado desta actividade nunha pequena ventá aberta 

sobre a lapela actual. Para continuar coa aventura preme en <<Aceptar>> para pechala. 

 

 

 

 

No segundo bloque de actividades, ao premer enriba la resposta elixida xa nos di se é 

correcta ou incorrecta. 
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o A proba de Antón: aparece unha actividade creada co iDevice encher ocos 

sobre a tribo Masai. Situamos o cursos enriba de cada un dos ocos e escribimos a 

palabra ou palabras que faltan. Unha vez completado todo o texto prememos enriba do 

botón <<Enviar>> para comprobar os resultados.  

 

 

 

Unha vez prememos sobre <<Enviar>> aparecerán marcados en vermello os erros e en 

verde os acertos. Ademais daranos a puntuación obtida, poderemos reiniciar a proba ou 

ver cales eran as repostas correctas. 

Premer enriba 

do rectángulo 

es escribir 
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1.5.- Autoavaliación: realización da actividade de rúbrica completando a táboa. 

Nesta folla so hai que premer no botón aplicar para poder cubrir a táboa. 

 

Premendo sobre as liñas pódese escribir e completar os datos de actividade, data e 

nome. 

Para cada un dos indicadores hai que escoller a opción que máis se axuste a un/unha 

mesmo/a. A medida que se vai seleccionando (premendo sobre o cadrado) vanse 

sumando automaticamente os puntos obtidos na autoavaliación. 

Unha vez cuberto prémese en imprimir e escóllese unha impresora pdf que se teña 

instalada no ordenador. 

 

Volver 

a xogar 

Erro 

Acerto 

Ver as respostas 

correctas 

Número de acertos do total de palabras 
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1.6.- Reto final: Completamos o álbum. 

O reto final consiste nun Genially con diferentes tipos de preguntas sobre o tema. 

Para comezar haberá que premer sobre <<Empezar>> e facer o mesmo na seguinte 

diapositiva. 

   

Neste momento, para comezar o reto podes escoller que ruta queres seguir. O obxectivo 

será superar as catro rutas e conseguir as catro fotografías para o álbum do safari. Para 

comezar cada unha das rutas, pasa o rato por riba da lámpada e despois preme enriba do 

neno/a escollido/a. Recorda que necesitarás un caderno para facer cálculos nel e ir 

apuntando por orde os datos que che pedirá cada un dos nenos/as para completar o 

código.  

Puntuación 

obtida. 

Opción 

escollida 
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Ruta 1: Relaciona 

Neste reto terás que unir a pregunta coa resposta correcta. Recorda apuntar cantos 

animais son ovíparos, cantos son vivíparos, cantos vertebrados e cantos invertebrados 

(podes facer unha táboa para facilitarche o reconto) En primeiro lugar preme sobre o 

botón <<Empezar>>. Despois preme na resposta correcta a cada unha das preguntas. Se 

acertas avanzarás á seguinte pregunta. Se das unha resposta equivocada aparecerá 

unha imaxe que che permitirá volver a intentalo. 

    

  

Unha vez contestadas todas as preguntas correctamente poderás conseguir a fotografía 

de Mauro. 

Diapositiva de erro. Preme en 

<<Inténtao outra vez>> 
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Introduce o código na seguinte imaxe para conseguir a fotografía. Se non o recordas 

podes facer a actividade de novo. 

      

 

Ao premer enriba da imaxe ou do debuxo do premio accedes á seguinte páxina onde 

poderás descargar a fotografía de Mauro premendo co botón dereito do rato sobre ela e 

dándolle a <<Guardar imagen como…>>. Neste momento deberás poñerlle un nome e 

gardalo no cartafol da ODE do teu ordenador. Logo preme na casiña para volver á imaxe 

das 4 rutas e escoller o seguinte reto. 

 

Ruta 2: Verdadeiro ou falso? 

Para comezar o reto preme no botón <<Comezar>> e despois escolle a opción correcta 

dicindo se é verdadeiro ou falso o que acabas de ler.  Recorda apuntar cantos veces 

aparecen as palabras Kilimanjaro, Ámsterdam, Zúrich e Alemaña (podes facer unha táboa 

Preme aquí para conseguir a fotografía 

 

Preme aquí para 

volver a xogar 

Teclea o código 
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para facilitarche o reconto) Para escoller a opción correcta prémese sobre a frecha e 

aparecerá a seguinte pregunta. 

    

Se escolles a opción incorrecta aparecerá unha mensaxe de erro e premendo sobre 

<<Inténtao outra vez>> poderás volver á pregunta na que estabas. 

 

Unha vez rematadas todas as preguntas poderás conseguir a fotografía de Aldara 

Introduce o código na seguinte imaxe para conseguir a fotografía. Se non o recordas 

podes facer a actividade de novo. 

       

 

Ao premer enriba da imaxe ou do debuxo do premio accedes á seguinte páxina onde 

poderás descargar a fotografía de Aldara premendo co botón dereito do rato sobre ela e 

dándolle a <<Guardar imagen como…>>. Neste momento deberás poñerlle un nome e 

Opcións de 

resposta. 

Preme na 

frecha 

Diapositiva de erro. Preme en 

<<Inténtao outra vez>> 

Preme aquí para conseguir a fotografía 

 

Preme aquí para 

volver a xogar 

Teclea o código 
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gardalo no cartafol da ODE do teu ordenador. Logo preme na casiña para volver á imaxe 

das 4 rutas e escoller o seguinte reto. 

 

Ruta 3: Quiz 

Neste reto tes que escoller a resposta correcta para cada unha das preguntas premendo 

sobre a frecha que hai ao seu carón. Recorda apuntar cantos veces aparecen as imaxes 

de reloxos, cámaras fotográficas, globos aerostáticos e avións (podes facer unha táboa 

para facilitarche o reconto) Novamente en caso de acerto avanzas á seguinte pregunta. 

Se das unha resposta equivocada aparecerá a imaxe de erro e deberás volver a 

contestar. 

    

 

Unha vez rematadas todas as preguntas poderás conseguir a fotografía de Xiana 

Diapositiva de erro. Preme en 

<<Inténtao outra vez>> 

Opcións de resposta 
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Introduce o código na seguinte imaxe para conseguir a fotografía. Se non o recordas 

podes facer a actividade de novo. 

   

 

Ao premer enriba da imaxe ou do debuxo do premio accedes á seguinte páxina onde 

poderás descargar a fotografía de Xiana premendo co botón dereito do rato sobre ela e 

dándolle a <<Guardar imagen como…>>. Neste momento deberás poñerlle un nome e 

gardalo no cartafol da ODE do teu ordenador. Logo preme na casiña para volver á imaxe 

das 4 rutas e escoller o seguinte reto. 

 

Ruta 4: Combinado 

Neste reto poderás atopar preguntas dos tres tipos anteriores: relaciona, verdadeiro ou 

falso e quiz. Para ir contestando cada unha delas so tes que seguir as indicacións dadas 

nas rutas anteriores. Novamente en caso de acerto avanzas á seguinte pregunta. Se das 

unha resposta equivocada aparecerá a imaxe de erro e deberás volver a contestar. 

 

Preme aquí para 

volver a xogar 

Teclea o código 

Preme aquí para conseguir a fotografía 
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Aquí podes ver algunhas das páxinas de mostra: 

Portada 

 

 

Actividade de relaciona 

 

Actividade de verdadeiro ou falso 

 

Actividade de quiz

 

 

 

 

 

Unha vez rematadas todas as preguntas poderás conseguir a fotografía de Antón. 

Introduce o código na seguinte imaxe para conseguir a fotografía. Se non o recordas 

podes facer a actividade de novo. 

Diapositiva de erro. Preme en 

<<Inténtao outra vez>> 
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Ao premer enriba da imaxe ou do debuxo do premio accedes á seguinte páxina onde 

poderás descargar a fotografía de Xiana premendo co botón dereito do rato sobre ela e 

dándolle a <<Guardar imagen como…>>. Neste momento deberás poñerlle un nome e 

gardalo no cartafol da ODE do teu ordenador. Logo preme na casiña para volver á imaxe 

das 4 rutas e escoller o seguinte reto. 

 

 

Coas catro fotografías dos nenos/as completarías o álbum e superarías o reto. 

NORABOA!!!!! 

 

 

 

 

Preme aquí para 

volver a xogar 

Teclea o código 


