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> Descricion da actividades.

Ao longo da ODE o alumnado tera que realizar as seguintes actividades:

1. Comeza a aventura: lectura do conto de presentacion dos personaxes da saga

<<Detectives polo mundo>>.

1.1.- En que lugar nos atopamos?: Informacion de inicio da aventura (tratase

dunha actividade de motivacién)
1.2.- Aprendemos sobre a Sabana africana:

o Bloque 1: lectura de informacion sobre a sabana africana e visionado do
video da guia turistica.

o Blogque 2: Para saber mais, consultamos unhas webs sobre a sabana e a
viaxe a ela.

o Blogue 3: Actividade iDevice de encher ocos sobre a informacién
proporcionada.

o Blogue 4: Actividade iDevice de adivifia, con termos recollidos na

informacién proporcionada.
1.3.- Practicamos o aprendido:

o Traballo con Aldara: primeiro realizarase unha lectura con informacion
sobre o parque do Serengueti e as diferentes rutas para chegar a el desde Galicia. En
segundo lugar, cun iDevice de Desafio terase que investigar a que paises pertencen 3
cidades europeas. En terceiro lugar dasenos informacion sobre esas cidades a través de
enlaces a paxinas web. Por ultimo atopamos un iDevice de encher ocos sobre esas 3
cidades.

o Traballo con Xiana: En primeiro leranse diferentes datos numeéricos sobre a
viaxe desde Galicia e realizarase unha ficha (con duas opcions de realizacion) con
célculos matematicos. En segundo lugar lese informacién sobre un safari en globo e

traballase sobre un pdf editable facendo calculos numéricos sobre el.
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o Traballo con Mauro: atoparemos os seguintes bloques
= Bloque 1: Lectura con informacion sobre a sabana e a flora e fauna
gue podemos atopar nela. A informacion aparece recollida en dous libros con mdltiples
opcions de lectura.
= Bloque 2: Aprendemos vocabulario: a través dun pdf editable pedimos
gue completen un pequeno glosario de termos da sabana.
= Bloque 3: Para saber mais. Contén 3 arquivos pdf con esquemas
sobre os animais e a sua clasificacion.
= Bloque 4: Rosco a sabana. A través dun iDevice Rosco comprobase
a adquisicion de contidos relacionados co tema.
o Traballa con Antén: organizase en varios bloques.
= Bloque 1: contén informacién sobre o parque e 0 seu homeamento
como patrimonio da humanidade pola Unesco.
= Bloque 2: a través dun iDevice de verdadeiro ou falso comprébase a
comprensién dos contidos traballados.
= Bloque 3: contén informacién sobre os Masai creada con Genially.
= Bloque 4: actividade para avaliar a comprension da informacion

creada con iDevice selecciona.
1.4.- Ponte a proba:

o A proba de Aldara: realizacion da actividade de video interactivo sobre a
guia turistica.

o A proba de Xiana: realizacion de célculos sobre a viaxe utilizando un
iDevice de adivifia.

o A proba de Mauro: consta de dous bloques de preguntas. O primeiro
creado con un iDevice cuestionario SCORM sobre a flora do lugar e o segundo bloque
creado cun iDevice de eleccion multiple con preguntas sobre a fauna do parque.

o A proba de Anton: aparece unha actividade creada co iDevice encher
espazos sobre a tribo Masai.

1.5.- Autoavaliacion: realizacion da actividade de rubrica completando a taboa.

1.6.- Reto final: Completamos o album. Consiste na realizacion dunha serie de

actividades, agrupadas en 4 rutas realizadas nun Genially. O obxectivo € ir superando as
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probas (de calculo, verdadeiro ou falso, elixir a resposta correcta, relacionar...) para

conseguir as 4 fotografias do safari dos protagonistas da saga.

> Pautas de utilizacion do material.

A estrutura do material € moi parecida a de paxinas web onde se navega a través dun
menu polas diferentes paxinas que a compofien. Neste caso, para moverte polas
diferentes follas do material podes utilizar ddas opcions. Por un lado podes premer
enriba do titulo da paxina a que queiras acceder e por outro, podes usar as frechas que
aparecen na esquina superior dereita ou ao final da folla. Neste ultimo caso a
navegacion serd secuencial, € dicir coma nun libro, iras pasando follas de unha en unha

cara adiante ou cara atras.

l = Comeza a aventura

Comens & aventure

€ que lugar nos sopamon?

Aprendemas sobee & Sabans
alricana

Practicamos o aprendido

Punte a proba

Autoavasacion

Reto finat Comphetamos o
Mom

Documentacidn

Lieanciudo s & Lieensa Creative Cammon ety il 45

1. Comeza a aventura: para ler o conto de presentaciéon dos personaxes da saga
<<Detectives polo mundo>> hai que premer enriba da opcion de lectura desexada. Ao
facer isto, abrirase o conto nunha lapela nova segundo o formato elixido. Se escollemos a

lectura online (precisa conexién a internet) apareceranos a seguinte imaxe de acceso.
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DETECTIVES POLO MUNDO

Detectives polo mundo

por CRISEMATI

Historia de aventuras dun grupo de nenos e nenas

A 1x8 URAS ¢ o~ -

Preme novamente enriba do botén <<Leer ahora>>.

Podes pasar as follas do conto premendo das frechas que hai nos bordes das paxinas.

Vir comigo vouvos presentar aos
meus amigos.

TITULO: Detectives polo mundo

AUTORAS: Dieste Veldzquez Matilde & Cuervo Soto Cristina
PUBLICACION: Curso 21-22

llustraciéns: imaxes con licencia CC BY recollidas no documento de referenciacién
multimedia da ODE

Ola nenos e nenas gustanvos as aventuras?
Espero que si, a0s meus amigos e a min encantanos
descubrir enigmas, buscar pistas pero sobre todo
gustanos viaxar polo mundo.

1.1.- En que lugar nos atopamos?: Informacién de inicio da aventura (tratase dunha
actividade de motivaciéon). Esta paxina non ten interactividade, so se pode ler e pasar a

seguinte.
1.2.- Aprendemos sobre a sabana:

o Bloque 1: lectura de informacién sobre a sabana africana e visionado do
video da guia turistica. Para poder acceder tanto ao caderno de informacion coma ao

mapa do parque, prememos enriba.
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Puxémonos a indagar e descubrmes que 0 cuia pertencia a Tanzania que € un pals de Ssbane africana Aldera DUSCOU UN POUCD Be
Informacion pers saber 8 que lugsr nos lamos dirtir, porgue o pais de Maurp falaben do Serenguett. Despons de Moo buscar e ler libros
AOPOY 1008 £FIA NfOrMacidn, preme Na LBl ¢ le CON atencidn

5S¢ queres Carte Un Paseo VLAl POl pargue 33 TeS quE premer O
mapa Despo ah poderks escolier diferentes cpOdns de visita

QR

Neste mesmo bloque podemos ver o video da guia do parque do Serengueti, premendo

novamente sobre el.

-gerEHSUEtI '
Detectives polo |
( mundo

CHEATED

& sowrtoon

o Bloque 2: Para saber mais, consultamos unhas webs sobre a sabana e a

viaxe a ela.

| Para saber mais.

Se queres saber mais da Sabana africana, do Serengueti e ver unhas imaxes impresionantes, visita as
seguintes webs.

¢ <<Cronica de un viaje extraordinario»> hitps//vigigs nationalgecsraph I
tucistan-2 15876
¢ << Los ojos del Serengueti>> hiips//www. nationalgeogranhic n.es/Mumedia : -
pIeNeeh 1/12% \

* Pargue nacional Serenguetihittps://eswikipeda orp/wi/Paroue a
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o Blogque 3: Actividade iDevice de encher ocos sobre a informacién
proporcionada. A medida que se vai escribindo o rectdngulo que contén a palabra
indicanos se acertamos (ponse de cor verde) ou erramos (ponse de cor vermello).
Ademais temos 2 botdns que nos permiten ver a nosa puntuacion ou mostrar todas as

respostas correctas.

/4 | Que palabra falta? (-]

Le 0 Dardgrafo seguirte € ecrde 25 Saadras Que fatan

O pargue %0 S AT 10N WSS Bersde aus TS000 O (Ao imadaments (OO & Tetade de GaNCD) € rel pldente ver 31
@2 3 Mas TAS esDectaCUAres 33 Terra Cadla a0G et Se Mies Je SeEuen O PErTOMAD 38T (huwias en
S e pesioy

= 1.95) o gatermo de onICente 08 FMOCMIaNGS Jeste scoNteceTments, deCide proteser el teYTRor 0. Macends 28 0
Farpue Nac ora Que potterormence. e T 15 SeCarade FaDmeno G Mumandade pod
O Serenguet & un Upo G 1ETTRSYE Que presenian OUNSINtET DUrANTE LNNE LA e3CON 0 300

ENIeY QuUE 7O FEED 30 AN N

A FEI00N G0 W QU v 38 NOVETOFD 3 S0rT SIS 3 TaOr CANTEA0e de O tDdO © 37G 30 redar dos
1000 v =2 (age menar gue Que Boine yer Be 1200)
O pargee ¢ ™o (DNCA0 DO Sl "D @t SO0°F 1280 Dot TrxD IraNORs” Que NOuen

o O widn (rese que Serenguet ten ¢ "én prence 0w O AR ACTUATTEnte N by de

03 VG "0 eCoSIte e 30 Dergue

o O woperdo afrians 4 ne BN § sprormaderarin de Lal e o)

o O swtfaren @1 MArGN (ONENT e NS NOMNe B0 Dergue

¢ O rmocesoree Que 2338 e pergo Oe extncdn

.0 oo

) (e

o Bloque 4: Actividade iDevice de adivifia, con termos recollidos na

informacién proporcionada.

Onserve 0 numers de ‘etras Que ton & Dalabre COrreCia !K'OOIWI”I NA DArTR £ premme & tecla de <<enters> Non eIGUEIst N
maustulas ren 0F acensos graficos
51 X002 ® 0% 58 e
S Tempo para escribir
Acertos a resposta
Numero de letras
da palabra
Excotente! J pumos
s[elTelnlglule il < ]
ST i T —— Espazo para escribir
P 1 | aresposta
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1.3.- Practicamos o aprendido:

Traballamos en grupo

Estos somos nds, un gran equipo de amigos, con grandes cuabidades. Preme enriba de cada un /unha de
nos para ir a parte da investigacion que nos tocou a cada quen. Segue 0s NOSOS Pasos para non perderte
na historia @ tenta axudarnos a todas/as! £ cando penses que estas preparado/s para superar unha
pequena proba que che axudara a pasar o reto final, preme no mend lateral en “Ponte a proba®,

Aldara Xiana Mauro Antén
‘- !-.‘) . sy
| n\
g B ‘ v
Goaphics RE A Crzo Gt C ‘
o F Ayorv o
Szzat ze ﬁﬁx‘ verd v iizes Cracticy 1 Ao §:
Vs Scouz Frae Vecssr (DLW s Vot KT
Adara é moi box , ? ton o que
A Xiana & moi boa 2 2 2
0% Mapas, as : encantalle os mais e gustaéa
C0as matematicas,
lonxitudes, as 2 animaise a literatura e a
Xeometria,
localidades,.... natureza historia.
xerogifficos....

Este bloque de actividades esta pensado para que traballedes en grupo e vos axudedes
uns aos outros. A paxina principal permite premer enriba de cada un dos personaxes e

acceder & informacion de cada un deles.

o Traballo con Aldara: primeiro realizarase unha lectura con informacion
sobre o parque do Serengueti e as diferentes rutas para chegar a el desde Galicia. Para

poder ver as imaxes das 3 rutas temos que premer enriba dos nomes das rutas.
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En segundo lugar, cun iDevice de desafio terase que investigar a que paises
pertencen 3 cidades europeas. Para superar a proba hai que escribir o nome do pais ao

gue pertence cada unha das 3 cidades e despois escribilas 3 respostas xuntas no desafio.

L J ? Tempo disponible
‘ para resolvelo.
‘ &

Resolve os tres retos e completa o desafio escribindo o nome dos tres palses onde DCCG'T!OX(?' escala

oWz @ coves [
/ En que paises faremos escala para chegar ac Serengueti?
NuUmero de reto no Neste momento teredes que Investigar, navegando pola rede, para saber en que palses podemos facer

escala na nosa viaxe 20 Serenguetl.
que EStamos O primeiro que teredes que facer é respostar cada un dos retos. Unha vez o 'agades. escribide no

desafio o nome dos 3 paises separados por comas. Recordade usar malusculas e ver se levan acento
graﬁ(o ou non. Teredes que escribilos na orde que aparece nos retos

fesafio ¢, cando estd sto/a, preme sobre 0 debuxo dun dos rat

Inicio do desafie: 10/0272002 (111518 Q/

Botdn para reiniciar

o desafio.

Tempo disponible
para resolvelo.

iR

" ® 035 tres retes @ Completa ¢ desafio eurindo © Nome 403 res palses onde podemos aler escal
L £y ® ccwao
/ En que pals estd » cidade Frankfurt?
Numero de reto no / Botdn para comprobar
.
que estamos s ——Y a resposta
/ L /
—_— e Boton para reiniciar
Anude 1; Record T o desafio.
Asuda X Recor 2o do wents grafes .
) " Espazo para escribir v
o 80 oesefte 000020020 3 oty ’-K
a resposta.

Unha vez superados os 3 retos, ao pasar ao desafio, recorda escribir os nomes dos
paises separados por comas e pofier o punto ao final do listado. E moi importante a
correccion ortografica. Se remata o tempo sen completar a actividade aparece esta

mensaxe e teras que premer o botén de reinicio.
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©

Sascive o3 trws et @ complets = deaafic eacr o & nome G5t tres Deten omde podemo facer excaa

»ra23 @ ccooce Y

Botdn para reiniciar
o desafio.

2 1Rty 8 Nom tesuhen het § Gl Puis trtre rerie e per a rdentale de Au /

e te snete SOSONII (TIET 4N S

Se completas a actividade e o fas correctamente aparecera esta outra mensaxe.

»
\7 :
4 L1 Viaxe en avidn, -]
o
Reschew w3 Den Teton @ compiets & derefic FNTONGD & Nome o tres panes ande poSemus facer e sle
PYEEY ® s 03
w0 5 Senatts VOO0 (1) YAV -

En terceiro lugar dasenos informacion sobre esas cidades a través de enlaces a paxinas

web. Preme enriba de cada un dos enlaces para abrilos nunha nova lapela.

Podes consultar 3 informacidn que atoparas nos seguintes enlaces para aprender mais sobre estos paises

europecs. Despois tenta completar o texto de mbis abaxo.

Amsterdam: MIps//ei wilpedia 0rg/wik/ w3 %] Lmstedan
- ’Zun(h:'r“.‘ Lrporpedid ey Rl anatrih
——————————

Frankfurt: hitips://es wikipedia or 2/ wlIFrRCIWA 1 nclon gel Meng

==

Por ultimo atopamos un iDevice de encher ocos sobre esas 3 cidades. A medida que se
vai escribindo o rectangulo que contén a palabra indicanos se acertamos (ponse de cor
verde) ou erramos (ponse de cor vermello). Ademais temos 3 botons que nos permiten
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ver a nosa puntuacion, recordarnos onde buscar a informacion ou mostrar todas as

respostas correctas.

(A T

Le 0 texto seguinte @ escribe as palabras que faltan

Amsterdam
Amsterdam @ 2 capital oficial do Reno dos Palses Balxos @ ton unha extension de
ki, Fundada no século ﬂ{ .]mr*r'o un pequeno pobo na actualidade ¢ a cidade

mals grande do pais @ un gran centro financeiro @ cultural de proxeccion internacional

Ten unha poboacion duns habitantes e na sUa drea metropolitana residen aproximadamente
1.5 millons
0 centro histdrico da cdade foi construido en gran parte no século e @ hoxe en dia un dos

centros histdricos mais grandes de Europa. Naguela época construironse unha serie de

somicirculares ao redor do casco antigo xa existente da cidade. Despois edificironse as novas rias que
agora foran creadas con casas € almacéns nun estilo tipico neerlandés que é unha das imaxes mais
famosas de Amsterdam e do pais. Do mesmo xefto que outras cidades de Europa setentrional con
abundancia de auga. é cofecida cologuialmente como a « do nortes

Unha particularidade de Frankfurt & a concentracdn de edificios de altura no centro, que debuxan un perfil
caracteristico, cofecido localmente como a Frankfurter Skyline. Debido 3 estes raflaceos. que se contan
entre 05 edificios mais altos de Europa, gafouse o alkume de Manhattan, Outro dato Interesante & que
mais da 40 % da drea da cidade estl cuberta por parques ¢ Sreas verdes protexidas, entre elas o «Cinto
verde de Frankfurts que inclie un bosque emprazado en terreos que desde 1372 pertencen 3 cidade

Ver a puntuacion Ocuitar a retroaccidn Mostrar/Limpar respostas

Consulita o5 enlaces &s pixinas web,

o Traballo con Xiana: En primeiro leranse diferentes datos numeéricos sobre a
viaxe desde Galicia e realizarase unha ficha (con duas opcion de realizacion) con calculos
matematicos. A primeira opcién, a través dun pdf editable (que nos abrira nunha nova

lapela) permitenos cubrir a ficha coas respostas e descargala ao noso cartafol da ODE.

o D | -2 = T ateestis - L O

Descargamos a ficha

A TIN
CAlCUlAMOs A MEllOR RU]@ unha vez cuberta.

Escollendo a ruta que fai escala
en Amsterdam tardamos

Prememos e

: escribimos
(\ horas e (\mmutos
_g>_ \¢®\.| | asrespostas.

Os dot7illetes que préesamos
custan
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A segunda opcién que precisa conexion a internet, danos a opcion de comprobar a nosas
respostas cunha ficha de Liveworksheets. Unha vez cuberta preme no boton
<<Terminado>> e poderas comprobar os teus resultados ou ben enviarllo ao teu mestre/a

(se ten unha conta asociada & aplicacion)

Calculamos a mellor rura

LG musmrey Racer shama

Bt g e i e Ll e

¥ 7 [ =]
Ak bt os
i iy
_B Q
[=1* - . Q{)
L O

N e —
CEA A0S pre— =
) .\ &> L'_l -
e @ o]/ B
S .'.Cm]_‘  l

e e g
gr.s W
Wy =— D &
QST ——
En segundo lugar lese informacion sobre un safari en globo e traballase sobre un pdf

editable facendo calculos numéricos sobre el. Como no caso anterior abrese nunha nova
lapela, cobrese e finalmente descargase ao teu cartafol da ODE no teu ordenador. Para

acceder ao pdf hai que premer sobre debuxo do caderno.
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o 1 Vet - 4 oem R »
- - e g
Safari en globo & o
V Canie: pmpvriad rte dafo foda Descargamos a ficha

¥ N b vnes 4 ranssas ¢ nberai

malats

(€ Irs ot B AN

unha vez cuberta.

¥ “avdzs z0mas 4o camaslne sav sounodas

0 safars susln 520 € por reniea ron pasellas de seasmines/as

¥ s o senes mosiados. aquirades ds 2

v Cando rase leva » globe sartands &8

- randsas sdullas. 36 ~em0s 0s 8 wdo > Jue

¥ Nas 03 ot 3as 83 GRucas NETOG B e lano—as®
IS '.'

i s oo e S Prememos e
fenarma stmanas da fplos escribimos

¥ As zamasas rasan 840 3

as respostas.

VA macen de raie des 3o gt SaTON na

faks & do SO0 & & dod wanad /s do 30 by

AUH MR e o) DM L

o Traballo con Mauro:
= Bloque 1: Lectura con informacion sobre a sabana e a flora e fauna
que podemos atopar nela. A informacion aparece recollida en dous libros con duas
opcions de lectura (pdf ou online). Tamén temos a opcidn de lectura con pictogramas

tanto online como pdf. No caso de lectura online precisase conexion a internet.

- SABANA
_ AFRICAN/

CRIS&MATI. Animais da Sabana {CC BY-NC-SA)

Preme para ler ONLINE
Preme para ler ONLINE

Preme para ler en PDF
Preme para ler en PDF

. Preme para ler con pictos ONLINE - PDF
Preme para ler con pictos ONLINE -

No caso de lectura en lifia aparécenos unha venta coa imaxe da portada e teremos que

premer en <<Leer ahora>>
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A «

.
SABANA
AFRICAN

.
-

A Sabana africana
Informacion sobre a flors da Sabaere aliicere

o 3

: ASABANA

ANIMAIS
DA

Animais da Sabana

LIBRO DE ANIMAZS DA SABANA

o 9 { W‘(‘gs
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= Bloque 2: Aprendemos vocabulario: a través dun pdf editable pedimos

gue completen un pequeno glosario de termos da Sabana. Para facelo pddese consultar a

paxina do dicionario da Real Academia da Lingua Galega a través do enlace que aparece.

Premendo enriba do caderno abrirase o PDF editable para cubrir a ficha e poder

descargala no cartafol da ODE do voso ordenador.

Preme para

acceder ao
PDF

Desposs de tode a informacidn que nos buscou
Maure imes agora a completor o neso pequens
glosario de vocsbulario

Preme no coderno para ver o glosario ¢ peder
continualo

Verds que algunhas palabros xo tefen o
definicidn posta, é pare que vos serve de guie
conde escribodes as vosas

Para axudarves un pouguifie pededes consultar o
Dricionario da Real Acodemic Galego mo enloce
que vés delnamos agui mesmo

<+

Preme para
acceder ao
enlace

Unha vez aberta a ficha editable seguiremos os mesmos pasos que en casos anteriores:

cubrimos a ficha e a descargamos no cartafol do noso ordenador.

= Temeh st - O s8R »

Preme para
descargar a

BOOIWVERSIDADE

ficha

Preme e

90000000000000

0000 O0OOOOLOLOLOO

escribe as
respostas

MOMA,
Cada unidade ecoldwica on que se divide 3
biosfera atendendo 3 un Conxunto de
factores CAmdticos e xeckuicos que
determinan o 1pe de vesetacsdn e fauns
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» Bloque 3: Para saber méis. Contén 3 arquivos pdf con esquemas
sobre os animais e a sua clasificacion. Preme enriba de cada un deles para poder abrilos

nunha nova lapela. Podes descargalos ao teu cartafol se o precisas.

B - 5 e LY

Preme para
descargar a
ficha

* Bloque 4: Rosco a sabana. A través dun iDevice Rosco comprébase
a adquisicion de contidos relacionados co tema. Para comezar preme enriba de <<Pulse

aqui para comezar>>

Le con atencitn a definicidn e completa coa palabra correspondente. Todas as palabras

empezan por maldscula e algunhas tefien acento grafico, Fixate ben!!

vo L RLETSE R34

. Tempo
Acertos . . s
0 dispofiible
e erros . . o J
/
& :
F
G
)
Comeza por A 0
L )
Def|n|C|on £ o terceiro continente mals extenso, tras Asla e
I América, Esta situado entre os océanos Atlantico,
a0 oeste, e Indico, a0 leste, Letraa
Espazo para -»> v resolver
escribirr a — ]
Boton para
L comprobar a
resposta

o Traballa con Antén: organizase en varios bloques.
= Bloque 1: contén informacion sobre o parque e 0 seu nomeamento
como patrimonio da humanidade pola Unesco. Pasando por riba dos nimero da imaxe,

dasenos informacion sobre o Serengueti,
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acolle un dos lugares mais miticos e
representativos da fauna africana e nel
atopase o Parque Natural do Serenguet!

CRSEMAT Par Moo do H ¢

= Bloque 2: a través dun iDevice de verdadeiro ou falso comprobase a
comprensiéon dos contidos traballados. En cada unha das preguntas temos a opcion de
pedir axuda premendo sobre a palabra <<Suxestion>>. Unha vez escollida opcion de

resposta xa nos di se € correcta ou incorrecta.

Le con moita atencion a pregunta e responde si € verdadeira ou falsa. Si non te lembras podes
volver a mirar na informacién anterior

O parque do Serenguetl atdpase no continente americano?

Le (oY(enrion o numero 1 da imaxe interactiva do Parque do Serengueti,

Verdadeiro » Falso

= Bloque 3: contén informacién sobre os Masai nun libro creado con

Genially. Para poder acceder & informacion prememos na frecha amarela e se queremos

ampliar o libro a toda a pantalla usamos o0 botén da esquina inferior dereita (neste caso
abre unha nova lapela).



MANUAL DE USUARIO DETECTIVES POLO MUNDO: A SABANA 42 de primaria

Carmo Dodetes 3SoAer AMEn tIrtrwtn DUAtsnds A eUde ne Ditecs Jers agtry e Jue ¥ § SO0 BE Lardute Tee SEUTEn 3
WOGR, St Ju EINOR NS ¢ 4d TSD8 vwTOS WTAOL Gue WAle” Je The e IRy (NI AT
Ut demez S2rot DAL rAOrTarde 3Ctre 8 D00 Mana ACEIICENGE ISE ISTgS SO Mot sl Pae e SENe 3ers EToeer

> TANZANIA
—_——_

>
i}

Botdn para

abrir o libro

= Boton para ampliar
Tribo

i : L a pantalla completa
Masai @

VYWYV Y

Para ir vendo o libro usamos as frechas de avance e retroceso. Ademais podemos
acceder ao contido de cada apartado premendo nas imaxes que hai no indice. Ademais o

debuxo da o casifla nos levara de volta ao indice.

VYWV

Botdns de avance e retroceso Botdns de acceso as seccions

= Bloque 4: actividade para avaliar a comprension da informacién
creada con iDevice seleccion. E un xogo no que se nos fai unhas preguntas e se nos dan
varias opciéns de resposta entre as que escoller. Para comezar hai que premer en
<<Clique aqui para xogar>>
Se escollemos unha resposta incorrecta o xogo dinos cal era a correcta.
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L Lo rraeh g e B prahee EuCniee @ el ppe e

Moo Be ® ooss D438

Acertos e 5 W — Tempo
erros e dispoiiible
- P

L 03 iTail B bt G SO § T S

ARVl FT TTE ® oo 538

Tempo
-~ dispofiible

Pk B Vb0 3L WS PITIWSET S0 EITN B LTI E T & el TR B T 33
i

ran rragracben doa P = FEtT e L

oL SegEs DEmpaos on Wane

Opcidns de -
resposta dadas

1.4.- Ponte a proba:

Nesta paxina premendo enriba de cada un dos nenos/as podemos ir directamente as

probas que nos propoiien.

£ momento de pofierte a proba

Exe camfio QuE MeETnNOS XLNIDS EXUGErSChe 8 CONSEELIr OF SEOS S8
IS CECERAOS Dere ST & Tue Cormpottess

Como DO PeregrinG ou peregrina, pars Faciar © CamwAc, TeT Que entrenar
antes de comezar. Mauro, Xisna, Arton e Adders propofienvas umne
PequEnas DO DErS COMPrOOAr Se eStaces IMIDS Dars O Teto final Poces
prerner enria deses pars i &S Srobes
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o A proba de Aldara: realizacion da actividade de video interactivo sobre a
guia turistica. Para comezar preme no botdén <<Inicio>> Unha vez iniciada a reproducion
apareceran preguntas que habera que ir contestando. Preme sobre os ocos, escribe a
resposta e dalle ao botdn <<Comprobar>> para ver se acertaches. Para poder seguir
vendo o video teras que ir contestando &s diferentes preguntas que iran aparecendo.
Unha vez completada a actividades poderas ver o resumo das tuas respostas premendo

sobre a palabra <<Resultados>> ou ben na frecha que hai na esquina inferior dereita.

e e R T T R e b el e 1]
Bl e b ot
. t o e e e - A R b g EE o et
? [ S ——— —

CITI TS FOLG MRS
Rarmrgaii

i 1. Preme no
En que pais se atope gran parte do pargque do
Serenguet? recadro e escribe
Anda Que 2 ’.t-e"._?.m: e mo 5!:'-:: ¢ OCupa pane a resposta.
de 2 paises, nds viaxamos 4 e
(\' eun pais do de Africa
: 4) 2. Preme
o <<Comprobar>>

A

1. Preme para ver o
resumo dos resultados

o A proba de Xiana: realizacién de calculos sobre a viaxe utilizando un

iDevice de adivifia. Comezamos 0 xogo premendo en <<Pulse aqui para xogar>>
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+ 1
s = Escolle a resposta correcta (-}

o R4S

Lo aterzamente 8 nformacion e as preguntas, fal 0f coUios & DUSCE @ SelecCions @ resposta correcta Detpol preme na V verde para
Comprobar je scertaches

#ovoXoBo Yvee ® oo 5N

/2 —

A medida que vaian saindo as preguntas, habera que ir facendo os calculos no caderno.
Cando saibades a resposta seleccionadea e dadelle ao <<V>> que hai debaixo das

respostas.

40
’_"T Escolle a resposta correcta

Le atartamente a niformacion e as pregunias fal 08 CAOUIOE ® DUSCA € S2%CONNE 3 MESPOSES COrmecta Despon preme na V verde paa

comprobar se acertaches

#ovoX000 PO ® nu R
Acertos ’—T

Tempo para
\ escoller a resposta

Erros

v

r,i )‘.\
Opcidns de resposta
para escoller

| 635 minutos

‘ 290 minutos 795 minutos

Comprobar

o A proba de Mauro: consta de dous bloques de preguntas. O primeiro
creado con un iDevice cuestionario SCORM sobre a flora do lugar e o segundo bloque

creado cun iDevice de eleccion multiple con preguntas sobre a fauna do parque.
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No primeiro cuestionario, unha vez cuberto na sua totalidade, premeremos en <<Enviar as
respostas>> e apareceranos o resultado desta actividade nunha pequena venta aberta

sobre a lapela actual. Para continuar coa aventura preme en <<Aceptar>> para pechala.

0T COmETIRET agorE W MSGTD COMEDMG TIDEE § IS MENCOS ¢ Ry
receriedes B0 Y s 21 Rore @ feume G0 Sedew SR ane Lede ron rowtate o

PESNTEIY PETS WU (28 'OISTIU DOrTee MO pede tee ampa Bus jorted

1= A Sahane b itamg ten Unhg SpOCH OF thowEs Sorien, 180 CaTR0 e et Spnca”
A2 (v s Sue ertaodes So o
A4 1AW Or 0% Bust W eet S0 e

As (v B an W e Elacdn S8 e

2 AN oue 0 0 24 530000 ¢ (ATAGITE TN o (TS Dredomsarta
Tragecal con perioont de el
MedterTINVEG CON PETIOA0T Je MO Caor

A% 4=t o peeEacT B dmrves chuncps

10-. Na Sabana de tipo intertropical 0 seu chan caracterizase por ser..
RO FICO 8N NUtTIEnDeEs
A0 BN & Numeddie.

Mol pabre en nulrientes.

ENVIAR AS RESPOSTAS

A sus purtuacdn ¢ YN

Q@

No segundo bloque de actividades, ao premer enriba la resposta elixida xa nos di se é

correcta ou incorrecta.



MANUAL DE USUARIO DETECTIVES POLO MUNDO: A SABANA 42 de primaria

A )

1-. Do que se alimentan o3 animais depredadores?
Aliméntanse de plantas e Insectos
Aliméntanse de animais mortos

@Ilmantan'.a dos animals vivos que eles mesmos cazan

Correcto ?

2-. Cales son o5 animals ungulados?
50n animais que teden catro patas
Son animais que teden perufios.

Son animais que tef\en garras

o A proba de Antdén: aparece unha actividade creada co iDevice encher ocos
sobre a tribo Masai. Situamos o0 cursos enriba de cada un dos ocos e escribimos a
palabra ou palabras que faltan. Unha vez completado todo o texto prememos enriba do
boton <<Enviar>> para comprobar os resultados.
- ) n

Comezs » sventurs
£ que \ge non wparmoy
aprenaemes soore 3 Savana
cara

Pracouaman o mrecs / Demos ae o Maca

e — s o pers ¥
= podeses vober 2 ot 5 18vs e Tanzana e Mas

A e 3e Ansere

Tt SIS SR Paanay
A& prode 3¢ Mo

Premer enriba
do rectangulo

es escribir
Os Xogos |Masai son un evento mulndepomvol que ten lugar
en Quenia. O propésito do evento é a substitucion dos costumes ancestrais do pobo
, que tiflan como obxectivo a caza de vida , pola practica de
deportivas.

</

yanN

Unha vez prememos sobre <<Enviar>> apareceran marcados en vermello os erros e en
verde os acertos. Ademais daranos a puntuacion obtida, poderemos reiniciar a proba ou
ver cales eran as repostas correctas.
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Para converterse oficialmente en homes os|mozos masai tifian que cazar un leéns | =S
suas propias mans como proba de valentia - Na actualidade, debido a proteccion da Erro
poboacion de leéns en risco de |extincion , esta tradicion esta a transformarse
nunha celebracién simulada. E mais, moitos |guerreiros masais estan a converterse
en gardians e protectores dos leéns
Os Xogos |Olimpicos Masai son un evento multideportivo  bienal ue ten lugar Acerto
en Quenia. O propésito do evento é a substitucion dos costumes ancestrais do pobo
masai , que tifilan como obxectivo a caza de vida salvaxe , pola practica de
Volver competicions deportivas.

a xogar \Reiniciar Mostrar respostas | Ver as respostas

A stGa puntuacion é 28/29. w_

N

Numero de acertos do total de palabras

1.5.- Autoavaliacion: realizacion da actividade de rubrica completando a taboa.

Nesta folla so hai que premer no botén aplicar para poder cubrir a tAboa.

D

I2DOS (1¢ BL DD NN
o ‘ axcoliea ve o oliesvec olies v o UEPRETRY
fas.. fas.. fas.. L
Nergecio & oprndn S04 demals & 2POMS WSeal para © trabislic s | LU T Poutas v
] Semyve ¥ Nunca
pupo
o etporrable 80 M UALE0 B rEMatD 21 Larstes Gue o Me NoLas veces Poucas vece
2 Sempee :
propaone
Moitas veces Poucas veces
] Son Lapar de realzar o tareles sen aruda Samgwe 1o Nunca
Notan vece Poucay vecen
4 Presto s mia Asu0a 0% COMPANSraw/as que & precsan. (1 Semgee (2 2 Nunca
i Moitas veces Pouas veces
s Esiirzame na reatzaoin e presemanon das tarefas. |2 Sempen (2 ¥ ¢ Nunca

Premendo sobre as lifias pddese escribir e completar os datos de actividade, data e

nome.

Para cada un dos indicadores hai que escoller a opcién que mais se axuste a un/unha
mesmo/a. A medida que se vai seleccionando (premendo sobre o cadrado) vanse

sumando automaticamente os puntos obtidos na autoavaliacion.

Unha vez cuberto prémese en imprimir e escoéllese unha impresora pdf que se tefia

instalada no ordenador.
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Opcidn

Actividede: [0 Carmile oo Sartiagn

NHowe

Taboa de autoavalucion

Inficadorns de mncavaliscion

Hospecto 3 opensde Gos Sermans 2ot ideas pars ¢ ¥aballo a0 gupe

factiinag we 0
|

Son maponaatie 99 mey Habalo & rematy o teelas Que a8 e

propolen 2

escollida

31 DON COPAT N TRRRTW BT TG ven e )

& | Prosts o mdls st aos compatierasien gue & preciaen O

8 | Esliczome sa meakscdn o presentacsdn das taels (7

1.6.- Reto final: Completamos o album.

Eacition w o

s

Pantunchin

Modss woes

Votas woed

Notas e

Muslen wecm

Eactlion w o

Foucas mem

Pouces wim

Fouca wees

42 de primaria

Puntuacién
obtida.

O reto final consiste nun Genially con diferentes tipos de preguntas sobre o tema.

Para comezar habera que premer sobre <<Empezar>> e facer o0 mesmo na seguinte

diapositiva.

N

A SABANA AFRICANA

Acompdnanos!!!

Neste momento, para comezar o reto podes escoller que ruta queres seguir. O obxectivo

sera superar as catro rutas e conseguir as catro fotografias para o aloum do safari. Para

comezar cada unha das rutas, pasa o rato por riba da lampada e despois preme enriba do

neno/a escollido/a. Recorda que necesitaras un caderno para facer célculos nel e ir

apuntando por orde os datos que che pedird cada un dos nenos/as para completar o

caédigo.
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RUTA 3 % RU'AS RUTA 1 A
bo
% o> SATAN () 14

RUTA 4 Elixe en que ruta vas a RUTA 2

ﬁ s empezar o safari, pero

| recorda para obter o
X W
, titulo debes consequir a

@I oto dos catro amiqos

’ .

G

© Pasa o rato por riba da bombilla de cada neno ou nena n

Ruta 1: Relaciona

Neste reto terds que unir a pregunta coa resposta correcta. Recorda apuntar cantos
animais son oviparos, cantos son viviparos, cantos vertebrados e cantos invertebrados
(podes facer unha taboa para facilitarche o reconto) En primeiro lugar preme sobre o
boton <<Empezar>>. Despois preme na resposta correcta a cada unha das preguntas. Se
acertas avanzards & seguinte pregunta. Se das unha resposta equivocada aparecera

unha imaxe que che permitira volver a intentalo.

¥ PSTA1

RELACIONA

invertebradost

Non te esquezas necesitards ca

nuzeros adis tarde. :ﬁ

& e e
)

Diapositiva de erro. Preme en
<<Inténtao outra vez>>

Unha vez contestadas todas as preguntas correctamente poderas conseguir a fotografia

de Mauro.
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Introduce o cddigo na seguinte imaxe para conseguir a fotografia. Se non o recordas

podes facer a actividade de novo.

Inici06> iniciolQ)
Recordas cal é o de Mauro?

Si nom o recordas volver a facer a
_ Si sabes cal é, marca os nimeros ¢ recolle £ tew
premio.

d d d Preme aqui para d d d
d d d volver a xogar a d d

4o 7§8 Q9
4 3}\ Teclea o cddigo Aa d d

3—

PREMIO

Preme aqui para conseguir a fotografia

Ao premer enriba da imaxe ou do debuxo do premio accedes & seguinte paxina onde
poderas descargar a fotografia de Mauro premendo co botdn dereito do rato sobre ela e
dandolle a <<Guardar imagen como...>>. Neste momento deberas poferlle un nome e
gardalo no cartafol da ODE do teu ordenador. Logo preme na casifia para volver a imaxe

das 4 rutas e escoller o seguinte reto.

Abrir imagen en una pestaiia nueva

Guardar imagen como. ( ~3
Copsar imagen
Copiar direccion de imagen

Crear cdigo QR para esta imagen

Buscar imagen con Google Lens

Inspeccionar

Preme na imaxe e gardaa no teu cartafol da ODE
ContinGia o safar@

C)

Ruta 2: Verdadeiro ou falso?

Para comezar o reto preme no boton <<Comezar>> e despois escolle a opcion correcta
dicindo se é verdadeiro ou falso 0 que acabas de ler. Recorda apuntar cantos veces
aparecen as palabras Kilimanjaro, Amsterdam, Zurich e Alemafia (podes facer unha taboa
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para facilitarche o reconto) Para escoller a opcion correcta prémese sobre a frecha e

aparecera a seguinte pregunta.

VERDADEIROOU .
@ /
F.\LSO? Nasta ruts poderds aconpaftar a nrks
e = dtsmdispriade s .,
% u &mm S Yo uke coaa e Opcidns de
e g resposta
Anota no teu ﬁkdd!'ﬂd cs:xlas veces
>( e » Preme na
“l”‘ » frecha

Se escolles a opcion incorrecta aparecera unha mensaxe de erro e premendo sobre

<<Inténtao outra vez>> poderas volver & pregunta na que estabas.

B B

"n

-

e | | b nod Diapositiva de erro. Preme en
j' / <<Inténtao outra vez>>

Unha vez rematadas todas as preguntas poderas conseguir a fotografia de Aldara

Introduce o cdédigo na seguinte imaxe para conseguir a fotografia. Se non o recordas

podes facer a actividade de novo.

Inicio Inicio Q)
—— R /
A A A - m“Prem‘e aq;ipara J d d
-.’ J J volver a xogar J d d
7H8 Q9 78 )09
.;_._aA A‘h\\ Teclea o cddigo “ ‘J 'd

Preme aqui para conseguir a fotografia

Ao premer enriba da imaxe ou do debuxo do premio accedes & seguinte paxina onde
poderas descargar a fotografia de Aldara premendo co botén dereito do rato sobre ela e

dandolle a <<Guardar imagen como...>>. Neste momento deberas poferlle un nome e
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gardalo no cartafol da ODE do teu ordenador. Logo preme na casifia para volver & imaxe

das 4 rutas e escoller o seguinte reto.

reme naimaxe e gardaa no teu cartafol da

Continua o safari @

@
Ruta 3: Quiz

Neste reto tes que escoller a resposta correcta para cada unha das preguntas premendo
sobre a frecha que hai ao seu caron. Recorda apuntar cantos veces aparecen as imaxes
de reloxos, cAmaras fotograficas, globos aerostaticos e avidns (podes facer unha tdboa
para facilitarche o reconto) Novamente en caso de acerto avanzas a seguinte pregunta.
Se das unha resposta equivocada aparecerd a imaxe de erro e deberds volver a

% RUNAZ
Neata ruta 3 acomspafiarss s Xisnn 2
QU'Z para resciver unha serie de 1/1€

sroblemas cos que nos stopancs
para realissr s noss visxe.
Fixate cantas imaxes sparecen des -

1% Reloxos hu Si eliximos a ruta 1: Santiago-

22 Cémaras de fotos 1 -

Ao oo s ;‘ Amsterdam-Kilimanjaro,

49 Avidne ;n 6 tardaremos.ee. u

| by -

La con moita atencidn porqua a |
©ousa eatd un pouco complicada. >

Boa sartelt

®

Shores ¢ 18 minutos - Shores  § sizutes - 35 ara e 2 adaubes -
L \Vv &
Opcidns de resposta
s
l mey l

A .l

e | | mer Diapositiva de erro. Preme en

. / <<Inténtao outra vez>>
Y téntao outra vex!

Unha vez rematadas todas as preguntas poderas conseguir a fotografia de Xiana
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Introduce o cddigo na seguinte imaxe para conseguir a fotografia. Se non o recordas

podes facer a actividade de novo.

@ InicioQ)
Recordas cal é o cédigo de Xiana?
_ §i non te acordas podes volver facer a actividaf.
i sabes cal & marca os nimeros ¢ recolle o t
3 R premio.
u f-‘ A Preme aqui para
88 volver a xogar
dj dv{ PREMIO
0 = I Teclea o codigo ﬁ
land : P

Preme aqui para conseguir a fotografia

Ao premer enriba da imaxe ou do debuxo do premio accedes & seguinte paxina onde
poderas descargar a fotografia de Xiana premendo co botén dereito do rato sobre ela e
dandolle a <<Guardar imagen como...>>. Neste momento deberas ponferlle un nome e
gardalo no cartafol da ODE do teu ordenador. Logo preme na casifia para volver a imaxe

das 4 rutas e escoller o seguinte reto.

Abrir imagen en una pestafia nueva

Guardar imagen como.. <
Copiar imagen
Copiar direccion de imagen

Crear codigo QR para esta imagen

Buscar imagen con Google Lens

Inspeccionar

Preme na imaxe e gardaa no teu cartafo

Continta o safari o

C)

Ruta 4: Combinado

Neste reto poderas atopar preguntas dos tres tipos anteriores: relaciona, verdadeiro ou
falso e quiz. Para ir contestando cada unha delas so tes que seguir as indicacions dadas
nas rutas anteriores. Novamente en caso de acerto avanzas & seguinte pregunta. Se das

unha resposta equivocada aparecera a imaxe de erro e deberas volver a contestar.
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Aqui podes ver algunhas das péxinas de mostra:

Actividade de relaciona

£n que ano foi declarado pola UNESCO

Patrismonio Mundial da Husanidade? 116

Portada
o
OMPENDIO

& RECOPILA PRUERAS
. Langas, Geografis, .

Yaturales y mucho més

(Preste atencion en esta

ditisme pruste y

snocontrards la pists qus

te Multa!

=m

® <]

Actividade de verdadeiro ou falso

1€
As siglas UNESOCO
aignificam

Organizacidn das
Nacions Unidas para a
Educacion, a Ciencinen
Cultura

Terdadare

Actividade de quiz

=%
De que animal hai no parque
1000000 de exemplares?
N - LEON - BUFALO -
C)

Diapositiva de erro. Preme en
<<Inténtao outra vez>>

Unha vez rematadas todas as preguntas poderas conseguir a fotografia de Anton.

Introduce o codigo na seguinte imaxe para conseguir a fotografia. Se non o recordas

podes facer a actividade de novo.
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Ocdlgaéwnianuuqulumc

laroe  Pargue o Serengat,Ptrimoni [ ZENT
—

Humanidade?
Si mom o records -
d a a st rde s i Preme aqui para d 'd 'd
volver a xogar L] &‘j ﬂ

aoe

4506
| Teclea o cddigo @ a d d

B 0L
ang

INicio @

PREMIO

il

@

[\

Ao premer enriba da imaxe ou do debuxo do premio accedes & seguinte paxina onde
poderas descargar a fotografia de Xiana premendo co botén dereito do rato sobre ela e
dandolle a <<Guardar imagen como...>>. Neste momento deberas pofierlle un nome e
gardalo no cartafol da ODE do teu ordenador. Logo preme na casifia para volver a imaxe

das 4 rutas e escoller o seguinte reto.

Abrir imagen en una pestafia nueva

Guardar imagen como.. <
Copiar imagen
Copiar direccion de imagen

Crear cédigo QR para esta imagen

Buscar imagen con Google Lens

Inspeccionar

Preme na foto e gardaa no teu cartafol da ODE

@ ContinGa o safari o

Coas catro fotografias dos nenos/as completarias o album e superarias o reto.



