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Unidade didactica 2: A duracion do son.

1. -INTRODUCION:
A 22 unidade chamase “A duracién do son” creada por Rubén Veloso Carnero.

Destinatarios: alumnos de 2° eso. Esta unidade céntrase na aprendizaxe das
figuras musicais, traballando as facetas basicas do ritmo e os compases.

Tamén se traballara a sua aplicacion practica ao contexto dunha aplicaciéon
informatica de edicion musical chamada Musescore.

Obxectivos didacticos:

e Cofiecer as formas de representacion grafica convencional para a
duracion do son.

e Identificar e manexar de forma autonoma nunha partitura os diferentes
elementos de notacién relativos a duracion do son para o
coflecemento e desfrute da musica.

e Valorar a importancia da notacion musical como representacion do
feito sonoro.

e Cofiecer e escribir as figuras musicais utilizando musescore.

e Escribir diferentes melodias en diferentes tipos de compases.

Contidos:

Elementos da linguaxe musical que determinan a duracion:

a) as figuras musicais: redonda, branca, negra, corchea e semicorchea.
b) Os silencios das figuras musicais antes mencionadas.

c) Os compases.

d) Os signos de prolongacion.

e) O tempo.

Criterios de avaliacion:

e Comprender os conceptos basicos relativos a duracion do son.

e |dentificar e escribir partituras coas figuras correspondentes nos
compases 2/4, %, 4/4, 6/8.

e Encher coas figuras musicais correctas compases e partituras
incompletas.

e Utilizar musescore para escribir diferentes partituras con ritmos
diferentes.
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Competencias a desenvolver:

Competencia Matematica: para desenvolverse nos compases é€
necesario facer calculos matematicas basicos e sinxelos como suma,
restas, multiplicaciéns e divisions pero cambiando de cantidades segundo
os diferentes compases e dependendo das figuras musicais.
Competencia Dixital: a través da utilizacion do exealearning e, sobre
todo, a hora de usar o programa musescore para a realizacién de
actividades. Tamén se traballa a competencia dixital ao ter que descargar
e utilizar diferentes tipos de arquivos: pdf, mscz...

Aprender a aprender: competencia traballada ao longo de todo o
exelearning na maneira en que o propio alumno/a ten varias maneiras de
lograr os seus obxectivos.

Conciencia e expresions culturais: que xa ven adquirida pola materia
en si, musica, pero tamén polo desenvolvemento das explicacions,
actividades e traballo.

Sentido da iniciativa e espirito emprendedor: non hai s6 unha
estratexia para desenvolver as actividades, e a maneira de buscar a
informacion e a realizacion das actividades tera como fin o traballo de dita
competencia.

Material do Exelearnig:

Explicaciéon tedrica dos contidos con imaxes, videos, audicions e
partituras para a explicacion dos contidos. Todo baixo licenza Creative
Commons By-NC-SA.

Exercicios practicos en pdf, plantillas de musescore, actividades
interactivas e non interactivas iDevice do propio exelearning.

Actividade final para ver o logro dos obxectivos didacticos e o grao de
adquisicion de competencias

Video titoriais de realizacion propia para a explicacion e axuda sobre os
contidos da unidade didactica aplicados ao programa musescore.

A unidade dividese nos seguintes apartados

A duracion do son.
Representacion grafica.
» Exercicios.
Duracioén das notas.
Compases.
» Truco.
Puntillo.
» Exercicios.
Compases musescore.
» Axuda.



Unidade didactica 2: A duracion do son.

Requisitos do ordenador/tablet:

» navegador web recente e actualizado como Mozilla Firefox, Internet
Explorer, Chrome, Opera, ou Safari como soporte basico de toda a
unidade.

» Visor PDF como adobe reader ou similar, para a visualizacion dos
arquivos PDF.

» Instalacion do programa musescore: software gratuito dispofiible para
windows, linux e mac.

Temporalizacion: ao ser para 2° da ESO, onde hai dous periodos lectivos por
semana, e sabendo a intendencia que supdn o comezar coa actividade cos
aparellos electronicos, € aconsellable unha temporalizacion de 3 periodos
lectivos para a sua realizacion.

Interface: como calquera paxina web.

Siguiente »

Unidade 2: A DURACION DO SON

Representacion grafica

\

Duracion das notas Naveg aclon d Irecta
i Duracion ou a través da paxina
Puntillo
Compases Musescore
i A duracion é a calidade que nos indica a prolongacién do son no tempo.

Segundo a sta duracion, o son pode ser longo ou Dbreve.

> 00:00 0024 o)

E porqué pode durar mais ou menos un son? Pois depende de moitos elementos, entre

outras cousas dos materias dos corpos vibrantes.
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Ao longo da unidade encontrarémonos con:

» Reproducir musica

B 00:00 00:12

Subir/baixar volume ——» =

» Baixar pdf: teremos que facer clic na palabra PDF que fara saltar unha
venta no noso navegador. Despois s6 teremos que darlle a baixar ou a
imprimir, dependendo do que queiramos.

s ;,N" de notas por compas. / 16= Semicorchea
-

0 : |
(¢ - -

(O —
|

= \Figura de referencia.

r& {5 = = |_’L_J_Et O denominador indica
J R e e — a figura de referencia:
1 = Redonda
2 = Branca
4 = Negra
N M=~ : 8 = Corchea
ﬁ;, 7 . 7 16= Semicorchea
L)
Ao pulsar iremos a unha nova venta

Completa agora ti | seguinte exercicio, introducindo as notas correspondentes.

Exercicio completar compases

A nova venta e o PDF
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» Reproducir video

20*Pantalla grande —

» Baixar arquivo musescore (.mscz).

E parecido ao PDF pero teremos que facer un paso previo.

Compases Musescore

Imos a traballar compases co Musescore.

1° Botdn secundario do rato
29 Pulsamos

Primeiro descarga esta pla=till= Shslaa a comamlata e comamaca
- Abrir enlace 2| una pestafia nueva
Abrir enlace | una ventana nueva

Vas a ter unha axuda ext

Abrir el enlacefen una ventana de incégnito

musescore O arranxa autor g ..car cniscE como..
Copiar direccidn de enlace

Antes de comezar, si tes dt

Inspeccionar Ctrl = Mayds + |
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& Guardar como X
4 Bl > Este equipo » Escritorio v O Buscar en Escritorio P
Organizar v Mueva carpeta v
A A
|| Documentas # * Mombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio 2
‘ Pedcargact | acorde do Carpeta de archivos
=] Imagenes 4 curse Carpeta de archivos
Crack cxt 2019-20 Eva Carpeta de archivos
Documentacién dieta ceto Carpeta de archivos
W Escritorio eva trinity Carpeta de archivos
; exame decembro linguaxe e practica mu... Carpeta de archivos
para fuchicar mt . .
lapiz RU Carpeta de archivos
B Escritorio Paloma Carpeta de archivos
@& OneDrive para fuchicar muses Carpeta de archivos
& Rubén Veloso C: para hacer documentacion Carpeta de archivos

partituras nuevas Carpeta de archivos

[ Este equipo
- Partituras para empezar Carpeta de archivos
1 Bibliotecas

rubricas Eva Carpeta de archivos

|l Disco extraible . v

TemalR 2020 9:37 Carneta de archivos

Nembre Abrirase a venta e gardaremos o0 arquivo |

Tipo: | Compressed MuseScore File ™

Co arquivo xa no noso ordenador, o darlle duas veces, xa se abrira o programa
musescore (hai que descargalo e instalado previamente no noso
ordenador/tablet).
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Explicacién da unidade:

A primeira paxina sera de presentacion da unidade:

CREADO POR: RUBEN VELOSO CARNERO

< linguaxe musical
‘ a través de
musescore @

UNIDADE 2: A Duracion

N
RN

f7

A segunda paxina encontraremos a explicacion da duracidon xunto con un
exemplo auditivo.

Siguiente »

= Meno

Unidade 2: A DURACION DO SON UnldOde 2- A DU RAC'ON DO SON

Representacion grafica

Duracion das notas
Compases i |M“ Duracion

Puntillo

Compases Musescore

s o\

vem

S .
P sp o oa . . - .z
R = A duracién é a calidade que nos indica a prolongacion do son no tempo.

Segundo a sta duracion, o son pode ser longo ou breve.

» 00:00 0024 o)

»
E porqué pode durar mais ou menos un son? Pois depende de moitos elementos, entre

outras cousas dos materias dos corpos vibrantes.
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Ou tamén depende da forma de tocar o instrumento.

Na seguinte paxina: Representacion grafica veremos as figuras musicais
representadas:

Menu

Unidade 2: A DURACION DO SON RepresentOCién grdﬂCO

Representacion grafica

Duracién das notas

Compases m As Figuras Musicais

Puntillo

Compases Musescore . P . . -
As figuras musicais son os simbolos utilizados para representar as diferentes
duraciéns dun sonido musical.

Ao longo da historia mudaron ata desaparecer ou converterse nas figuras que chegan

ata os nosos dias:

Figuras musicais
Redonda O Brancad Negra J

Corchea J\ Semicorchea J§ Fusa d§ Semifusa.E
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E teremos os seguintes exercicios:

1.-encher ocos (escribir nos ocos e darlle a enviar):

h Encher ocos
<—3.
2—>
1:—9J\

Mira a seguinte figura, e

busca a informacién para nomear os nimeros:

Enviar

2. Descarga, imprime (é mellor que o docente o faga anteriormente) e
realiza o seguinte exercicio:

| QI Exercicio

Descarga este PDF, imprimeo Iﬁl! , e escribe que figuras estdn.

Utiliza:
Py e r— ST S S =S T=TC e e
R: para as redondas. 5% ol L
zIﬂFﬁ g & g2 |B g g Z—|
B: para as brancas.
s - r—— -
N: para as negras. (=TI s ipir= P tpca tyrear g~
o g g £ — = £ —

C: para as corcheas.

SM:para as semicorcheas.

-

E unha vez que a tes, pddela tocar tamén.
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Na paxina Duracion das notas, 0 que nos encontraremos € o valor que ten cada
figura musical. E importante que os alumnos/as copien a ilustracion porque teran
que traballar moito con ela e co que representa.

@ Duracion

Agora que xa sabemos como son as figuras, imos a ver como é a sta duracion. Fixate

ben nos nameros da dereita:

Redonda -e. 1

d/\d 2

Negra J/ \J J/ \?l 4

Corcheaﬁ\/ \J\ J\/\J~ J‘ J‘ J‘ J\ 8
AN NN NI
dddd $8dd MSE dddd 1O

Semicorchea
FUSA $ 32
SEMIFUSA .E 64
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Despois vira o exercicio encher ocos, onde tefien que facer calculos co
explicado anteriormente:

h Enche ocos

Fixate ben e fai os calculos

1 Redonda:|  corcheas. 1 branca: |semicorcheas.
1 negra:| |corcheas. 1 branca:| |corcheas.
2 brancas: semicorcheas. 1 corchea:| |semicorcheas.
1 negra:| |semicorcheas. 2redondas:| |corcheas.
2 negras: corcheas. 4 corcheas:| |branca.
Enviar

A explicacion dos silencios vira a continuacion, rematando cun video explicativo:

a Silencios

Igual que as figuras musicais para representar as notas, tamén existen figuras

musicais para representar silencios.

E cal e a stia duracién? Pois a mesma. O sea, o silencio de redonda durard o mesmo

que a redonda, o silencio de branca durara o mesmo que a branca e asi sucesivamente.

Redonda Silencio redonda

-

O

Branca Silencio branca
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Negra Silencio negra

_ 3

Corchea Silencio corchea

_ 7

Semicorchea Silencio corchea

_ 7

Imos a ver un video que resume o visto ata o de agora, con figuras e os seus respectivos

silencios.

o . P 8 8 & b foP220
Exemplo

_
E =N SRS =E
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Na seguinte paxina: Compases, comezaremos a traballar o ritmo.
Menu

Compases

Iremos agora a algo fundamental na Misica: o ritmo.

O ritmo pode definirse como a ordenacion temporal da musica; xunto coa melodia e

harmonia forma parte da estrutura bésica da musica.

Na linguaxe musical o tempo organizase en pulsacion regulares e recorrentes; na maior
o
parte da musica culta occidental a pulsacion recibe unha acentuacion periddica cada dous

ou tres pulsos.

Ritmo  binario: acento cada dous  pulsos. Tempo  forte e  débil
> 00:00 00:12 o)

Ritmo ternario: acento cada tres pulsos. Tempo forte, tempo débil tempo débil.

- 00:00 00:13

Ritmo cuaternario: acento cada 4 pulsos. Tempo forte, débil, torte, débil

» 00:00 00:13

Explicacion dos compases

Na mausica, a hora de representar os ritmos indicados anteriormente utilizanse dous

nimeros, como si fosen fraccions.

Hai un numerador, que nos indica o namero de figuras que nos fan falta para encher

un compas.

Hai un denominador, que nos indica cal é a figura de referencia para encher ese

compés.

Non o entendes?

Pois a ver agora:
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Pois a ver agora:

" ; O denominador indica
_> N° de notas por compas.

0 <1 - a figura de referencia:
@" o £ — 1 = Redonda
"™ Figura de referencia. 2 = Branca
4 = Negra
8 = Corchea
5, N° de notas por compas. 16= Semicorchea
W & . | f 1
@4 1r . —1
\E\Figura de referencia.
"
i = ?J_J_J_J_J_H O denominador indica
o S — = a figura de referencia:
1 = Redonda
2 = Branca
4 = Negra
N ; 8 = Corchea
ﬁw 5 —— = . '| 16= Semicorchea
o

E moi importante que estas explicaciéns se vaian copiando para que o entendan
mellor, e o tefian escrito para que lles sirva de axuda nos exercicios.

Completa agora ti 0 seguinte exercicio, introducindo as notas correspondentes.

O PDF é mellor que se baixe e se imprima previamente polo docente para axilizar
0S pasos.
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Exercicio completar compases

1".: I: 1 | I= I 1 1
- = — EE = a
[
]
| | [—
= — = o — = I | I
2 P — = - :
[
11
#I |l - — —1 T T 1 T
odr—— o £ = = i
v
16
gﬂ{ 1 T; T 1 T L
(e ES = a
T

A seguinte paxina: Puntillo levara as seguintes partes:

Puntillo

O puntillo é un signo de prolongacién que acompana as figuras para que duren madis

tempo.

E canto dura exactamente? Pois a metade da figura a que acompana. Vamos a ver o

exemplo:
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Puntillo

O'=O+J

—

|

e o Y
+
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No epigrafe exercicios teremos un caso practico:

Q Caso practico

Visto o anterior, e sabendo xa o truco, contesta a seguinte pregunta:

Canto vale a negra e a blanca con puntillo no seguinte compas?

|

Preme aqui

E no seguinte compas, canto vale a figura que estas vendo?

L8]

Preme aqui

Ultima, que xa tes experiencia. Di canto vale:

8]

|

Preme aqui
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E remataremos con outra tarefa en PDF (e como a anterior, sera mellor telo xa
impreso).

@ Tarefa

Baixa este PDF e imprimeo ™ * . Traballa enchendo os compases.

Ollo! Ten en conta o aprendido cos puntillos. Despois de tacelo, terds que correxilo co teu protesor/a.

Exercicio completar compases

EE= == — = —
3 & i
() 4
[}
/R | = = ;
' ¥ v . i 4
()

|
y

SN
. I
AR
o]
.
'
all
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Por ultimo, na paxina: Compases musescore teremos que baixar na palabra
plantilla unha partitura para abrir en musescore e introducir as figuras.

Compases Musescore

Imos a traballar compases co Musescore.

Primeiro descarga esta partitura, dbrea e completa os compases.

Vas a ter unha axuda extra, porque con Musescore si te pasas ao por figuras de mais, musescore o arranxa automaticamente.

Antes de comezar, si tes diibidas, pon o video de axuda que estara despois de esta paxina.

~ Exercicio completar compases

Bo
e
1
1
1
1
1
e

=
o
)
2 et = | — | — T4
%4 | | ] ] i
)
= — = = [= 16
=S 1 1 1 I s
-
16
- | | | I ril
b — = = = = £
L . ] - ] . . ] r
21 ‘-‘
)
- - - - T - T - T - 13
@s — = —H — —2

Si temos problemas ou non sabemos facelo, ao final temos a Axuda
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Axuda

Neste video titorial imos ver como introducir as figuras mais raipidamente.

Para eso, cando escoites que se utiliza o teclado, referimonos ao teclado do pc.

©

Para rematar a unidade, teremos que:

1) Ter baixado o programa musescore.
2) Baixar o arquivo de musescore (xa explicado anteriormente).
3) Antes de facer o exercicio, visualizar o video.

Ante calquera dubida, sempre ir ao documento técnico.

No caso de dubida co musescore, ir a unidade 9 : Titorial musescore.
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]

Imaxes utilizadas na unidade 2.

Autor da imaxe: Karen Arnold. Fonte: Pixabay https://pixabay.com/es/

Autor da imaxe: Robin Higgins. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/photos/confundido-seguro-elevar-manos-3082831/

Autor da imaxe: www_slon_pics. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/photos/desesperado-empresario-negocio-2261021/
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Autor da imaxe: StockSnap. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/photos/bater%C3%ADa-conjunto-personas-hombre-
2599508/

Autor da imaxe: OpenClipart-Vectors. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/vectors/magia-varita-sombrero-hechicero-154526/

Autor da imaxe: fabrixx. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/illustrations/flautas-dulces-silbato-flauta-3944919/
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Autor da imaxe: nile. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/photos/reloj-de-arena-tiempo-horas-reloj-620397/

Autor da imaxe: OpenClipart-Vectors. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/vectors/quitarra-ac%C3%BAstica-quitarra-149427/

Autor da imaxe: 955169. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/photos/metr%C3%B3nomo-reloj-m%C3%BAsica-
1502798/
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Autor da imaxe: OpenClipart-Vectors. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/vectors/de-impresi%C3%B3n-impresora-
impresi%C3%B3n-159336/

Autor da imaxe: OpenClipart-Vectors. Fonte: Pixabay

https://pixabay.com/es/vectors/archivo-pdf-acrobat-adobe-mimetype-158878/




