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1. INTRODUCIÓN:  

A 2ª unidade chámase “A duración do son” creada por Rubén Veloso Carnero.   

Destinatarios:  alumnado de 2º ESO. Esta unidade céntrase na aprendizaxe das 
figuras musicais,  traballando as facetas básicas do ritmo e os compases. 

Tamén se traballará na súa aplicación práctica ao contexto dun programa 
informático de edición musical chamado Musescore. 

2. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS: 
 

 Coñecer  as  formas  de  representación  gráfica  convencional  para  a 
duración do son.  

 Identificar e manexar de forma autónoma nunha partitura, os diferentes 
elementos de notación relativos á duración do son para o coñecemento e 
desfrute da música.  

 Valorar a importancia da notación musical como representación do feito 
sonoro.  

 Coñecer e escribir as figuras musicais utilizando musescore.  
 Escribir diferentes melodías en diferentes tipos de compases.  

 
3. CONTIDOS: 

 
 Elementos da linguaxe musical que determinan a duración:  

 As figuras musicais: redonda, branca, negra, corchea e 
semicorchea. 

 Os silencios das figuras musicais antes mencionadas. 
 Os  compases.   
 Os signos de prolongación. 
 O tempo.  

  

4. CRITERIOS DE AVALIACIÓN:  
 Comprender os conceptos básicos relativos a duración do son.  
  Identificar  e  escribir  partituras  coas  figuras  correspondentes  nos 

compases 2/4, ¾, 4/4, 6/8.  
 Encher coas figuras musicais correctas compases e partituras 

incompletas.  
 Utilizar  musescore para escribir diferentes partituras con ritmos 

diferentes.  
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5. COMPETENCIAS CLAVE A DESENVOLVER:  

 
 Competencia Matemática: para traballar correctamente nos compases é 

necesario facer cálculos matemáticos básicos e sinxelos como suma, 
restas, multiplicacións e divisións, pero cambiando de cantidades 
segundo os diferentes compases e dependendo das figuras musicais. 

 Competencia Dixital: a través da utilización do exelearning e, sobre todo, 
á hora de manexar o programa musescore para a realización de 
actividades. Tamén se traballará a competencia dixital ao ter que 
descargar e utilizar diferentes tipos de arquivos: pdf, zip, mscz... 

 Aprender a aprender: competencia traballada ao longo de todo o 
exelearning, de maneira que o propio alumno/a vai ter diferentes maneiras 
de acadar os seus obxectivos.  

 Conciencia e expresións culturais: competencia adquirida pola propia 
materia, a música, pero tamén polo desenvolvemento das explicacións, 
actividades e traballos. 

 Sentido da iniciativa e espírito emprendedor: non hai unha estratexia 
única para desenvolver as actividades. A maneira de buscar a información  
é a súa realización terá como fin o traballo de dita competencia. 
 

6. MATERIAL DO EXELEARNIG:  
 

 Explicación  teórica  dos  contidos  con  imaxes,  vídeos,  audicións  e 
partituras co fin de explicar os contidos. Todo baixo licenza Creative 
Commons By-NC-SA.  

 Exercicios  prácticos: en diversos formatos (pdf, zip...), arquivos de 
exemplos de musescore (.mscz), actividades IDevice interactivas e non 
interactivas do propio exelearning.  

 Actividade final para avaliar o logro dos obxectivos didácticos e o grao 
de adquisición de competencias.   

 Vídeo titoriais de realización propia: para a explicación e axuda sobre os 
contidos da unidade didáctica, aplicados ao programa musescore. 

A unidade divídese nos seguintes apartados  

 A duración do son. 
 Representación gráfica. 

 Exercicios. 
 Duración das notas. 
 Compases. 

 Truco. 
 Puntillo. 

 Exercicios. 
 Compases musescore. 

 Axuda. 
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7. REQUISITOS DO ORDENADOR/TABLET:  

 
 navegador web recente e actualizado como Mozilla Firefox, Internet 

Explorer, Chrome, Opera, ou Safari, como soporte básico de toda a  
unidade. 

 Visor PDF como adobe reader ou similar, para a visualización dos 
arquivos PDF. 

 Instalación do programa musescore: software gratuíto dispoñible para 
windows, linux e mac. 

https://musescore.org/es/download 

 

A explicación da instalación do programa virá desenvolta no documento técnico.  

 Programa para descomprimir arquivos: 7zip, winrar, winzip... 

 

8. TEMPORALIZACIÓN. 

Como a unidade está feita para alumnos/as de 2º da ESO, para os que a materia 
de música ten dous períodos lectivos á semana, é aconsellable unha 
temporalización de 3 períodos lectivos para a súa realización.   

Hai que ter en conta todos os problemas que nos imos atopar (ordenadores que 
non funcionan, falta de wifi ou da rede, falta do material...) polo que os 3 
períodos se axustan á realidade das actividades.  
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9. INTERFACE:  como calquera páxina web. 

 

 

10. APARTADOS TÉCNICOS: 
 

 Baixar pdf: teremos que facer clic na palabra PDF que fará saltar unha 
ventá no noso navegador. Despois só teremos que darlle a baixar ou a 
imprimir, dependendo do que queiramos.    

 



Unidade didáctica 2: A duración do son. 

 

 

 

 Reproducir música: 

 

 

 Reproducir vídeo: 
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 Baixar arquivo musescore (.mscz).  

É parecido ao PDF pero teremos que facer un paso previo. 
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Pulsa gardar, e co arquivo xa no noso ordenador, o premer dúas veces, abrirase 
o programa musescore (hai que descargalo e instalalo previamente no noso 
ordenador/tablet). 

Calquera dúbida de como descargar e instalar os programas, realizar tarefas, ou 
baixar os arquivos, diríxete ao documento técnico que ten esta mesma unidade 
ou na unidade 9 onde estarán todos os titoriais explicativos. 

 

 

11. ESTRUTURA.  

A primeira páxina é a presentación da unidade: 
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A segunda páxina atoparemos a explicación da duración xunto con un exemplo 
auditivo. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Unidade didáctica 2: A duración do son. 

 
Na seguinte páxina: Representación gráfica veremos as figuras musicais 
representadas: 

 

 

E teremos os seguintes exercicios: 
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Na páxina Duración das notas explícase o valor que ten cada figura musical. É 
importante que os alumnos/as copien a ilustración porque terán que traballar 
moito con ela e co que representa. 
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Tocará encher os ocos, facendo os cálculos co explicado anteriormente: 
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A explicación dos silencios virá a continuación, rematando cun vídeo 
explicativo: 
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A seguinte páxina Compases, comezaremos a explicar e traballar o ritmo. 
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É moi importante que as explicacións se vaian copiando para que o entendan 
mellor, e o teñan escrito para que lles sirva de axuda nos exercicios. 

 

O PDF é mellor que se descargue e se imprima previamente polo docente para 
axilizar os pasos. 
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Como complemento e axuda, teremos unha sección de “Truco”: 
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Na seguinte páxina “Puntillo” levará as seguintes partes: 
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No epígrafe exercicios teremos un caso práctico: 
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E remataremos con outra tarefa en PDF (e como a anterior, será mellor telo xa 
impreso). 
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Por último, na páxina: Compases musescore teremos que baixar na palabra 
partitura, un exemplo para abrir en musescore e introducir as figuras. 
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Se temos problemas ou non sabemos facelo, podemos ir á sección “Axuda”. 

 

 

 

Ante calquera dúbida, sempre ir ao documento técnico. 

No caso de dúbida co musescore, ir a unidade 9 : Titorial musescore. 
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12. DOCUMENTACIÓN. 
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13. IMAXES UTILIZADAS NA UNIDADE 2. 

 

Autor da imaxe: Karen Arnold. Fonte: Pixabay https://pixabay.com/es/ 

 

 

 

Autor da imaxe: Robin Higgins. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/photos/confundido-seguro-elevar-manos-3082831/ 

 

 

Autor da imaxe: www_slon_pics. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/photos/desesperado-empresario-negocio-2261021/ 
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Autor da imaxe: StockSnap. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/photos/bater%C3%ADa-conjunto-personas-hombre-
2599508/ 

 

 

 

  

Autor da imaxe: OpenClipart-Vectors. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/vectors/magia-varita-sombrero-hechicero-154526/ 

 

Autor da imaxe: fabrixx. Fonte: Pixabay   

https://pixabay.com/es/illustrations/flautas-dulces-silbato-flauta-3944919/ 
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Autor da imaxe: nile. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/photos/reloj-de-arena-tiempo-horas-reloj-620397/ 

 

 

 

Autor da imaxe: OpenClipart-Vectors. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/vectors/guitarra-ac%C3%BAstica-guitarra-149427/ 

 

 

Autor da imaxe: 955169. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/photos/metr%C3%B3nomo-reloj-m%C3%BAsica-
1502798/ 
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Autor da imaxe: OpenClipart-Vectors. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/vectors/de-impresi%C3%B3n-impresora-
impresi%C3%B3n-159336/ 

 

 

Autor da imaxe: Clker-Free-Vector-Images. Fonte: Pixabay  

https://pixabay.com/es/vectors/pdf-documento-icono-signo-archivo-47199/  

 


