MANUAL DE USO
dos Recursos EDILIM para 2° E.S.O.
"O emprego da musica cldsica nas bandas sonoras
dende os inicios do cine sonoro até hoxe"

As actividades dividense en sete libros Edilim e deberdn realizarse na orde en que se
presentan en cada un deles.:

1° Libro EDILIM: Pardmetros e funcions da muisica para estudar nas bandas
sonoras de cine

2° Libro EDILIM: A mdsica cldsica nos debuxos animados dende os inicios do cine
sonoro até hoxe

3° Libro EDILIM: A mdsica clasica no cine bélico e de accion

4° Libro EDILIM: A musica cldsica no cine épico e de ciencia-ficcion

5° Libro EDILIM: A mdsica clasica nas peliculas dramdticas

6° Libro EDILIM: A mdsica cldsica nas peliculas de época

7° Libro EDILIM: A musica cldsica nas comedias

ACTIVIDADES:

(NOTA: Para comprobar se unha actividade foi realizada correctamente hai que pulsar o
simbolo "V" da parte inferior dereita da pdxina).

Nos libros EDILIM hai que realizar os diferentes tipos de actividades como explicamos
de sequido:

- En primeiro lugar, hai que ler unha actividade a modo de INTRODUCCION DO TEMA a
traballar:
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Recursos EDILIM para 2° E.S.0. "0 emprego da musica clasica nas bandas
sonoras dende o0s inicios do cine sonoro até hoxe”

Dende & invencidn do cine senoro en 1927 as
peliculas inchkien wne banda sonora composta polos
disloges, o5 sons e 8 misica

Enténdese comao banda sonora orixinal & misica,
tanto vocal como instrumental, composta
exprasamante para un filma.

Cwtra opeidn & a de empregar musica preexistente,
coma por exempla misica clasica, tal como se ven
facendo nalgunhas pelicuas dende hai case un
século & COMmo Imos estudar nas actividades
seguintes.
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-Actividades nas que hai que completar un texto arrastrando as palabras de abaixo:

ITIIEI

MUSICA DIEXETICA E NON DIEXETICA MAS BANDAS SONORAS DE CINE:

Nas peliculas adoita denominarse misica diexética a toda aquela
que forme parte da historia que se estd contando. Deste xeito, se

un dos |:| da pelicula estd a tocar algin
musical ou fai soar misica dun esa musica & diexética,

Pola contra, se a misica de fondo non & |:| polos
personaxes da pelicula, dencminase extradiexética ou non

[

instrumento| escoitada | diexética| [reprodutor, [personaxes|

Complela o texto arastrands as palabras
elole]

- Actividades nas que hai que relacionar os conceptos coa sta descricion. Hai que facer
click nunha das caixas da esquerda e logo nunha caixa da dereita:
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A FUNCION DA MUSICA NAS PELICULAS: a musica das peliculas pode ter
diferentes funcions. Intenta relacionar:

Musica con funcion ambiental é a
que...

Musica con funcién expresiva é a
que...

Musica con funcion de "leitmotiv"
é a que soa cada vez que...

aparece un determinado
personaxe ou elemento narrativo

supon un contrapunto respecto a
0 que ocorre na pantalla

p! fectos er ionais nos
espectadores

sitianos nunha época e/ou nun
lugar

Musica con funcion de contraste &
a que...

Fai click nunha das caixas da esquerda e logo nunha caixa da dereita.

- Actividades para escoitar os diferentes tipos de danzas, pezas, etfc, pulsando cada
imaxe:
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Pulsa cada imaxe para exceltar as pezas de misica clasica das peliculas do
exercicio da paxina anterior:

1 Mov.da “Pequena ™ . "0 Danwbio azwl" de
serenata poctna” mm.;m‘ﬁr:ﬁ” J. Strauss, misica
de W. A, Mozar, wiiEscs can Rmekon ! con fumcién de
migica con funcion CONTRASTE no filme

AMBIENTAL no fi EXPRESIVA no filme : h
na fme "Excalibur [1551] “3001; unha Odisea

“Aie Ventura® [1994) no espacio™ (1968)
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- Actividades para recofiecer diferentes audiciéns pulsando os cadros verdes e
arrastrando as imaxes:
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Pulsa os cadros verdes ¢ escoita, Arrastra cara eles os nomes das pezas de
misica clasica das pelleulas dag pixinas anteriores:

“Warcha fiinebre de "0 Danubio azul” de 1% Mev.da “Peguena
Sigfrido" de R. Wagne, J. Strauss, misica serenata nocfurna”
iElea con funeidn can Funcidn die de W. A. Mazart,
EXPRESIVA na filme CONTRASTE no filme milsica con funcion
“Excaallbur (1981) “2001: unha Odisea AMBIEMTAL mo filrme
no espacio” (1968) “Ace Vertura® [1994)
Cicae =S

- Actividades para escoitar e recofiecer audiciéns arrastrando as imaxes:
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O MOVEMENTO MA MUOSICA DE CINE: pulsa os recadros da esquerda e
escoita exemplos do estudado na paxina anterior, Arrastra os da dereita:

Exampl de ADAGD,
 Warchd fimabr oy
igivido da B Weprerna
Firee “Encalibur” 1331

pulsa aqui (J
e escoita

pulsa aqui ,J
e escoita

MY AT7 da . F. Hendel no
fine Samy Lyncon” 1975

1* Mow. da Pequens serecala
machuma g W, & Nazer rg
filma "o Venhurd™ 1534

pulsa aqui C
@ escoita -

Se ie equivocas, pulse o boton “FACER DE NOVO"
@loelel

- Actividades para clasificar os conceptos a traballar arrastrando as imaxes en amarelo:
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CLASIFICA 05 SEGUINTES TERMOS SEGUNDO CORRESPONDAN AS
FUNCIONS QU AQS PARAMETROS DA MUSICA DE CINE ESTUDADOS

| Amblental |

| Contraste |
Graa de sincormizacn
enire f mi=ca & as imaxes

Autasira as palabras 4 esquerda ou & dereita
e




- Actividades para clasificar os termos que definen a velocidade (de mdis lenta a mdis
rdpida):

O MOVEMENTO NA MUSICA DE CINE: intenta ordenar os termos que indican
o movemento da misica

Allegro

Qrdena os 18mos dancs o mess rapido (amba) abé o mats knto (abaixo)
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- Actividades para escoller a resposta correcta. Hai que escoller sé unha das 4 opciéns.
En caso de erro, hai que pulsar o botén "FACER DE NOVQO"):

Segundo o que astudamos nos primaeirces exercicios deste tema, asta misica
ten unha FUNCION,

- 1 ningunha das respostas anterores @ comacta

2 ._..11.1:.--- 2 de contrasie, porgue supan un contrapunto
X ) respeclo 8 O Gue 0CoIMe na pantalla
1

3 | ambiental, parque sitbancs nunha época

4 EXHPresiva, porque pode producir nos espectadoras
-~ sfecios amocionaés como o desasosego

FACER DE NOWD Escole sounha das 4 opcldns. Se e aquivocas. pulsa "FACER DE NOVD™
(c) (D)

- Actividades para descubrir a palabra secreta: a partir da audicion e a definicién e
completa a palabra a partir das letras de abaixo:

A MUSICA DA PELICULA "UNHA NOITE NO MONTE PELADO"

Sequnda o gue esludamos en exercicios
antenores. 8sta misca non & escoitada polos
personaxes da pelicula. pals gue denominase. .

alble|e/d|e[f|g h|i]j|k|I|m]
nfjopaqrisietulvxyz
claféfr]e]a)

(@) -
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- Actividades para ver diferentes videos os conceptos traballados no tema:
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A FUNCION DA MUSICA NAS PELICULAS:
Pulsando abaixo os boténs verdes ("VER VIDEO") coa VENTA MINIMIZADA do teu
navegador de internet poderas ver tres exemplos de escenas de peliculas onde a musica de
cada unha delas ten algunha das FUNCIONS explicadas no exercicio da paxina anterior:
- Escena da pelicula "Ace Ventura" (1994). a misica de W. A. Mozart (1° Movemento da
"Pequena serenata nocturna") ten FUNCION AMBIENTAL, situandonos no luxoso ambente
dunha recepcion nunha mansion.
- Escena da pelicula "Excalibur" (1981): a musica de R. Wagner ("Marcha flnebre de
Sigfrido") ten unha FUNCION EXPRESIVA, transmitindo s sentimento de pesar que sente o
cabaleiro Perceval ante a morte do Rei Arturo.

- Escena da pelicula "2001: unha Odisea no espacio" (1968): a musica de J. Strauss ("O
Danubio azul" ten FUNCION DE CONTRASTE respecto ao que ocorre na pantalla.

VER VIDEO "Ace Ventura' VER VIDEO "Excalibur" VER VIDEO ""2001"
OO
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- Actividades de "sopa de letras" para descubrir os conceptos aprendidos: hai que buscar
palabras a partir das definicidns, pulsando a primeira letra e deslizando o rato:

Imos repasar palabras que tes aprendido neste tema

Danza de ritmo ternario 3/4

Teatro onde se estreou O lago dos
cisnes

Danza de ritmo binario 2/4
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Persoaxe d'O lago dos cisnes: o
principe
Coredgrafo francés: Marius...

Século no que viviu Tchaikovsky

Outro ballet de Tchaikovsky: A bela...
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Persoaxe d'O lago dos cisnes: a
princesa
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Busca 8 palabras (pulsa a primeira letra e vai deslizando o rato)

Ao finalizar o total de actividades de cada libro EDILIM, podese realizar unha auto-
avaliacion, apretando o boton “i* da esquina superior dereita, co que se accede a un
informe que indica o ndmero de intentos realizados e o nimero de acertos:
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INFORME |
RESULTADO INTENTOS

P 3 0]

P 4 [0] \"4 0

P 5 0]

P 7 0] X 0

P9 0]

P 10 [0] — 17

P 11 [0]

P 13 0]

P 14 - 0]

P 15 = 0]

P 16 = 0]

P 17 = 0]

P 19 = 0]

P 20 - 0]

P 21 - 101 0

P 23 = 10] \4 0 /0 Al

P 24 = 10] i
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