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MANUAL DE USO DO CURSO : OBJECTIF B1

DOCUMENTO EN GALEGO

O editor eXeLearning XHTML (eXe) é un programa de Autor para
desenvolver contenidos.

O uso de eXelearning non precisa instalacion . Pddese utilizar o programa
eXelearning en cualquera ordenador.

Informacion técnica:

Editor de recursos en XHTML.

Open Source.

Desarrollado en Python.

Os obxectos de aprendizaxe creados poden ser reproducidos con cualquier
navegador web (IE, FireFox, Crome, Opera, Safari,...)

E unha aplicacién multiplataforma, capaz de funcionar en Linux, Windows e
McOS.

Permite exportar os recursos en diferentes formatos: Common Cartridge, IMS,
SCORM e Sitio Web.

Os contidos xerados poden ser incluidos nos LMS mais extendidos, como
Moodle e Sakai.

Non € unha ferramenta para xenerar PDFs, ainda que si € posible obtelos de
forma sinxela. A sua correcta creacion dependera do estilo usado.

Ao abrir eXelearning atoparemos catro zonas ben diferenciadas:

Estructura.

Menu principal.

Idevices: con diferentes actividades.
Area de traballo.
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DOCUMENTO EN CASTELAN

El editor eLearning XHTML (eXe) es un programa de Autor para el desarrollo
de contenidos.

Se puede usar eXelearning sin instalacion. Se puede utilizar el programa
eXelearning en cualquier ordenador.

Informacioén técnica

Editor de recursos en XHTML.

Open Source.

Desarrollado en Python.

Los objetos de aprendizaje creados pueden ser reproducidos con cualquier
navegador web (IE, FireFox, Crome, Opera, Safari,...).

Es una aplicacién multiplataforma, capaz de funcionar en Linux, Windows y
McOS.

Permite exportar los recursos en diferentes formatos:Common Cartridge,
IMS, SCORM vy Sitio Web.

Los contenidos generados pueden ser incluidos en los LMS mas
extendidos, como Moodle y Sakai.

No es una herramienta para generar PDFs, aunque si que es posible
obtenerlos de forma sencilla. Su correcta creacion dependera del estilo
usado.

Al abrir eXelLearning nos encontraremos cuatro zonas bien diferenciadas:

Estructura.

Menu principal.

Idevices: con diferentes actividades.
Area de trabajo.
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