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1. - Introducion:

"A satde — A Prehistoria" ¢ unha unidade didactica integrada creada por José Manuel Bouzan Matanza nunha
licenza por formaciéon para o curso 2018/19 da Conselleria de Cultura, Educacién e Ordenacion
Universitaria da Xunta de Galicia.

Destinatarios: Centrada nos contidos propios do quinto curso de Educacién Primaria pero valida
tamén para 6° de E. Primaria o 1° curso de ESO a xeito de repaso e/ou introducién a novos
cofiecementos sobre os temas aqui tratados.

Areas e contidos: Abrangue contidos propios das areas de Ciencias da Natureza, Ciencias Sociais,
Matematicas, Lingua galega e castela asi como conceptos mais propios de temas transversais como o
traballo en equipo e contidos pertencentes 4as ciencias da computacion.

A grandes trazos poderiamos resumir estes contidos como:

Ciencias da Natureza: A saude, a enfermidade e os seus tipos, diagndstico.

Lingua galega e castela: Lectura comprensiva. A webgraffa. O verbo (haber e 1* conxugacion). Palabras
simple e compostas. Particion de palabras. A noticia. H intercalada. O guién.

Nestas duas areas, independentemente da utilizada para introducir un determinado concepto, tratanse
indistintamente aqueles aspectos comuns a ambas as duas.

Matematicas: A lonxitude. A capacidade. Taller de problemas. Loxica matematica.

Ciencias sociais: A Prehistoria. A Prehistoria en Galicia.

Inglés: A varicela. Compresion lectora.

Computacion: Inicio a programacion: o bucle “repetir mentres”.

Ambito: Baséase fundamentalmente no uso do ordenador (concretamente dun navegador web recente
como mozilla firefox, chrome, opera, ou safari) como soporte basico de toda a unidade, ainda que tamén
se presentan propostas concretas para o seu desenvolvemento no caderno do alumno ou outros soportes
que o docente estime oportuno.

Recoméndase que a unidade sexa executada baixo un servidor web (ainda que non se conte cunha
conexion a Internet).

Temporalizacion: Pensada para, aproximadamente vinte dias. Dada a organizacién mais habitual dos
contidos nestes niveis, estimase que o mellor momento durante o curso deberia de ser o segundo
trimestre (Esta unidade é a nimero 5 dunha serie de unidades que o mesmo autor creou para 0 mesmo
curso). Non obstante tefia presente que calquera dos seus apartados poden constituir un recurso
independente e doadamente integrable na sia propia organizacion.

Interface: Moi sinxelo baseado nun menu despregable, situado na parte superior, dende o cal podese
acceder a cada un dos distintos apartados cun simple clic. Prestouse especial atencién a que, nas
actividades que puidesen requirir da consulta de texto propio da unidade, aparezan sempre nunha
segunda ventd de forma que poida ser minimizada, realizar a consulta oportuna e volver as actividades.
Asi mesmo, naqueles grupos de actividades, que se estimou oportuno a posible consulta de algo,
colocaronse enlaces a ferramentas "on line" tales como os dicionarios.
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Nos seguintes apartados realizase unha descriciéon detallada de cada un dos distintos apartados. Tefia
presente que, ainda que aqui se presentan na mesma orde que aparece na unidade, esta foi pensada para
set desenvolvida na aula dende distintos flancos.

2.- A saude:

2.1.- Os contidos:

Neste apartado tense acceso aos contidos propios do tema comenzan facendo unha distinciéon dos
distintos tipos que nos podemos atopar dentro de cada unha das funcién vitais (autétrofo — heterétrofo,
sexual — asexual...) para logo entrar xa na clasificacién nos cinco reinos e os distintos subreinos.

® A saude - A Prehistoria

Inicio - A Prehistona Lingua = | Lengua
A salde e a enfermidade
i Tipos de enfermidades
, As enfermidades infecciosas
= Actividades 1

Algunhas enfermidades
infecciosas

® A salide - A Prehistoria
: | - Actividades 2 3.- As enfermidades infecoiosas

Factores que inflien na g e dous tipes.destas enfermidades

= O diagndstico e tratamen 7 As contasioss transmitense dunhia persod infectada 3 oulra, 210 pode ocorrer pola
tose @ o% eshirnos, o contacto. . Son enfermidades contaxiceas a varicels, a gripe, o

LA

enferm. amefriado cu o sarampelo. Hormalmente teflen unha cwita duracidn e soen desapaneger
| )
=

I - MIWdades 3 S As mon contaxiosas non se transmiten dunha persod 4 oulrs como & artrose, o B
i Canrg 0u o bétano

i = O gran test

| Podemos padecer estas enfermidades en 2505 como cando tomamas alimentos en mal |

Lapis a papel estado ou canda bemos whha Ferids & non a limpamas cun antiséplticon.

{ Para evitalas debes de

{ Lavar ben as mans despols 6 i 30 bafio, antes de comer ou s2 xogaches coa terra ou un
l animal.
|
|
'

Antes de comer calquera tipo de froita ou verdura lavaos ben
Mon comas alimentos mal conservados ou cadudados.

A arimnte e e brede Ceaeds Do e e E
e S s e i o pe

« @ N »

Pona atencién aos boténs que aparecen no fondo e a sta funcionalidade:
Aqui pode ir directamente a calquera dos contidos do tema.

@ Este botén ten unha intencién didactica importante buscando un afianzamento maior do estudado
por parte do alumnado, asi para a asimilacién das palabras clave, un exercicio interesante pode ser
que o alumno lea o contido con esas palabras "ocultas"

|_| As frechas permiten unha navegacion (independente do ment) ao seguinte/antetior texto.
Nalguns apartados pode atopar boténs como este que “abren” novos contidos (neste caso unha
imaxe).
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2.2.- As actividades interactivas:
BOTON DE AUTOAVALIACION | Neste apartado atépanse tamén ligazons

Actividades 3 W a tres grupos de actividades interactivas,
a sua intencién é o afianzamento dos
As drogas legais 'M ’B“e; """""" ]
Completa o seguinte texto sobre as drogas. :‘ﬁzd: a4 s Conceptos tratados nos puntos que 0S8
P . preceden. Nestes grupos de actividades
(e] alcohél e o .tabaco son drogas | | O tabaco ten |mddan| YT T ---------- Compre Sinalar a barra de navegacién
substancias nocivas como o | | ea| . 0 LIGAZONS AS . , .
alcohol & o responsable dun g*ﬁ; de que permlte pasar a Segulnte ou a
. de serioe d v | ACTIVIDADES . .. . , .
‘ asf como de serfos danos no | e re anterior actividade, as ligazéns directas
\ ) , . ,
no menu de “actividades” e o boton de
autoavaliacién:
E’ Este boton permitelle a alumnado e
. rofesorado ter un informe detallado do
BARRA DE NAVEGACION p . ..
| realizado en cada grupo de actividades.
« > Unidade Diddetica inteqrada - so prinaria x| Premendo nel aparecera un informe
como o da imaxe:
As maquinas
no Actividade Execucions Estado intentos:
1 Os primeiros conceptos 1 (@] 1
2 Recordamos 1 o n
N°  Inicio Fin Estado | intentos: | puntos:
3 A panca. Elementos 1
1 0:38 0:38 w 3 -3
4 FPensamos 2
2 | 0:38 | sooxx | & 0 0
5 Clasificamos 2 gl a
& Pancas no Noso corpo ] 0
2/6

Onde podemos observar que a actividade numero 1 se realizou unha tnica vez correctamente ainda que
houbo un intento con fallo (columna de intentos), asi mesmo as actividades catro e cinco foron realizadas
duas veces (columna execuciéns), se pofiemos o cursor do rato enriba do numero, no grafico pixose
enriba do nimero 2 da columna de execucions, exercicio 5, aparece unha subtaboa que nos informa de
cada unha das veces que se realizou a actividade, neste caso, por exemplo, a primeira vez, foi realizada
incorrectamente acumulando ata tres fallos, a segunda iniciouse pero non finalizado (columna fin con
valor xx:xx), icona roda dentada.

2.3.- O gran test:
Test no que se percorren os conceptos basicos tratados, esta pensado como axuda “autoavaliativa” unha
vez foron tratados todos os puntos.

2.4.- Lapis e papel:
Aqui conta con todo o contido do tema en formato pdf asi como unha proposta de actividades (de
resposta aberta) para desenvolver nos cadernos.
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3.- Prehistoria:
® A saude - A Prehistoria

Inicio = | Asaide » EENSELNIEGLENRS Lingua ~ | Lengua v | Mate
A Prehistoria
0 Paleaclitico
- Actividades 1
0 Neolitico
- Actividades 2

UNIDADED * Idade dos Metais IMAR
En Galicia
@ _A -+ Actividades 3
i \ =+ O gran test
?a Lapis e papel

b S S

Este apartado presenta unha organizacion similar ao tema de
ciencias naturais.

Parte da organizacion do estudio da historia para ir vendo as
principais caracteristicas de cada un dos periodos nos que se
divide a Prehistoria. Rematase cuns pequenos apuntes de
distintos vestixios que hai desta época en Galicia.

Conta con tres bloques de actividades interactivas e o “gran
test” que ¢ un repaso xeral dos conceptos traballados.

Igualmente contamos cun esquema e os contidos e unha ficha

de traballo para realizar en caderno con preguntas “mais abertas”.

4. - Lingua galega:

4.1. Lectura — A peste negra.

Tratase dun texto no que se recollen as supostas orixes desta enfermidade asi como a sua extension polo
continente europeo e os intentos que se fixeron por acabar con esta peste.

Ao final do texto recollese a webgraffa a partir da cal se elaborou o texto e que serve para introducir ao
alumnado este término asi como o seu uso.

4.2. - O verbo:

Conxugar en lifia.

Apartado adicado a este tipo de palabras no que se

determinada forma dun verbo & tan Facil como sequir estes pasos.

As academias da lingua contan cun servizo web de dicionario. Estes dicionarios son os dicionarios oficiais e buscar unha

traballa a primeira conxugacion, as clases de verbos asi

1.- Busca o dicionario na web

AG

Oicionario - Real Academia Galega Rool

a T
ol ) | ==

2.- Escribe o infinitivo do verbo ’

cocifiar = hablar G2

3.- Preme no botén de "conxugar" ‘

4.- Consulta o modo e tempo que desexes

como a sua analise morfoloxica. Conta tamén cun
apartado onde se explican os principais pasos para
poder consultar a conxugacion de calquera verbo tanto
en galego como en castelan.

4.3. - Simples e compostas:

Espazo para traballar os dous tipos de palabras.

4.4. - Particion de palabras:

e —— |l PALABRAS SWAPLES E COMPOSTAS

7

son as que se formaron unindo daus ou mais palabra.

CO‘TLICL,—{%«

s cnels "
50N a5 que NoN estd N foRMAdas POR OUTRAS Palabras.

© Asatide - A Prehistoria

A PARTICiox DE PALABRAS

PaRa partR unha palabra que continia na ina seguinte empregamos o guion sequindo
estas Regras:

Apartado no que se especifican as principais regras para a 06 pdkRas dicense po s, 1

particién de palabras ao final de lifia.

0s difongos non se separan.
non se pode deixar §0a uniha letra do final de i
non se poden SeparaR os digrafos (ch. gu, ILRR.nhe qu.

10N € poden SePaRAR 08 GRUPOS CONSONANTICos b, br.
ul Bro-te ¢
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®Asatde-A Prehistoria

4.5.- A noticia:

| Anotici.

G XORNAL DO NOSO €Ol
A noticia ¢ unha narracion dun feito de actualidade e de Interese

210 la vacin:

Este apartado conta cun texto interactivo (pondo o cursor do rato e Su il ST e it do

Quen? Cando? Como? Donde? Por que?.

sobre as palabras aparece remarcada esa parte na imaxe do xornal) | s

Titular:soe destacar

no que se explica as distintas partes dunha noticia. [ S
| Fotograffa: podese acompafiar dunha relativa a0 texto.

Asi mesmo proponse unha
actividade  colectiva  “en
lifia” onde cada alumno e alumna debera de redactar e introducir a
csusoore “noticia que lle gustarfa ler”. Para cuestiéns técnicas de como facer
que este apartado funcione para o seu alumnado consulte o

documento técnico.

Escribe aqui o titular

5.- Lengua castellana:

Se sigue en este apartado una estructura similar a la de lengua gallega, por lo que se trabajan tanto
aspectos iguales como diferenciadores en las dos lenguas.

©® Asatide - A Prehistoria

5.1.- Lectura — El Clan del Oso Cavernario:

€l grupo de viajeros atraves el rfo un poco més alls de la

3 cascada, eran veinte, jovenes y viejos. €l Clan habia contado

Jean M. Auel veintiséis miembros antes del terremoto que destruyd su
El Cl an del cueva. Dos hombres abrfan el paso, muy adelante de un
nicleo de mujeres y nifios flanqueados por un par de

La lectura es una adaptacion del segundo capitulo de la obra o i s o
de Jean M. Auel. Con esta lectura se trabaja vocabulario, OSO ki)

. ‘Seguian el ancho rfo, que iniciaba su rumbo sinuoso, lleno de

3 . meandros, a través de la estepa, y observaron a las aves de

ortograffa y comprension lectora. Ca VerNArlQ s mmmronas

o B que habia llamado su atencién segufa con vida. Los hombres

Capitulo 2 - Adaptacién que iban adelante apretaron el paso para investigar. Un

animal herido era presa ficil para los cazadores, siempre que

slgin cuadripedo depredador no abrigara las mismas
intenciones.

5.2.- El verbo:

Se comienza con la conjugacién del verbo haber con la
intencion de que, a la hora de abordar los tiempos |
compuestos, sea mas facil para el alumnado. | E R

" INTERCALADA
R

2

S

Se escriben con h intercalada:

palabras que antes del hay una

«vocal:)
B
]
§
8
|

~ se dice
~ intercalada” cuando tiene una hache en su
| interior. ~

A

palabras formadas de otra que empieza por
h: &

5.3.- H intercalada: =" -

Repaso del uso de estas letra.

5.4.- Simples y compuestas:

Para ser tratado a la par que el mismo apartado en “lingua”; |
donde ya se ha comentado estos dos conceptos.

}_ Fa bR TR AR R SO

W!Wmmmw
LN la solucisn antiséptica de nafz de linio=-
A'i e Una cataplasma de aoiz eatrae loo vemenoo
R de Kuleso y Iracis 0o e
s i s v I RORNE
Jortalece. el coramén. panas combatin contra los
ol Laniituo o\ eatimata.

* 7
.
5.5.- El guion:
BPara introducir aclaraciones del narrador.
- Si - asinlis Tea - y también esta
noche.

R A G SR PN T

|
Aqui se recogen los usos del guion. " i PR e e b i

IS T RN S
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6.- Matematicas:

Matematicas + [SIETEEE

La longitud y

omputacién ~ | T. colectivo

Relacienados con Ia longitud

La capacidad | Lalongitud

- Vamos de compras Unidades

= Foto problemas Para medir

Acaban en metro ¢ Cugnto miden?
RIMAR #*Investigamos - Actividades 1

= Problemas exprés Paso de unidades
A Medir distancias » | = Actividades 2

- Taller de problemas - Actividades 3
by Por légica Unidades antiguas
=4 Lapiz y papel .

Internacional.
En el apartado de “para medir” encontramos imagenes de diversos

En “Paso de unidades” se dispone de un espacio interactivo sobre
el que poder explicar al alumnado la forma de realizar el paso de
una unidad a otra al poder introducir nimeros y “mover la coma”.

Ademas de distintos grupos de actividades en los que se trabajan
los disintos conceptos, al final de este apartado se cuenta con un
grupo de actividades que parte del visionado inicial de un pequefio
video sobre distintas medidas usadas en la antiguedad.

6.2.- La capacidad: apartado con una estructura similar a la de la
longitud.

6.3.- Vamos de compras: Conjunto de actividades interactivas en
las que el alumno ha de realizar un pago por una compra o indicar
la cantidad que ha de ser devuelta después de realizar el pago.

6.4.- Foto-problemas: Aqui deberemos de resolver distintas
situaciones obteniendo los datos que nos faltes de las fotos que
cada actividad muestra.

6.5.- Acaban en metro: Es un trabajo coloborativo en el que cada
alumno ha de buscar una palabra relacionada con las dimensiones

y que termine en “-metro” explicando brevemente su utilidad.

6.6.- Investigamos: El alumnado ha de resolver un problema en

6.1.- La longitud: el apartado empieza con una serie de
imagenes relacionadas con la longitud y que pueden servir
como introducién al concepto. Cada una de estas imagenes
tiene un pequefio comentario (pulsando en la flecha que sefiala
hacia arriba) sobre su relacién con la longitud.

Sigue el apartado con una explicacion y las unidades del Sistema

“metros”.

Las antiguas medidas de longitud N

Video + Actividades.

Video: Caculin - Las

antiguas medidas de longitud.

Vamos de compras

1

& cus por medio metro de este cable? Debes de Indiarlo utiizando el
Tncnor RUmers ge monedas padiie.

V.o
0,600n

QUOLY

[ ]
X

]

Foto-problemas

1
Completa a frase.

Para tener 5 litros de este
refresco debemos de comprar

botellas como la de la
imagen.

Jridad Didictica Intagrada - 59 Primaria 3

el que no constan todos los datos, para ello debera observar la imagen que aparece en la actividad y hacer
las averiguaciones necesarias para poder dar una respuesta al problema planteado.

6.7.- Problemas exprés: Se trata de una serie de 8 problemas en
los que tnicamente se ha de contestar un determinado dato, el
reto consiste en "llegat" al problema nimero 8, ya que se pasa al
siguiente problema en el caso de que la respuesta sea la correcta,
por lo que no hay auto-evaluacién.

6.8.- Medir distancias: consta de un pequefio video en el que se
explica como, usando Google maps, podemos realizar “medidas
virtuales’

© Asatide - A Prehistoria

En este primer desafio deberds comprobar las
F== dimensiones del terreno de juego de un equipo de
fatbol. Este equipo puede ser tu equipo favorito, el
equipo de tu pueblo o ciudad o simplemente un
determinado campo que se encuentre cerca de tu
lugar de residencia.
BN Para ello, en tu libreta deberas de hacer un croquis con

las medidas del campo y explicar si ese campo cumple
il con las medidas reglamentarias de un campo de fatbol.

Para esta explicacion deberds de especificar los datos
en los que te basas asi como la procedencia de esos
datos.

’, estas medidas las emplearemos luego para poder resolver los “desafios” de este apartado.
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6.9.- Taller de problemas: En este caso se tratan distintas situaciones en las que aparecen “datos
innecesarios”, otras en las que es imposible dar una respuesta ya que “faltan datos” y para finalizar nos
encontramos con un texto en el que se abordara “la importancia de las unidades”.

6.10.- Por légica: Actividades encaminadas hacia la practica de la légica matematica, en este caso se
trabajan series.

6.11.- Lapiz y papel: Ficha de ejercicios y boletin de problemas para realizar en el cuaderno.

® Asalde - A Prehistoria

Chickenpox.

L]
i e T it e e e e L T T e I L M e A ; .« ™ l |g IS :

Chickenpox is an infection caused by a virus. It is not so serious in children, 4

although it is a very contagious disease. It can cause serious consequences in some Chicksnpox ESte apartado cun Complemeﬁto 20 tema
le, either t dults. 4 . . : :

RS E LRI de ciencias naturais onde se fai unha

It is a common infection during childhood . Pink pimples appear on the skin, which . ., .

quickly turn into small blisters filled with Fluid that itch intensely. 2 - - pequena CXphCﬁClOﬂ dunha Cnfermldade,

After four or five days, the blisters dry up and become crusty. For a few days, the
injuries appear in waves in successive outbreaks; for that reason, the same patient
may present at the same time injuries in different phases: pimples, blisters and
scabs. @

a varicela.

Conta cunha actividade de comprension
lectora.

Chickenpox usually lasts one to two weeks and can cause fever and discomfort. Before the vaccine became
available, almost everyone had suffered from it during childhood. %2

© Asalde-APrehistoria

- Como xa sabemos empregar ordes que repiten un ndmero determinado de veces, neste
Mentres o circulo vermello e ok i bich d
non se atope na cela do branco

8 - Computaci()no ‘Repetlrmentressexa(ounon)(ertaunhadetermmadacodv(vén S i I
. . | F

p: 1
J do seu interior executarase mentres non se acade 0 obxectivo, N0 N0SO Caso ser que
circulo vermello se sitie sobre o branco

Fixate que este novo blogue permite engadir outros bloques antes del, pero non despois )
xa que se o circlo vermello ests na cela do branco o programa xa alcanzarfa 0 seu |\
Obxectivo e non terfa sentido que continuase.

[so
¥,
Por dltimo ten en conta que neste tipo de bucles, [ETEEICIEINO) P

Aqui explicase o bucle “repetir mentres” que logo sera .
empregado en d1v§r§as situaciéons nos dous niveis que se dwb e I
propofien como actividades. ot o s s s s s v (SR

| Probablemente este
programa "nunca remataria”
{Riogrmmn e )

&

T

9. - T. colectivo:

Este traballo colectivo precisa dunha xestion de usuarios e que | e e e

1.- Introduccion:

Desde nuestros origenes siempre hemos estado expuestos 3
numerosas enfermedades, contra muchas de ellas nuestro propio
cuerpo y los grandes avances en la medicina han logrado vencerlas y,

a Unidade estea aloxada baixo un servidor web. Non obstante
a proposta de traballo poderfa ser facilmente realizable por h e i o 5 o
me dl 0s m é 1 S « tra d 1 c 1 ona 1 S”. \ Las enfermedades”| ey Z::;d;jstar controlads, desarrollando las personas

€n este trabajo vais 2 estudiar algunas de las enfermedades mas comunes de las personas. Tendréls que recabar informacion,
| organizaria en tad d comentarla i A

Neste caso cada un e cada unha debera de investigar sobre
unha enfermidade humana, distinta da dos seus compafeiros e
companeiras, da cal deberd de crear unha “ficha en lifia” na
propia web.
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