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1.- O menú principal: 

Na zona superior da pantalla atópase o menú principal dende o que se pode acceder a 

todos os contidos. O seu funcionamento é moi sinxelo, fíxese no gráfico: 

 

 

 

Tal e como se explica para moverse pola unidade unicamente deberá de facer clic 

naquel apartado que queira, tras o cal aparecerá o contido escollido. 

 

2.- As guías didácticas:  

As frechas permiten moverse ao seguinte ou ao anterior apartado, se existise; o botón 

"N" permite pór en grosa (negriña) as palabras clave que hai no texto, para o estudo. 

Pode resultar interesante que primeiro lea o texto sen estas palabras remarcadas, logo 

pode marcalas (poñelas en “grosa”) e ver se unicamente con estas palabras é quen de 

comentar o que o texto quere transmitir. 

O altofalante ao lado dunha palabra ou dunha frase permítenos escoitar como se 

pronuncia. O resto dos botóns están explicados pormenorizadamente na guía 

didáctica, pero a groso modo, permítennos incorporar á pantalla principal vídeos, 

audios, arquivos, páxinas externas, material embebido, ... 

Fíxese no seguinte gráfico para ter unha idea do que estamos falando. 

Menú Principal 

Facendo clic, 
accedemos ao 
contido. 

Ao premer aquí 
desprégase o  menú. 
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Este sería o formato sen poñer as letras en negriña. Se prememos no botón “N” esas 

palabras resaltadas en grosa e que supoñen os puntos claves da unidade 

desaparecerán, permitindo así ao alumnado a posibilidade de comprobar se aprendeu 

o que pretendía. Fíxese que na barra de navegación inferior hai unha serie de enlaces 

a outras actividades sobre o futuro na rede. 

 

3.- As actividades: 

Nalgúns paquetes de actividades atoparase na parte superior con algunhas ligazóns 

que ao premer nelas levarano a algún lugar de internet onde pode consultar algo 

relativo ás actividades que está a facer. 

Na dereita hai un índice cos números das distintas actividades, se pon o rato enriba de 

cada número verá o nome da actividade, facendo clic irá directamente a esa 

actividade. Cando se realiza unha actividade correctamente, automaticamente pasa á 

seguinte sen necesidade de que faga clic en ningún lado; se, pola contra, cometeu 

erros e debe repetir o exercicio, este recargarase automaticamente. Na maioría das 

actividades pode ver un símbolo de interrogación “?” que serve para comprobar se a 

actividade foi resolta correctamente. 

 

Lembre que de todo o seu traballo con cada un dos grupos de actividades elabórase 

un informe que lle pode servir de auto-avaliación. Se o desexa ver só ten que premer 

na esquina superior esquerda; na pantalla aparecerá as actividades, o tempo 

empregado en cada unha, as veces que foron feitas, se foron correctas ou non, etc.  
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Fíxese na imaxe seguinte: 

 

 

 

 

4.- Pictionary: 

Esta guía visual serve para a adquisición e comprensión do vocabulario que imos usar 

no apartado. Ao premer na imaxe esta ven ao fronte: 

 

Ao premer na icona coa nota musical, ábrese un reprodutor para escoitar como se 

pronuncia a palabra en cuestión. Se prememos na frecha da parte inferior dereita, 

Auto-avaliación 

Índice de 
actividades 

Botón de 
comprobar 
solución 

Seguinte Anterior 

Ligazóns 
externas 
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obtemos máis información sobre a palabra ou expresión. Premendo nas dúas frechas 

horizontais, pasamos á seguinte imaxe ou á anterior. 

 

5.- Traballo Colectivo (Collective task): 

Este é un traballo que se levará a cabo en grupos coa colaboración de tódolos 

membros do grupo. 

Nesta unidade teñen que elaborar unha liña de tempo sobre os inventos e feitos máis 

relevantes na historia da informática tal e como a entendemos hoxe en día. A primeira 

pantalla que atopamos é esta: 

 

Premendo no lapis da parte inferior esquerda, procedemos a identificarnos co nome de 

usuario e contrasinal facilitados. Unha vez dentro veremos a seguinte pantalla: 
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No apartado 1 “Word” poremos a palabra que logo aparecerá na liña de tempo. No 

campo 2, URL poremos unha ligazón a unha páxina web para obter información a 

maiores sobre o feito estudado. No apartado 3 “Remark” escribimos o comentario que 

logo aparecerá ao premer na palabra na liña de tempo. En 4, Start, poñemos o ano ao 

que se refire o evento, e por último no campo 5, “browse”, podemos incorporar unha 

imaxe que ilustrará dito contido.  

Unha vez cubertos todos os datos prememos na casa de verificación (6) para gardar 

os datos. Con posterioridade se queremos volver a acceder a esta entrada, terémola 

dispoñible para a súa edición no botón “jobs added”. 

Este sería o resultado final: 

 

Ao premer na palabra “Atanasoff”, ábrese o cadro coa información e a foto elixida. 

Dentro dese recadro, ao premer en “Atanasoff” ábrese a ligazón establecida. 

 

NOTA IMPORTANTE PARA OS/AS  DOCENTES: 

Se vostede accede como docente, pode elaborar o seu propio xestor de arquivos ou a 

súa propio formulario para crear os “writing”, co recurso de “páxinas en servidor” do 

programa ARDORA (http:www.webardora.net) e crear o seu propio curso con 

contrasinais para o seu alumnado e logo subila a un servidor se lle interesase traballar 

con este recurso. Abonda con poñer o mesmo nome que está nesta unidade e 

substituír as carpetas. Na páxina web de Ardora ten abundante información sobre 

como elaborar as páxinas en servidor.  

  

Palmeira, 30 de Xuño de 2018 


