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Elaboramos este MANUAL DE USO pensado para alumnado, docentes vy
resto de interesados y con una propuesta muy clara: recoger una serie de
referencias e indicaciones para que aquellos de vosotros que tengais pensado
abordar el aprendizaje del LMMS con este material sepais como fue pensado v,
sobre todo, como esta estructurado.

En definitiva, en todo caso deberia aportar una serie de indicaciones para
tratar de que el éxito en este desempefio, en vuestro acercamiento al LMMS, sea lo

mas grande posible.

Toda la informaciéon que aportamos con este trabajo aparecera residenciada
en el Espazo Abalar (desenvuelto por la Conselleria de Educacion de Galicia y la
Axencia para a Modernizacion Tecnoloxica de Galicia). Esta plataforma incluye un
amplio repositorio de contenidos educativos digitales como este que estamos a

elaborar y a disposicién de toda la comunidad educativa e interesados.

A nivel técnico, todo el material se presenta dividido en tres grandes paquetes
de contenidos, reflejo de los tres niveles de consecucion establecidos: Inicial, Medio
y Avanzado.

Ademas, dentro de cada uno de ellos, se trat6 de mantener una estructura
comun, el mesmo esquema-raiz de contenidos. Seria este:

1. INICIO
Objetivos generales de esta propuesta educativa

Manual de uso

Documento técnico




Banco de recursos
2. CUESTIONES DIDACTICAS
Propuesta didactica

Concreccion curricular

Evaluacion

3. VIDEOTUTORIALES
(los apartados de este punto derivan de los epigrafes del indice
correspondiente a cada nivel)

SOBRE QUE SOPORTE APARECE MONTADO ESTE MATERIAL EDUCATIVO?

Cada uno de los tres paquetes de contenidos se monta en un soporte web,
realizado mediante exelLearning 2.1.2. Ademas de los textos correspondientes a
cada uno de los apartados, contiene una serie de documentos en formato .pdf
insertados el el elp mediante un iframe permitiendo su descarga, motivo por el cual

se recomienda tener instalado el Adobe Reader y también se incluyen imagenes.

En el ultimo de los apartados de cada paquete, aparece el nucleo fuerte del
trabajo: un numero de videotutoriales en numero variable pero nunca inferior a 15 por
paquete creados los menos en Linux y la mayor parte de ellos en Windows, habida
cuenta de las herramientas empleadas para su elaboracién (ActivePresenter y

Adobe Photoshop), no disponibles en el primero de los sistemas operativos.

CUALES SON LAS CARACTERISTICAS DE CODIFICACION DE LOS
VIDEOTUTORIALES Y QUE TIPO DE REPRODUCTOR PRECISO?

Los videotutoriales estan codificados en formato mp4 mediante codec de
video H.264 y codec de audio mp3 (lame) con tasa de datos variable (128 kbps o
menor, dependiendo del peso del conjunto de videotutoriales por paquete). Indicar
que hubo que bajar y mucho la calidad de los videos (y por eso ni la calidad del
video ni la bitrate son las mismas siempre) habida cuenta de que estos paquetes de
contenidos educativos a alojar en el Espazo Abalar no pueden superar los 100 MB

de peso maximo.

Para reproducir los videotutoriales se recomienda tener instalado en el

ordenador el reproductor multimedia VLC media player.

Se necesita una resolucién de pantalla de 1024x768 pixeles o superior.



Todos los materiales funcionan en local de modo que, toda vez que los
descarguemos desde la plataforma indicada a nuestro ordenador, no necesitaremos

ya la conexion a Internet.

No obstante, también podremos trabajar directamente sobre el material

abriendo el Espazo Abalar en Internet y haciendo una visualizacién del mismo.



El Linux MultiMedia Studio ou LMMS es un software empleado al estilo de una

estacion de trabajo de audio digital o DAW (del inglés, Digital Audio Workstation). En
concreto, es un editor de audio que pretende ser un substitutivo, dentro del software

libre, de programas como Cubase, Reason, Fruity Loops Studio e outros.

Se presenta bajo la licencia GPL/GNU, que permite una total libertad a la hora

de ejecutar, estudiar, compartir y modificar este software.

Esta disponible en varios sistemas operativos, por lo que facilita el trabajo de
nuestro alumnado ya que non tendrra limitada la posibilidad de instalar el programa
en sus computadoras personales (existen en el Nivel Inicial dos videotutoriales para

la instalacion del programa, en Linux 'y en Windows).

En laa direccién https://Imms.io/ se abre una web administrada por el grupo

de personas que estan a abanderar este Proyecto y que viene a ser el lugar de

referencia para todo lo relativo al LMMS.

Precisamos tener a nuestra disposicion un ordenador, preferiblemente que
tenga una CPU de al menos 1 GHz y 512 MB de memoria RAM. Dependiendo de la
intensidad del trabaj que tengamos pensado hacer con el programa, dependiendo de
las utilidades que pensemos poner en funcionamiento al mismo tiempo,

precisariamos que tuviese varios nucleos para trabajar con cierta solvencia.

No se requiere una tarjeta de sonido especial para trabajar con el programa

pero si que necesitamos que tenga, al menos, dos canales.

Ademas, y aunque partimos del hecho de que no dispondremos de él,
tendriamos la posibilidad de trabajar con un teclado MIDI directamente sobre el

LMMS, motivo por el que necesitariamos la correspondiente conexion.


https://lmms.io/

Una vez llegados a la ventana de descarga en la web https://Imms.io/,

tendremos que elegir entre los sistemas operativos disponibles: Linux (en diferentes

versiones), Windows y Mac Os.

De los tres indicados, consideramos necesario centrarnos en el sistema
operativo Linux, en concreto en el empleado por la maqueta Abalar, maqueta
corporativa de la Xunta de Galicia que carga un Debian 8.5 (Linux). Podemos
obtener algo de informacibn de la misma dentro del Espazo Abalar

(https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/nova/nova-version-da-maqueta-abalar-libre )

pero, y sobre todo, en la direccion

https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/course/view.php?id=85 desde

donde seremos capaces de descargar la imagen de la maqueta e donde se recoge

toda la informacion precisa para su instalacion.

De ser el caso y de tener la posibilidad, seria interesante destinar algun tipo
de ordenador que tengamos en casa que esté ya sin uso o algo obsoleto para la
instalacion de este tipo de sistema operativo (maqueta Abalar) y el trabajo con este
tipo de programas, habida cuenta de que sera lo que se encuentre nuestro alumnado

en sus centros educativos de referencia.

En la parte superior da web indicada hay una pestafia denominada
“‘Download” que nos conducira al sitio de la web que nos va a permitir la descarga

(https://Imms.io/download/).

- En Linux: Esta disponible para Debian (el sistema operativo que emplea la
maqueta Abalar), para Linux Mint y para Ubuntu. Se instal6 (vid. Videotutorial 1.2 del

Nivel Inicial) e se chequed con éxito la version 1.0.3 en Debian 8.5

- En Windows: Decidiremos entre la version estable (version 1.1.3) o la versién beta
1.2.0-RC3, ambas para 32 o 64 bits segun las caracteristicas de nuestra

computadora. Se instalé (vid. Videotutorial 1.3 del Nivel Inicial) y se chequed con


https://lmms.io/download/
https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/course/view.php?id=85
https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/nova/nova-version-da-maqueta-abalar-libre
https://lmms.io/

éxito en Windows 10 Home 64 bits la version 1.1.3. También se instalé y se chequed

esta version 1.1.3 con éxito en Windows Vista Home Premium 32 bits.

- En Mac OS: En este sistema operativo encontramos la version estable 1.1.3 para
macOs 10.7+ y las versiones beta 1.2.0-RC3 para macOs 10.11+ y para macOS

10.8+. Ninguna de estas versiones pudieron ser ni instaladas ni chequeadas.
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