DA PAISAXE SONORA A CREACION MUSICAL CON MEDIOS DIXITAIS
GUIA DIDACTICA

Os contidos desta proposta didactica enmarcanse na materia de Musica no Bloque 4.
Musica e tecnoloxias que aparece nos cursos 2°, 3° e 4° da ESO, podendo adaptar as suas
actividades e contidos, total ou parcialmente, a calquera destes niveis.

Tamén esta en relacién ao Bloque B 3.1 (2° e 3° da ESO) e Bloque B 3.4 (4° da ESO) no
epigrafe Contextos musicais e culturais no referente ao estudio e creacion musical “ao
servizo doutras linguaxes”.

Ao mesmo tempo unha parte do material adicado ao estudio e analise da paisaxe sonora
pode servir para tratar en 2° da ESO aspectos relacionados coa “sensibilizacion e actitude
critica ante o consumo indiscriminado de musica e a contaminacién sonora” (B2.7). Estes
contidos do traballo establecen a sua vez tematicas transversais relacionadas con outras
materias do curriculo como Cultura audiovisual, Imaxe e son, Xeografia, Ciencias da Terra e
medio ambiente, Paisaxe e sustentabilidade e Xeografia e Historia de Galicia.

A sua finalidade é desenvolver actividades centradas no uso dos sons cotians como un
material expresivo susceptible de xerar cofiecemento a través da practica da gravacion,
edicion e procesado destes audios con medios dixitais.

Pero a meta deste traballo non s6 é a formacién técnica, se non que no proceso de
aprendizaxe se procura desenvolver unha sensibilizacibn da escoita propofiendo
actividades e experiencias que fomenten a creatividade dende o ambito sonoro.



CONTIDOS

A finalidade deste material didactico € achegarse ao proceso de creacidon musical/sonora
dende unha perspectiva diferente pivotando en relacion a tres eixos que cobraron unha
especial relevancia nos ultimos anos: o movemento nado en Canada nos anos 70 do século
pasado que desenvolve traballos entorno a idea da paisaxe sonora e a ecoloxia acustica, a
gravacion de campo de sons da nosa contorna como unha practica artistica (Fonografia),
comparable en certa medida a arte fotografica na imaxe e, por ultimo, a creacion sonora
electroacustica atendendo especialmente a Musica Concreta que consiste na composicién
de obras musicais a partir da captacién e manipulacién de sons convencionais.

Tanto a Fonografia como a Musica Concreta traballan habitualmente, dende diferentes
puntos de partida, con aqueles sons da nosa contorna que tradicionalmente chamamos
“ruidos”. Nesta proposta didactica preténdese romper os prexuizos que temos en relacién
as musicas contemporaneas, especialmente a musica electroacustica, propofiendo
actividades que permitan entender as marxes nas que se sitlan, asi como realizar traballos
que faciliten un achegamento a composicion musical utilizando técnicas non convencionais
asistidas por ordenador.

Os obxectivos son:

Comprender alguns dos cambios que se produciron na musica dende finais do século XIX
coa aparicion dos primeiros sistemas de captura do son, os diferentes procesos utilizados
na producion da musica actual e as posibilidades do son como xerador de sentido noutros
medios como o cine, a radio ou os videoxogos e achegarse ao concepto de paisaxe sonora
e as suas implicacidons non so6 estéticas (Fonografia), se non tamén culturais (antropoloxia
sonora).

Aprender a utilizar o equipamento de audio necesario para a creacion e difusion de
contidos sonoros centrandonos especialmente na captacion de sons ambientais con
dispositivos mobiles fora do estudio de gravacion, a editar estes audios correctamente
(correccion de erros, ecualizacion, normalizacién, formatos, etc.), introducindonos na
creacion de obras electroacusticas a partir da combinacién e a transformacion destes sons
mediante o uso de software libre para facer do proceso compositivo unha tarefa accesible
baseada na reelaboracién e re-significacion sonora.

Experimentar coa utilizacion de medios tecnoléxicos e cos diferentes modos de
representacién da paisaxe sonora con sistemas de xeolocalizacién (cartografias sonoras,
locative audio, etc...) expandindo a nosa escoita mais ala do feito musical.



Os apartados dos que consta este material didacticos Son:

1. A PAISAXE SONORA: Neste primeiro apartado tratanse aspectos xerais sobre a paisaxe
sonora (importancia, orixe do concepto, ideas...) e a ecoloxia acustica.

2. GRAVANDO: Esta € unha pequena introducion ao uso dos microfonos (tipos, técnicas e
practicas) e 4 comprensiéon do fendmono da fonografia como unha forma artistica.

3. EDITANDO: A través de diversos titoriais explicanse as técnicas basicas da edicion de
audio.

4. AS CARTOGRAFIAS SONORAS: Entre as diferentes formas de difusién deste tipo de
material sonoro as cartografias interactivas acadaron un lugar importante nos ultimos anos.
Aqui explicase como construir un mapa sonoro.

5. CREANDO: Tratanse algunhas posibilidades para a creacién sonora contemporanea a
partir de gravacions de campo e paisaxes sonoras situandose entre a composicion
electroacustica e o desefio sonoro.

Se ben estes temas estan pensados como un conxunto poden funcionar de xeito
independente e adaptarse a multiples materias tendo unha utilidade transversal. Por
exemplo, pdédenos interesar realizar un traballo de cartografia sonora que non tefa como
obxecto de estudo a paisaxe sonora se non a antropoloxia ou a xeografia e poderiamos
traballar con esa unidade en concreto, ou podemos estar interesados na edicion de audio
para facer un podcast para a materia de lingua. Espero que sexan de utilidade.



COMPETENCIAS CLAVE

e CMCT: capacidade para facer uso dos cofiecementos basicos de acustica (natureza e
calidades do son) para entender e analizar a paisaxe sonora asi como para aplicalos no
proceso de edicién e manipulacion do son gravado.

e CPAA: entender o proceso creativo artistico como un campo de investigacién que implica
a aprendizaxe e a procura de soluciéns orixinais e experimentais.

e CEC: utilizar os medios sonoros como unha ferramenta para a creacion artistica en
contextos como o da musica, o cine, a radio, os videoxogos, etc. Relacionarse con espirito
aberto, pero critico, coas diferentes manifestacions artisticas e culturais ao tempo que se
aprenden desa experiencia novas formas de comunicacion e expresion persoal.

e CCL: utilizar con soltura terminoloxia especifica asociada ao ambito das técnicas de
captura e producién sonora asi como a da gravacién de campo. Formalizar proxectos
escritos previos a realizacién dos traballos creativos que permitan unha planificacién da
producién atendendo aos fins expresivos que se perseguen.

e CD: desenvolverse con facilidade nun entorno de producién sonora con dispositivos
portatiles e medios dixitais utilizando o software, as ferramentas e os procesos adecuados
tanto na creacién como na difusién dos contidos.

e SIE: ter unha vision xeral das posibilidades de aplicacion e distribucion destes traballos no
contexto profesional.

e CSC: adquirir conciencia do valor dos sons do noso entorno tratando aspectos como a
paisaxe sonora ou a contaminacion acustica.



METODOLOXIA
O traballo ten contidos practicos e teoricos interrelacionados.

Os contidos tedricos realizaronse partindo de informacion textual e visual (imaxes e videos)
incluindo a suxestién doutros contidos dispofiibles na rede mediante hipervinculos a
obxectos de aprendizaxe complementarios. A finalidade destas secciéns é contextualizar as
actividades que se propofien mediante o cofiecemento de obras destacadas nos diferentes
ambitos de actuacién, facilitando a descuberta de novas formas de expresarse a través da
creacion sonora entorno a tres grandes lifias de traballo: a gravacién de sons ambientais, a
edicion e montaxe de ambientacions sonoras e 0 procesado e manipulacién do son para
crear composicions electroacusticas.

Tivose en conta o desefo de Obxectos de Aprendizaxe (OA) que favorezan a educatividade
baseandose na sua capacidade para xerar cofiecemento e que poidan ser reutilizados e
integrados, parcial ou totalmente, por aqueles docentes que o desexen nas aulas virtuais.

Os contidos practicos tefien como finalidade que o alumno se familiarice cos procesos de
captacion, edicion, creacion e difusion sonora mediante o uso creativo e a experimentacién
cos dispositivos que ten ao seu alcance.

O software proposto para realizar as actividades son o editor de audio Audacity, os editores
de mapas Umap e Playermap e o sistema de sintese granular Soundgrain.

Os contidos foron realizados desde un punto de vista de ofrecer ferramentas e ideas para
desenvolver a imaxinacion sonora. Ainda que se proporan de actividades-tipo, a intencion é
que o material sirva para que tanto o profesor como o alumno desefien ou realicen traballos
abertos en relacion aos contidos tratados, incentivando a experimentacién e buscando crear
situacions de aprendizaxe nas que os alumnos poidan desenvolver a sua creatividade.



ATENCION A DIVERSIDADE

No desefo das actividades tivose en conta a diversidade dos alumnos que poden traballar
con este material, propofendo exemplos de actividades facilmente adaptables.

Moitas actividades poden realizarse tanto individualmente como en grupo a modo de
proxectos para que os alumnos poidan optar por un formato ou actividade diferente
seguindo as suas habilidades, gustos e preferencias.

Ao mesmo tempo moitas das actividades tefien unha importante componenda creativa polo
que sera o profesor o quen tera que adaptar as expectactivas a cada un dos casos
escollendo de entre as actividades propostas aquelas que considere oportunas para cada
alumno dependendo dos seus cofiecementos e destrezas.

Para calquera dubida ou consulta contactar con aturuxo@edu.xunta.es.
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