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LICENZA ORMACION (RETRIBUIDA)
SABELA ARIAS CASTRO

Ferramentas audiovisuais plurilingies para o desenvolvemento de unidades
didacticas na materia de Educacion Plastica e Visual na ESO (galego, castelan e
inglés). Adaptado para alumnado con deficiencia visual e/ou auditiva.

Documentacién xustificativa do cumprimento dos obxectivos previstos.
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B.1.1.Unha guia didactica en PDF na que aparecen:
Obxectivos educativos pretendidos

Aspectos curriculares que se incida

Metodoloxia

Orientacions didacticas

Obxectivos educativos pretendidos:

Temos este punto en competencias linglisticas nas materias de Galego,
Castelan e inglés:

* Coflecer e empregar o vocabulario especifico.

Vocabulario especifico a desenvolver nestas linguas:

Vocabulario da cor (descricion do contorno)
Vocabulario da arte
Vocabulario do patrimonio artistico

* Percibir e interpretar as imaxes e as formas do contorno natural e cultural,
potenciando a sensibilidade, a memoria visual e a imaxinacion.

* Considerar e apreciar o feito artistico como fonte de goce estético e como
parte integrante do patrimonio cultural, contribuindo activamente 6 seu respecto,
conservacion e mellora, facendo fincapé nas manifestacions propias da cultura
galega.

* Aplicar a linguaxe plastica e visual noutras é&reas do curriculo,
establecendo relaciéns coas demais linguaxes buscando o modo mais persoal e
expresivo de comunicar.

* Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe
plastica e visual.

* Respectar e apreciar outros modos de expresion visual e plastica distintos
do propio e dos dominantes no contorno, superando estereotipos e
convencionalismos, elaborando xuizos e criterios persoais que permitan actuar
con iniciativa e autonomia.




Deste xeito veranse moi presentes as seguintes competencias basicas:

COMPETENCIA ARTISTICA E CULTURAL:

Esta competencia e a competencia dixital seran as mais presentes nestes
materiais didacticos. Con ela o alumnado aprende a mirar, ver, observar e
percibir, e desde o cofiecemento da linguaxe visual, a apreciar os valores estéticos
e culturais.

COMPETENCIA NO TRATAMENTO DA INFORMACION E COMPETENCIA
DIXITAL:

A importancia que adquiren no curriculo os contidos relativos ao contorno
audiovisual e multimedia na EpeV son as que formulan a necesidade da creacion
de materiais propios. A competencia no tratamento da informacion, sobre todo a
informacién que se basea en imaxes. Ademais, o uso de recursos tecnoléxicos
especificos non sé supdn un recurso valido para a producién de creacions visuais,
sendn que pola sua vez, colabora na adquisicion da competencia dixital. Esta
competencia pon enriba da mesa a necesidade de tratar o mundo dixital desde
unha plataforma de novas tecnoloxias dentro e fora da aula, empregando e
fomentando o uso destas tecnoloxias dun xeito responsable e educativo.

COMPETENCIA NO CONECEMENTO E A INTERACCION NO MUNDO FiSICO:
Neste traballo fomentarase a utilizacion de procedementos relacionados co
método cientifico, como a observacion, o descubrimento e a reflexiébn e posterior
andlise.

COMPETENCIA MATEMATICA:
Nos materiais terei que ter en conta aspectos espaciais da realidade, comprender
a proporcion, tamafio e colocacién . Adquisicién de vision e capacidade espacial.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA:
Cofiecemento e emprego de vocabulario especifico plurilinglie €

isual.

Vemos estas competencias en maior ou menor medida nestes contidos do
curriculo
1° ESO:

I. Elementos configurativos da linguaxe visual.




-A imaxe como medio de expresion e cofiecemento.

-Analise das diferentes linguaxes visuais: prensa, television, desefo grafico,
artes plasticas e as suas funcions: informativa, expresiva, comunicativa e estética.

-Elementos configurativos da linguaxe visual.

-A percepcién. Relacion forma e contorno. Relacion de formas entre si.

-A cor como fendmeno fisico e visual: cores matéricas e cores luz. Cores
primarias e secundarias.

-O circulo cromatico. Gamas, harmonias e contrastes.

-A textura como medio de achegamento sensorial: texturas visuais e
tactiles.

IV. Procedementos e técnicas utilizadas na linguaxe visual.

-Adquisicion do Iéxico propio da area.

-Achegamento as tendencias culturais plasticas propias do patrimonio visual
galego, facendo especial fincapé na obra e figura de Maruxa Mallo.

Aspectos curriculares que se incida

Estes son os aspectos curriculares que desenvolverei neste proxecto.
Xa divididos tendo en conta a secuenciacion didactica, 1° da ESO.

Unidade didactica 2° Os elementos da linguaxe plastica:
A cor.
O punto.
A lifa.
O plano.
Tramas.
O ritmo.
Equilibrio.
Tension.
A textura.
Sensacioéns psicoldxicas dos distintos elementos.

Unidade didactica 4° A cor:
O ton.
A temperatura.
O contraste do ton.
O contraste do valor.
A harmonia de tons.
A harmonia de valor.
A saturacién ou intensidade.
O valor ou brillo.
O valor psicoléxico da cor.

Unidade didéactica 6° O volume:
A luz e o volume.




Luz e sombra.
Sélido e baleiro. E os seus efectos.
Outros efectos do volume.

Unidade didactica 9. Maruxa Mallo e a arte desde Galicia & arte no mundo.
Emprego e divulgacion de artistas, partindo de Maruxa Mallo.
Facemos unha entrevista & artista portorriquefia Lizette Cruz Pérez, pintora
e serigrafista.
Visionado da sua obra.

3°ESO:

II. Elementos configurativos da linguaxe visual. (Vocabulario)

-A lifia como elemento expresivo.
-A cor como fendmeno fisico e visual. Mesturas aditivas e subtractivas.

-Texturas xeométricas e organicas, naturais e artificiais.

Ill. Analise e representacion de formas. (Vocabulario)
-Formas naturais e artificiais. Formas xeométricas e organicas. Formas

abertas e pechadas.
-Formas curvas e formas poligonais na natureza e na arte.

VI. Procedementos e técnicas utilizadas na linguaxe visual.
-Listado de vocabulario en inglés para secciones bilingues.

VII. Apreciacion do proceso de creacion das artes visuais.
-Da idea a obra final.

Estes son os contidos curriculares que desenvolverei neste proxecto.
Xa divididos tendo en conta a secuenciacion didactica, 3° da ESO

Unidade didactica 4.Vocabulario en inglés das texturas para secciéons
bilingles:

Criterios para clasificas as texturas.

A textura no debuxo e na pintura.

Realizacién de texturas.

Connotacions psicoloxicas das texturas visuais.




Unidade didactica 5. Andlise da cor (Vocabulario):
A cor nos corpos.
Cor luz.
Cor pigmento.
Cores primarias (luz e pigmento).
Cores secundarias e terciarias.
Cores complementarias.
Mestura de cores.
Circulo cromético.

Unidade didactica 6. A cor como expresion psicoléxica:
Psicoloxia da cor.
Cores frias e calidas.
Gamas cromaticas.
Tons.
Matiz.
Harmonia.
Contraste.

Unidade didéactica 15. Maruxa Mallo.
Cofiecemento da figura da pintora Lizette Cruz Pérez.
Visionado da sua obra.

I. A linguaxe visual. Vocabulario en inglés para seccions bilingtes:
-Lectura obxectiva e subxectiva de imaxes.
-Achegamento 6s media e as novas tecnoloxias.

Il. Os elementos grafico-plasticos como vehiculo para a analise e creacion
de imaxes.

-A cor. Dimensions: matiz, luminosidade, saturacion. Simbolismo e
psicoloxia da cor.

-Apreciacion obxectiva e subxectiva da cor. Aplicacién da cor en distintos
campos da actividade humana.




V. Percepcion e representacion. O volume.

-Visién e percepcion. Post-imaxe e imaxe persistente. Relatividade da cor.
llusiéns dpticas.

-O volume no plano: escala de grises e claroscuro. Luz propia, luz lanzada,
luz

VI. Procedementos e técnicas utilizadas na linguaxe visual.

-Procedementos graficos, pictéricos e escultoricos.

-A imaxe no medio artistico. Artistas e movementos de vangarda do século
XX. Arte galega.

Estes son os contidos curriculares que desenvolverei neste proxecto.
Xa divididos tendo en conta a secuenciacion didactica, 4° da ESO

Unidade didactica 2. A imaxe como medio de comunicacion visual.
As imaxenes.
Linguaxe visual.
Cddigos visuais.
Signos.
Simbolos.
A comunicacion visual.

Unidade didactica 10. Cofiecemento da pintora e serigrafista Lizette Cruz
Pérez, visionado da sua obra.
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Metodoloxia

=
O material a realizar adaptarase tanto ao contexto actual do emprego das novas
tecnoloxias por parte do alumnado como as posibilidades que tefien estas
ferramentas dixitais para a sua difusibn no contorno da ESO. Deste xeito o
material de aula desefiado adaptarase as novas tecnoloxias as que temos acceso.

Metodoloxia propia da materia.

O desenvolvemento das competencias basicas non esta vinculado s6 a unha
materia concreta, adquirense desde distintos ambitos dun xeito transversal en
moitas ocasions. Moitas veces 0 propio concepto dunha competencia pode dar a
clave para saber cal pode ser un dos camifios mais axeitados para desenvolvela.
Traballar nunha competencia supén traballar en claves que van ser moi
importantes ao longo da nosa vida. Por esta importancia necesitamos abordalas
dun xeito activo, para que ao longo da vida do noso alumnado podan desenvolver
todas estas competencias cando as precisen, dando resposta a esas necesidades
especificas.

Orientacions didacticas

Dentro deste aprendizaxe activo entendemos que precisamos de mais dunha
metodoloxia. Igual que na vida necesitamos traballar en situacions diferentes
enfrontdndonos a problemas diferentes.

Neste traballo centramos a necesidade de cofiecer un vocabulario especifico da
materia de Educacion Plastica e Visual para a materia de Inglés nas seccidons
bilingties. Dentro desta aprendizaxe activa temos que traballar con principios e
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estratexias como, introducir material audiovisual, xerar estratexias participativas,
favorecer a comunicacion, empregar vocabulario especifico da materia, pero
sempre desde a imaxe, e a valoracion da plastica coma unha linguaxe intuitiva e
comun para o noso alumnado.

Seria irreal pretender ver a plastica desde formatos rixidos e estaticos e ao
traballar con arquivos audiovisuais, descargables para o alumnado e aptos para
multiples plataformas, fan cercanas estas ferramentas que potencian o emprego
de novas tecnoloxias.

A arte sufriu estes Ultimos anos unha tremenda transformacion, como pasou na
nosa sociedade, polo que temos que empregar 0s mass media e as novas
tecnoloxias para falar desta sociedade.

Tamén temos que manter un vocabulario que permita falar de arte nos mesmos
termos en castelan galego e inglés.

Traballar con procesos e técnicas como stopmotion, video e diferentes soportes e
arquivos audiovisuais para traballa en blogs, web sites, e as distintas aplicaciéns
coas que podemos traballar desde dispositivos mobiles.

Traballar con composicions adaptadas aos novos formatos, comprender a
linguaxe audiovisual e cofiecer a través dela conceptos ou vocabulario especifico.
Facer relatos visuais en distintos soportes e para diferentes plataformas.

Sempre tendo en conta ese vocabulario especifico e o punto de partida da plastica
dentro da nosa materia e de outras.

Non se trata s6 de xerar imaxenes, se trata de xerar relatos plasticos con valor
estético e expresivo propio, facendo da materia de Plastica e Visual un punto de
partida para a xeracion de dialogo, busqueda e reflexion sobre a arte, a cultura e a
realidade. E a importancia que ten seguir reflexionando sobre todos estes
conceptos incluso na propia produccion.

Actividades propostas

Todas as ferramentas creadas nesta licenza tefien por finalidade dar a cofiecer o
contorno de cor que temos ao noso redor, cofiecer o vocabulario especifico da cor
e sensibilizar fronte o cotid que aporta un aspecto estético que forma parte do
Nnoso contorno, que temos que cofiecer e valorar como propio e do que formamos
parte.

Estes audios, audiovisuais, e videos son da contorna, estan dentro das unidades
didacticas da cor, dos vocabularios de inglés, e desde o cofiecemento de termos
especificos para ambas materias.

Por un lado podemos empregalos como fonte de inspiracion, como xeito de
comprension da propia contorna e como punto de partida nestas unidades.
Realizacion de audiovisuais.

Coflecemento e edicién de formatos como stop motion e video.

Mellora do vocabulario.

Practica da pronunciacion.

Cofiecemento da contorna.

Valoracién de artistas e de obras de arte.

Son as actividades propostas.
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Recursos

Intentei abarcar todo tipo de recursos dixitais que estan o meu alcance e as
gue entendo que se poden empregar na aula, que podan ser reproducidos sen
problema nos equipamentos dos centros, isto significa converter os arquivos en
formatos como mp3, mp4.

Para a creacion de todo o material programas de ilustracion como Corel
Draw, Idraw ou Photoshop, MP4 seran os formatos audiovisuais, incluindo nestes
os stop motion. Pero tamén empregarei guias en formatos pdf que permitan ao
profesorado empregar o material proxectado e impreso.

O traballo en blog e o emprego de titoriais seran moi importantes & hora de
empregar unha linguaxe afin & do alumnado. Nestes casos o tipo de arquivo sera
o requirido para estes formatos.

Proceso de Avaliacion do material creado e das consecuciéns das
finalidades do proxecto

No que se refire a avaliacion do material:

1. Avaliacion inicial. E fundamental elaborar este tipo de traballo partindo das
competencias dixitais do alumnado. Foi diagndstica.

2. Avaliacion do proceso de elaboracion dos materias, a autoavaliacion. Neste
traballo de creacién de contidos € moi necesaria este tipo de avaliacion,
tendo en conta os obxectivos do traballo e os contidos das distintas
materias.

3. Formativa. Considero que o0s obxectivos da avaliacion deste proxecto tefien
gue valorar tanto os procesos como a adecuacion do resultado, tendo un
espazo de reflexion sobre ambos que permita con actitude critica facer
cambios neste material para a sia mellor adecuacion. Sinalando sempre
deficiencias ou erros.

No que se refire a avaliacion do aproveitamento do material por parte do

alumnado:

Neste caso a funcion principal da avaliacion refirese a adecuacion do material
desde un punto de vista practico, valorar se o material desenvolvido cumpre as
funcions para as que foi proxectado. Para iso empregaria unha avaliacion interna,
empregando a autoavaliacion e a coevaluacion, ferramentas que me parecen
esenciais para que o alumnado de a sUa impresion sobre o material, e valore a
incidencia deste na suUa propia aprendizaxe.

Proponse unha avaliacion xerando creaciones audiovisuais que falen e describan
cada un dos aspectos e as partes do vocabulario traballadas.
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