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1.- O menn principal:

Na zona superior da pantalla se atopa o menu principal dende o que se pode acceder a todos os contidos.
O seu funcionamento é moi sinxelo, fixate no grafico:

As maquinas

Menu | Inicio v-gAs maguinas simples v | Na historia... ¥ Lingua v Lengua v Unidades de masa ~
principal

Que & unha maquina?

A panca ]

Elementos
Actividades 1 Pizarra
Facendo clic se A polea v |[Xeneres |
desprega o menu Outras’maquinas Galeria de pancas

|
Actiyidades 2 Neo corpo hurpanc
Esguema xeral I I '
N W .
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Facendo clic se
accede 6 contido

Pondo o rato
enriba se desprega
o submenu

\@(

Tal e como se explica para moverte pola unidade unicamente deberas de facer clic naquel apartado que
queiras, tras o cal aparecera o contido escollido.

2.- Ver/ocultar grosa, esquemas e técnicas de estudio:

Nalguns lugares, no fondo da pantalla, poderas observar unha serie de boténs que che permiten realizar
diversas funcionalidades:

As frechas permiten moverse 6 seguinte ou 6 anterior apartado, si existise, o botén "ab" permite por en
grosa (negrifia) as palabras clave que hai no texto, para o estudio, pode ser bo que primeiro leas o texto
sen estas palabras remarcadas, logo podes marcalas (polas en grosa) e ver si unicamente con estas
palabras eres quen de comentar o que O texto quere transmitir.

O terceiro boton "ab" oculta ou mostra esas palabras clave, esta tamén pensado patra o estudio, podes
ocultar esas palabras e intentar lembralas coa axuda do texto que non foi ocultado.

Fixate no seguinte grafico para ter unha idea do que estamos falando.
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As maquinas

Inicio * As maquinas simples *  MNa historia... ¥+ Lingua * Lengua v Unidades de ma

2.- A Panca. Elementos

E unha das maquinas ma
mais simple de todas as n
barra rixida (normalment
nun lugar chamado pur
barra se aplica unha fol
vencer outra forza (que ¢
barra.

Potencia

A distancia entre o punto ¢
(potencia) chamase bra-
entre o punto de ap
chamase brazo de re
Canto mais longo sex:
que facer para vencer

Ver/ocultar
grosa

Ver esquema

do apartado E unha das maquinas mais sinxelas, hai ¢

mais simple de todas as maquinas simples

/v’: Iab @ [ﬁ‘ o (normalmente metalica ou d<

. . - ——— — — nun lugar chamado
Ir 6 anterior Unidade diddctios J\e' Ciclo de Frimaria barra se aplica unha forza (chamada

apartado vencer outra forza (que chamaren
\ / barra.
Ocultar palabra

en grosa

O botén de ver o esquema amosarache un breve mapa conceptual no que se recolle o principal do
tratado no apartado, intenta comprendelo.

Nalgunha pantalla existe un quinto botén:

é Neste botén atoparas sempre consellos para estudiar con menos esforzo, préstalles atencion xa que
che poden aforrar moito tempo e traballo.
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3.- As lecturas:

A unidade conta con catro lecturas que tefien un aspecto semellante 6 da imaxe, para pasar as follas so
debes de por o rato nun dos dous bordes laterais, veras que fai un efecto como si se levantase a folla, e
facer clic. Tamén podes pasar as follas empregando as frechas dereita e esquerda do teclado.

As maquinas

Inicic * As maquinas simples *  Na historia... ¥ Lingua * Lengua v Unidadesde masa * Tools v Traballo colective ~  Reunidn carpintaria ~

A romans Empregands A ncs

Punto de apoio A romana N

Dende fai mais de cinco mil anos unha das actividades e
relevantes da humanidade € o intercambio de proc pi
noutras palabras, o comercio. Esto trouxo consik a
necesidade de medir efou pesar agueles produtos destir

6 troco ou a venda. Asi os exipcios xa dispufian dun ap N
que seria o precursor da balanza, con unha columna 3 g a
ataba unha vara ou pau disposta simetricamente, que te
seus estremos sostifian unhas bandexas mediante cc o
Este invento foise perfeccionando ata os nosos dias.

Pola sua parte, os romanos, non se guedaron atras, e
séculos antes do nacemento de Cristo xa dispufian do g di

= deu en chamar "a romana de gancho”, que, a diferen: d
t\ Contrapeso exipcia, consistia en dous brazos de distinto tamafio ai
: simétrica). pl

Gancho para colgar
obxecto a pesar B;segda nal_panca e a sua lei, no momento da pesat
endurado do brazo mais

un gancho ou unh T
Pondo o rato nun lateral Huto a pesar. [ seguinte
e facendo clic podemos

“pasar folla”
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4.- As actividades:

Na practica totalidade das actividades te atopards na parte superior con unha ou duas ligazéns que se
premes te levaran algun lugar de internet onde podes consultar algo relativo as actividades que estas a
facer.

Na esquerda hai un indice cos nimeros das distintas actividades, si pos o rato enriba de cada nimero
veras o nome da actividade, facendo clic irds directamente a esa actividade.

Cando se realiza unha actividade correctamente, automaticamente, pasa a seguinte sen necesidade de que
fagas clic en ningtn lado, si pola contra cometiches erros e debes de repetir o exercicio, este se recargara
automaticamente.

Lembra que de todo o teu traballo con cada un dos grupos de actividades se elabora un informe que che
pode servir de auto-avaliacion, si o desexas ver so tes que premer na esquina superior dereita, na pantalla
aparecera as actividades, o tempo empregado en cada unha, as veces que foron feitas, si foron correctas
ou non, etc...
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Ligazons de
consulta

| Las mag
El verbo

CONJUGADOR | DICCIONARIO |

123456789 ig..Seﬁa]alosverbos
10 11 12 13 14 15

16 17 iHaz clic sobre las formas verbales que hay en este texto. Informe de
B : : L ; : avaliacion
. La palanca es una de las maquinas mas |
Indice numerado | sencillas, hay quien dice que es la mas simple =
de actividades de todas las maquinas simples.
Esta formada por una barra rigida que se ||
apoya en un lugar llamado fulcro o punto de
apoyo.
Seguinte
actividade

‘ Haz clic sobre las formas verbales
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5.- Curiosidades:

Na polea, no apartado de |As maquinas
Cufiosidades, deSpOiS de ler O texto Inicio v | As maquinas simples v | Na historia... v | Lingua v | Lengua v U\adEs deasa + | Tools v Traballo I:\Ectwu ~ | Reunion carpintaria ~

sobre a misteriosa inclinacién das i [
fachadas das casas de Amsterdan,
en "Paseando polas raas", para un
mellor "paseo" podes facer clic na
esquina superior dereita da imaxen
e comenzard o paseo, a pantalla
completa.

Nesla vista de Google street podes facer unha visita a casa coa fachada mais estreits, aproveita a ocasién para observar todo o gue se
comenta no texto sobre os ganchos e as inclinacions das fachadas.

Unidade didécica - 3* Ciclo de Primaria
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6.- Pizarra:

A pizarra é un lugar onde podes plasmar os cofiecementos que se estan traballando, dun xeito mais
grafico. O seu funcionamento ¢ sinxelo, no parte dereita da pantalla hai un botén (cor verde con +) no
que hai unha serie de imaxes que podes empregar para a tia composicion, con tan s premer, arrastrar e
soltar, fixate que o premer sobre a imaxen aparecen unha serie de boténs que che permiten modificar a

imaxen.

Os textos os elaboras no botén amarelo, 6 igual que as imaxes, 0s textos tamén se poden mover e

modificar para que se axeiten 6 que queremos.

7.- Traballo colectivo - Proxecto:

Neste apartado se explica a totalidade do traballo a
desenvolver por todos. No apartado da pescuda, para
ver o teu equipo en concreto non terds mais que facer
clic sobre el.

No caso desta imaxe, se esta vendo o relativo 6

segundo grupo "2.- Tipos e modelos na actualidade".
Fixate no fondo blanco.

8.- Traballo colectivo - Traballo:

As maquinas

Inico v | As méquinas simples v | Na historia... v | Lingua v Lengua v Unidadesde masa v | Tc

Introducion Organizamenes A pescuda O traballe final

3.- A pescuda:

Cada equipo se encargara de elaborar o traballe que a continuacion se detalla. Tede moi er
final o mais grafico posible, polo que deberan de abondar as imaxes, os textos deberan ¢
concretos. Preme sobre o teu apartado para cofiecer en detalle a vosa mision.

1o A historia 0O traballo de este grupo centrarase en cla.
2.- Tipos @ modelos na actuslidada. bicicletas que existen na actualidade, tan
maquinas "parentes” da nosa maquina comr
3.- Descritién das distintas partes. resultado serd presentado tamén de xeitr
breves sobre as caracteristicas principai~
4-- Mantemento que sirva de exemplo.

Si decidistedes optar por esta forma de presentar o voso traballo lee con atencién as seguintes

indicaciéns, veras que é moi sinxelo.

© p/remer sobrfz ©  Abicicleta | Veroapartado
menu - aparecera - a Cofiecida e empregal_ escollidoa o mundo, dende hai moitos anos, nos permite desprazamos if ___ htaminar e dun
S lnt p nt 11 Q?W pantalla C()mpleta ml\éis‘;:lesér:atll;:ILaOtcéonlghoratwo amosamos o traballo froito das Ocultar temas\g‘r‘os
eguinte pantalia: ; | Oclar emas_
F 7 .
Boa ¢ @ pale D] g8, MR N o) (48] (@0 4 D
onde se verd o A - »

traballo de todos e
onde calquera persoa
que acceda a este
apartado pode velo.

Para poder engadir

e/ou modificar
textos e imaxes O  Segundo entramos
VOSO pc')ster, o para engadir ou

. . , modificar cousas
primeiro c

seleccionar o voso
apartado, si houbese
algpo feito xa o

Historia

Primeiro debemos
de escoller o
noso traballo

pepe | ¢
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poderias ver 6 selecionalo.

O segundo paso ¢é indicar quen eres, para elo debes de premer, na esquina inferior esquerda, sobre a icona
do lapis, a primeira vez que o fagas pedirache que introduzas o nome de usuario e contrasinal e chegaras

a esta pantalla:

Area de traballo

Introducir
texto
Cambiar I
cor/imaxen nsertar
imaxe
de fondo
L Debuxo
Cédigo A man
embebido

Voltar 4
principal

¢ & @] José Manuel - - | *

Area de traballo: ¢ o lugar onde debedes de situar os elementos que queirades, procurade non sair dos

seus limites.

Cambiar cor/imaxen de fondo: Aqui podes por o fondo doutra cor, si fas clic no apattado de cor
aparecera unha paleta para que o elixas, tamén poderias subir unha imaxe que servise de fondo.

Propiedades x®

1.- Historia da bicicleta

Tamafio 200 | X 25 | autoaxustar V]

Fonte |Verdana, Geneva, sans-serif E|

Tamafio 24 | N: [ I: [l Cor [186bPs| Xiro 0

Posicién | justify B sombral¥]
Transparencia |1 borde |0

Fondo [ffffff | Transparentelj

Link: http://

Introducir texto: O premer
sobre este botén aparecera
unha venta pequena onde
podes introducit o  texto,
tamafo, cor das letras, etc. No
caso da imaxen, puxemos un
tamafio de 24, negrifia, e unha
cor verde.

So falta premer en aceptar para
que O NOsO texto apareza nun
lugar da area de traballo.

Manual - José Manuel Bouzan Matanza 7



As maquinas - Unidad Didactica 3° Ciclo de Primaria

Premendo nela, nas stas beiras aparceran unha serie de boténs que nos permite realizar determinadas

cousas sobre o propio texto.

1.- Historia da bicicleta

Por exemplo o "cubo do lixo"

borra todo o texto que
acabamos de introducir,
debaixo, a chave volve a

amosarnos o tamafio da fonte,
cof, ... para modificalo, o botén
coa X cancela, no botén que
estd mais a esquerda é 6 fondo
permite  cambiar  diversas

cousas directamente como o tamafio (aparece un A grande e outro pequeno, premendo nunha ou noutra

tamén se pode cambiar o tamafio).

Ademais si prememos sobre o texto e arrastramos (mentras matemos pulsado), podemos colocar o texto

no lugar que queiramos.

As flechas de doble punta son para cambiar o tamafio que ocupa o texto, por exemplo nun paragrafo.

Premendo e arrastrando no botén da cima, o texto xirard en funcién de como movamos o rato.

Cando creas que esta correcto so tes que pulsar no
botén mais grande, nese momento (pode tardar
algins segundos) calquera que se acercase 6 teu
traballo dende outro ordenador xa veria o teu texto.

Insertar imaxe: O igual que co texto, 6 premer
aqui aparece unha ventana onde deberas de indicar
cal e 0 arquivo de imaxe que quetes subir 6 traballo.

Neste caso escollemos un arquivo que tifiamos no
noso ordenador chamado "bicicletaRodaAlta.jpg",
puxemos tamén un comentario sobre a imaxe e no
fondo introducimos unha ligazén para que a xente
que visite 0 noso traballo, si o desexa, facendo clic
sobre esta imaxe podera visitar o lugar indicado na
ligazon.

Propiedades ®
Arquivo imaxe
bicicletaRodaAlta.jpg
Tamario - Orixinal 500 | Miniatura 200
Comentario Bicicleta de roda alta
Alternativa
Xiro [0 Posician centerB
Transparencia (1 borde 2 Cor 000000
Fondo [ffffff | Transparentel¥] sombral¥]
Ligazénww.mundocaracol.comfbicicletos/historia.asd i
Cancelar  Aceptar
&4

Fixate tamén que podes determinar o tamafio (ancho) que vai a ter no traballo a imaxe (este é o valor da

1.- Historia da bicicleta

DLBT BIe Epol ap elaplg

miniatura) asi como o tamafio da imaxe que se amosard si
alguén fai clic co botén dereito do rato sobre a imaxe no
traballo. O premer sobre aceptar aparecera un reloxo
(dependendo do tamafio da imaxe pode tardar uns segundos).
Finalizado este proceso, a imaxe aparecera na area de traballo.

Neste caso, 6 igual que fixemos co texto, podemos movela e
colocar no sitio que nos pareza mais axeitado, ademais se lle
engadiu outro texto que xiramos para acompafiar a imaxe.
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Si queremos ver como se estd vendo o noso traballo tan so debemos de pulsar sobre "Voltar 4 principal".

Para seguir engadino ou modificando o xa feito volvemos a entrar no botén do lapis na esquina inferior
esquerda.

NOTA: Pode ocurrir que o profe ou outro alumno esté traballando sobre o noso tema, de ahi que si
seleccionamos un obxecto que esté modificando outro usuario aparecera unha mensaxe non deixandonos
modificar ese elemento (pero si podemos modificar outros ou engadir novos) ata que remate.

Codigo embebido: Esta reservado para introducir no noso traballo contidos doutra web que se podan
"embebet", por exemplo un video de youtube. Tefla presente que hai navegadores e lugares que non
admiten completamente estos tipos de embebidos polo que non se recomenda o seu emprego neste
traballo.

Debuxo a man: Permite debuxar a man (rectingulos, circulos, lineas, ...) sobre a area de traballo. O
igual que no cédigo embebido, algin navegador pode presentar anomalias polo que tamén se
desaconsella o seu uso neste traballo.
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