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Unidade 4:

Vector: Segmento orientado.
* Mobdulo: Lonxitude do vector.
» Direccion: Feixe de rectas paralelas que o contén.
e Sentido: Para cada direccion hai dous sentidos opostos.

Suma _de vectores: Mediante a regra do triangulo (pofiendo un a continuacion do
outro) ou a regra do paralelogramo. Ten as mesmas propiedades ca suma de
nameros: Asociativa, conmutativa, neutro e oposto.

Analiticamente: V+w= (vl,vz) + (Wl,WZ) = (vl + W, V, + W2)

Producto_por_escalares: _ E un novo vector coa mesma direccion que se obtén
multiplicando o médulo polo nimero, e se 0 nUmero é negativo, cambiando o sentido
do vector orixinal.

Analiticamente: alv=a [(vl,vz) = (a v;,a D/z)

Vectores ca mesma direccidn:  Se dous vectores tefien a mesma direccion, cada un
pode obterse multiplicado o outro por un nimero.

_ . \%
Pendente dun vector: V=(V1,V2), con v; 20, a pendente é: m=-2 (se dous
Vi

vectores tefien a mesma pendente, tefien a mesma direccion)

Combinacion linear de vectores:  Suma de vectores multiplicados por niUmeros.

Vectores independentes: _ Se a Unica combinacion linear sta que da o vector 0 é a
que ten tédolos coeficientes 0.

Base: No plano, dous vectores con diferente direccibn abondan para construir
calquera outro. Forman unha base.
Calguera vector pode pofierse como combinacion linear dos elementos dunha

base: v=v, [& +V,[& = (vl,vz) (v1 e v, compofientes do vector)

Base ortonormal: _ Dous vectores perpendiculares e de mddulo 1.

Coordenadas e vectores (se a base é ortonormal coinciden coas cartesianas):

1. Eliximos a orixe de coordenadas.

2. Eliximos a base de vectores.

3. As coordenadas dun punto son as compofientes do vector que vai da orixe a ese

punto en relacion a base: 65 =p,€ +p,€ = @ = (pl, pz)
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O vector que vai da orixe de coordenadas 6 punto é o vector de posicion do punto
(p1,p2) son as coordenadas do punto ou as compofientes do vector vector de posicion.

Vector _gue vai_dun punto a outro: Obtense restando o vector de posicion do

extremo menos o da orixe: % = CYj ~OP= (q1’ qZ) - (pp pz)

Ecuacién vectorial dunha recta:  Necesitamos un punto P(p;,p,) da recta e un

vector de direccion V(vy,V,) . enton teremos a expresion: (X, Y) = (p;, P,) +t(v4,V,)

Qutras ecuacions da recta: Facendo transformaciéns na ecuacion vectorial da recta
podemos expresar esa ecuacion de diversas maneiras:

- L X=p +ty

« Ecuacions paramétrica da recta:
y=p,+tly,

., . X —

« Ecuacion continua da recta: PL_ Y~ P
Vi \Z

» Ecuacion xeral: Ax+By+C =0
« Ecuacion explicita: y=ax+b

Posicion de duas rectas:

* Vectores directores con distintas direccions

* Un s6 punto en comun (unha Unica solucién
0 resolve-lo sistema)
* Coeficientes das ecuacions xerais non proporcionais
* Pendentes diferentes

. B * Vectores directores coa mesma direccion
Posicion relativa * Ningn punto en comun (sistema imcompatible)
de duas rectas »Paralelas |—> * Coeficientes das ecuacions xerais proporcionais
no plano agas os termos independentes

* Pendentes iguais

* Vectores directores coa mesma direccion
* Todolos puntos comins (mais dunha solucion
0 resolve-lo sistema)
* Coeficientes das ecuaciéns xerais proporcionais
* Ecuacions explicitas iguais




