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Sabe integrar os diferentes planos e encadres e empregar os

3

2
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Aplica os elementos visuais de maneira correcta,

Recofiece os elementos visuais pero usa unha

Presenta dificultades para aplicar os conceptos

Uso dos . . ) . . ainda que con pequenas melloras posibles. estrutura simple ou pouco efectiva.
elementos recursos graficos do cémic de forma eficaz e intencionada. o e . . . e traballados.
o L - Identifica os recursos graficos axeitados, mais sen Emprega alguns recursos graficos sen unha N
da lineuaxe Emprega os cofiecementos adquiridos para crear un desefio claro ) ; S . ! Emprega os elementos visuais de forma
8 . . o L aproveitar todo o seu potencial comunicativo. intencion clara. . -
audiovisual e organizado para potenciar a historia do cémic. . ) L - descoidada ou sen criterio.
Representa unha comprension clara dos conceptos estudados e Experimenta con algunhas ideas orixinais, pero a Representa os conceptos de forma bsica, sen Recofiece alguns aspectos do desefio, mais non
, - - integracion dos conceptos poderia ser mais explorar ao maximo as suas posibilidades L
aplicaos con coherencia e creatividade. refinada expresivas logra estruturalos nun conxunto harmonioso.

. Logra transmitir unha historia clara, conto ou lenda da tradicign | Comunica a historia de maneira clara e Expon a historia on certalan?blgw'dade. Presenta unha mensaxe pouco clara ou confusa.
Claridadee |4 galega comprensible, ainda que sen gran impacto. Recofiece a tematica do comic mais con Representa a historia con bouca intencidn
forza da Representa a historia con sensibilidade e eficacia Identifica a tematica correctamente, mais poderia | dificultades para expresar visualmente a historia. cor?”nunicativa p
historia do Emprega elementos visuais que reforzan o significado do comic. | €MPregar mais elementos e recursos do comic. Emprega algin elemento relevante, pero sen Emoreea ,ecu'rsos visuais que non axudan a
cémic Emprega recursos visuais adecuados, pero cunha unha relacion clara co obxectivo do comic. preg g

forza comunicativa mellorable.

comprender o propdsito do codmic.

Creatividade
e
expresividad
e

Crea un cédmic orixinal e expresivo, con solucidns graficas
innovadoras.

Experimenta cos elementos do cdmic, coas expresidns faciais e
corporais e cos diferentes planos e encadres, para dar forza &
narracion da historia. Logra captar a atencidn da persoa
espectadora.

Representa unha idea creativa.

Emprega alglns elementos do comic, pero sen
arriscar demasiado.

Identifica algunhas posibilidades graficas
interesantes, pero poderia explorar mais opcions.

Recofiece a importancia da creatividade, porén,
presenta unha proposta pouco innovadora.
Emprega solucidns visuais repetitivas ou
previsibles. Logra certa expresividade, pero sen
un forte impacto.

Presenta unha proposta pouco creativa e con
escasa expresividade.

Emprega recursos graficos sen unha intencidn
clara.

Recofiece algunhas posibilidades expresivas, pero
non logra aplicalas con eficacia.

Emprega un texto claro, lexible e ben integrado no cémic.

Recofiece a importancia da lexibilidade e intégrase

Presenta dificultades na lexibilidade do texto.

Mostra problemas importantes na lectura do
texto.

Lexibilidade |Identifica a importancia da tipografia como elemento de forma correcta, ainda que con melloras posibles. | Emprega unha tipografia pouco adecuada ou mal .
L : , . s o Emprega fontes ou cores que dificultan a
e forzado comunicativo. Emprega unha tipografia axeitada, pero con distribuida no espazo das vifietas. comprension
texto Logra que a relacion entre imaxes e textos sexa harmonica e pequenas dificultades de lectura ou de integracién | ldentifica a relacion entre texto e imaxe, mais sen pN ’ -
. = o . P . Recofiece a presenza do texto no cédmic, pero
efectiva. no desefio do comic. lograr unha integracion efectiva. .
non logra integralo correctamente.

Sabe empregar a cor de forma intencionada para reforzar a Emprega a cor de maneira efectiva, ainda que con Presenta un uso da cor pouco planificado ou con - N

Uso da cor e Mostra un uso da cor deficiente, sen criterio ou

do contraste

mensaxe e mellorar a composicion do cdmic. Identifica o valor do
contraste e aplicao eficazmente para dirixir a atencién do
espectador. Logra unha paleta cromatica harmdnica e ben
equilibrada.

pequenos axustes posibles. Recofiece a importancia
do contraste, pero nalgunhas dreas poderia ser
madis claro. Logra un bo equilibrio cromatico, ainda
que con espazo para melloras.

certa confusion. Identifica o contraste, pero non
sempre o aplica correctamente. Emprega unha
paleta cromatica que pode resultar desordenada
ou pouco eficaz.

con eleccions que dificultan a comprension.
Recofiece a cor como elemento visual, mais non
logra aplicala de forma efectiva.

Execucion
técnica e
calidade
artistica

Realiza un comic ben elaborado, con coidado nos detalles e un bo
manexo das técnicas empregadas. Logra unha presentacion clara
e atractiva.

Experimenta con diferentes materiais ou estilos para mellorar o
resultado final.

Executa o cOmic correctamente, ainda que con
pequenos erros ou acabados mellorables.
Identifica as técnicas axeitadas pero pode haber
algunha imprecision. Logra un resultado
satisfactorio pero con falta de refinamento.

Presenta unha execucion técnica basica ou con
erros evidentes. Emprega as técnicas con
dificultade ou sen o coidado necesario. Recofece
a importancia da presentacién mais non logra un
resultado totalmente satisfactorio.

Mostra unha execucion deficiente, con falta de
coidado nos detalles e erros evidentes.

Emprega as técnicas de maneira apresurada ou
incorrecta. Recofiece os materiais e ferramentas,
pero non sabe utilizalos adecuadamente.
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