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FASE 1: La aventura comienza
En esta primera fase presentamos el reto de la situación de aprendizaje. Es 
momento de pararse y reflexionar sobre qué y cómo has aprendido en este 
apartado.
Contesta las siguientes cuestiones de forma individual. No tengas prisa, no lo 
hagas sin pensar, hazlo con sentidiño. Recuerda, reflexiona y escribe con 
sinceridad, para conocer tus puntos fuertes y débiles y, así, mejorar tu 
aprendizaje. 

Aprendo
¿En qué consiste el reto que se plantea?

El reto me llamó la atención. El reto no me parece interesante.

¿Cómo es el patio de tu colegio? Rodea las palabras que creas más adecuadas 
para describirlo:

Bullicioso
Tranquilo

Desordenado

Silencioso
Ruidoso

Agradable

Ordenado
Embarullado
Estresante

Reflexiono

¿Piensas que sería mejor que a todos nos divirtiesen las mismas cosas?:

Escribe 3 cosas que te divierten:

Escriben 3 cosas que te producen aburrimiento:
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¿Qué haces cuando te aburres?:

Valoro

Valoro lo que me he esforzado en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho).

1 2 3 4 5

Valoro lo que he aprendido en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho). 

1 2 3 4 5

Diario común 

En esta fase, las conclusiones a las que llegamos en el grupo son:

FASE 2: La historia continúa
Ya has acabado la segunda fase. Ahora te toca hacer una pequeña parada para 
reflexionar en el diario de aprendizaje cómo la has afrontado para poder seguir 
avanzando.

Aprendo

Cuando escucho la palabra tecnología pienso en:

3



Diario de aprendizaje:  Activa modo diversiÓN

Ya sabía qué es un hiato No sabía qué es un hiato

Ya sabía qué es un diptongo No sabía qué es un diptongo

Reflexiono

Escribe tres cosas que te gusta hacer con tus amigos:

Pienso que divertirme en el patio del colegio es importante porque:

A veces necesitamos calma y silencio. ¿En qué momentos lo necesitas tú?:

Valoro

Valoro lo que me he esforzado en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho).

1 2 3 4 5

Valoro lo que he aprendido en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho). 

1 2 3 4 5

Diario común 

En esta fase, las conclusiones a las que llegamos en el grupo son:
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FASE 3: Nuevos desafíos
La tercera fase ha concluido. Es el momento de reflexionar cómo la has 
afrontado y reflejar en el diario la manera en la que aprendiste.

Recuerda, no hay prisa, hazlo con calma y piensa antes de escribir.

Aprendo
Cosas nuevas que he aprendido en esta fase:

Hemos realizado una pequeña exposición oral sobre juegos populares del mundo 
trabajando en equipo.

Sí No

He respetado las aportaciones de otros miembros del equipo para
hacer el trabajo

He participado activamente para hacer la demostración del juego
en la exposición

He escuchado con atención las exposiciones de los otros grupos

Lo que más llamó mi atención sobre los textos instructivos fue:

Las cosas que he aprendido y me sirvieron para el reto fueron:
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Reflexiono
Las tareas en las que he tenido dificultades han sido:

Las actividades con las que más he aprendido fueron:

Mi opinión sobre los juegos populares es:

Valoro

Valoro lo que me he esforzado en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho).

1 2 3 4 5

Valoro lo que he aprendido en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho).

1 2 3 4 5

Diario común 

En esta fase hemos practicado a seguir instrucciones para conseguir un objetivo. 
Las conclusiones a las que llegamos en el grupo sobre los textos instructivos 
son:
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FASE 4: Reto en acción
Has compartido momentos de trabajo con tu equipo para crear entre todos, 
finalmente, un manual de juegos. Has tenido que sacar tus dotes creativas para 
realizar una infografía que transmita unas instrucciones claras con una estética 
adecuada. Pronto sacarás rédito a lo aprendido en este reto, puesto que los 
juegos los habéis creado para jugar en el recreo. Así que, como siempre, tendrás 
ahora la oportunidad de reflexionar sobre el trabajo realizado en esta fase y 
también sacar conclusiones en grupo.

Aprendo

Algo que me ha gustado mucho al realizar este reto es:

Cosas que he descubierto al utilizar LibreOffice Impress:

Todo lo aprendido en esta fase también me puede servir para:

Reflexiono

Las dificultades que tuve para superar el reto fueron:

Considero que lo más importante que he aportado al grupo es:
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Valoro

Valoro lo que me he esforzado en esta fasey, de 1 (muy poco) a 5 (mucho).

1 2 3 4 5

Valoro lo que he aprendido en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho). 

1 2 3 4 5

Diario común 

Tras haber realizado nuestra infografía sobre un juego, las conclusiones a las 
que llegamos en el grupo son:

FASE 5: Conclusión
Echa la vista atrás y piensa cómo fue esta aventura desde el comienzo y los 
resultados de la misma. En el futuro, gracias a esta reflexión, podrás adaptarte 
mejor a otras situaciones de aprendizaje diferentes.

Aprendo

Cosas que me han llamado la atención de este proyecto:
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Pienso que necesito mejorar en:

Lo más destacado de participar en este proyecto ha sido:

Reflexiono

Aportaciones que he hecho en esta fase:

De las aportaciones de mis compañeros y compañeras me ha sorprendido:

Pienso que respetar las opiniones de los demás es importante porque:

La puesta en práctica del reto puede influir en las relaciones del alumnado 
porque:
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Valoro

Valoro lo que me he esforzado en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho).

1 2 3 4 5

Valoro lo que he aprendido en esta fase, de 1 (muy poco) a 5 (mucho). 

1 2 3 4 5

+

Mis sensaciones
En este proyecto me he sentido:

Con
motivación

Con curiosidad Con
confianza

Con inseguridad Con desgana

¿Por qué? 

Ideas para mejorar
Mi opinión general sobre este proyecto:

Me encanta Me gusta algo No me gusta
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Opino sobre este proyecto:

Cosas que cambiaría:

Ideas para mejorar:

Diario común

En esta fase, las conclusiones a las que llegamos en el grupo son:

“Diario de aprendizaje_Activa modo diversiÓN”, proyecto cREAgal, se publica con Licen  ci  a Creative   
Commons Reco  no  c  i  m  i  ento No-comercial Compartir igual 4.0  
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