
“Organización del viaje de fin de curso: La gran aventura decimal”

Rol Nombre del equipo: 
Capitán/a
Contramaestre
Oficial
Grumete

"Organización del viaje de fin de curso"

1. Lugar elegido y precio del transporte
Lugar: …
Coste total del transporte: (XX€) (incluye ida y vuelta)

2. Coste del alojamiento según el reparto de habitaciones
Noches: (X) (X días / X noches)
Habitaciones: (X individuales) + (X dobles) + (X triples) + (X cuádruples)
Coste alojamiento por día para las XX personas

3. Manutención
Precio cada día: (XX€/persona)
Total: (XX€)

4. Actividades diarias para XX personas
Actividades: (paddle surf, vela, etc.)
Coste: (XX€) | Total: (XX€)

5. Otros datos
Hora de llegada al alojamiento
Hora de salida del alojamiento

Coste final por persona
(XX€/persona) 

Presupuesto final estimado de la excursión
Total: (XX€)

Fuentes de información
Dirección del centro, páginas web (decir cuáles)…
Consultad con vuestro docente para que os diga de dónde sacaréis los precios 
anteriores.
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