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1.- O menu principal:

Na zona superior da pantalla atépase o menu principal dende o que se pode

acceder a todos os contidos. O seu funcionamento é moi sinxelo, fixate no

grafico:

Facendo clic,
desprégase o mendu.
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Pofiendo o rato enriba, accédese ao contido.

desprégase un submendu.
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Tal e como se explica para moverse pola unidade unicamente deberas de facer clic

naquel apartado que queiras, tras o cal aparecera o contido escollido.
2.- As guias didacticas:

As frechas permiten moverse ao seguinte ou ao anterior apartado, se
existise; o boton "N" permite ocultar as palabras clave que hai no texto (en
grosa), para o estudo posterior. Pode resultar interesante que primeiro leas o
texto con estas palabras remarcadas, logo podes suprimilas (premendo no
boton “N”) e ver se es quen de completar mentalmente o que o texto quere

transmitir.

Fixate no seguinte grafico para ter unha idea do que estamos falando.
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NON HAI PLAN ETA B Unidade 3. Ambito Sociolingiiistico 3° PDC

CASTELLANO ~

SOCIAIS ~ | SITUACION DE APRENDIZAXE ~

MACRO PROXECTO ~ | LUDOTECA ~ | SALADEFUGA ~

INICIO ~ | ENGLISH ~

LA PUBLICIDAD:

“El aire que respiramos se compone de oxigeno, nitrégeno...y publicidad ™ (R.
Guerin)

Desde que nos levantamos por la mafana hasta que nos acostamos, nos envuelve la
publicidad. Ya sea en la calle, a través de los medios de comunicacién (radio, TV y
prensa) o incluso a través del teléfono e internet. Por eso dice Guerin que respiramos
publicidad.

La publicidad se ha instalado en nuestras vidas. Su indiscutible presencia en la sociedad
genera partidarios y detractores. En cualquier caso, para defender una postura u otra
hace falta conocer qué secretos encierran los anuncios.

A pesar del importante papel que ocupa en nuestra vida, carecemos de instrumentos de
analisis para entender el hecho publicitario.

Esto es lo que vamos a intentar abordar a través de estas breves notas: un
acercamiento a la publicidad y a su lenguaje.

=) [N >

Este seria o formato sen omitir as palabras en negrifia. Se prememos no
botén “N” esas palabras resaltadas en grosa e que supofien os puntos claves
da unidade desapareceran, permitindo asi a posibilidade de comprobar se
aprendiches o que se pretendia.

Presta atencidn aos botdns que aparecen no fondo e & sua funcionalidade:

EJ|  Este mend permitelle ir directamente a calquera dos contidos do tema.

Este botdn ten unha intencion didactica importante buscando un
ﬁ afianzamento maior do estudado por parte do alumnado, asi para a
asimilacion das palabras clave, un exercicio interesante pode ser que o

alumno/a lea o contido con esas palabras "ocultas".

|:| As frechas permiten unha navegacion (independente do menud) ao

seguinte/anterior texto.

|: Este botédn amosa algunha imaxe asociada co apartado que se esta a tratar.
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| E]| Aqui podes visualizar un video relacionado co tema.

o
|_I,| Boton de accesibilidade, premendo nel aparecen so seguintes botoéns:

) [A] [A] [A] [

%

Tes unha explicacion mais detallada deses botdns no apartado “Accesibilidade web”

nesta mesma guia didactica.

3.- As actividades:

Na esquerda hai un indice cos numeros das distintas actividades; se pos o
rato enriba de cada numero verds o nome da actividade, facendo clic irds
directamente a esa actividade. Cando se realiza unha actividade
correctamente, automaticamente pasa @ seguinte sen necesidade de que
fagas clic en ningun lado; se, pola contra, cometiches erros e debes repetir o
exercicio, este recargarase automaticamente. Na maioria das actividades
podes ver un simbolo de interrogacion “?” que serve para comprobar se a

actividade foi resolta correctamente.

Lembra que de todo o teu traballo con cada un dos grupos de actividades
elaboérase un informe que lle pode servir ao docente como avaliacion (por
exemplo mediante o envio dunha captura de pantalla) e ao alumnado de
auto-avaliacion. Se o desexas ver, sO tes que premer na esquina superior
esquerda; na pantalla apareceran as actividades, o tempo empregado en cada
unha, as veces que foron feitas, se foron correctas ou non, etc. Se queres ver
unha informacién de cada intento, debes premer no nimero que hai na venta

“Execucions”. Fixate na imaxe seguinte:
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THE MEDIA :
Informe de avaliacion.

ACTIVITIES

1 2 3 4 5

Activity 4
Now, write the suitable names under each picture:

6 7 8 9 10
|=V_')INYS' |}
indice de Boton de
actividades. comp.rlobar
solucion.
Seguinte
Ménica Montero & Bautista Ramos Anterior m
Botdns de accesibilidade. Pechar o

paquete.
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4.- As lecturas:

A unidade conta con dous recursos en formato libro. Para pasar as paxinas sé

teras que premer no lateral das paxinas:

INTRODUCION:

Nas seguintes paxinas, reproducimos a carta do
Gran Xefe Seattle, da tribo dos Suquamish, en
resposta a Franklin Pierce, Presidente dos
Estados Unidos de América.

En 1854, o Presidente dos Estados Unidos de
Ameérica, Franklin Pierce, fixo unha oferta por
unha grande extensién de terras no nordés dos
Estados Unidos, na que vivian os indios
Suquamish, ofrecendo en contrapartida crear
unha reserva para o
do Xefe indio Sea
continuacién, foi
tempo, como un dos|
manifestos a favo
ambiente.

le—

1

Facendo clic cerca
dos laterais,
podemos pasar as

paxinas.

5.- Accesibilidade:

Ainda que a unidade é totalmente operativa mediante o emprego dun

rato e teclado poden darse casos nos que o uso do rato non sexa posible.

Neste caso, podese acceder practicamente & totalidade dos contidos e

actividades interactivas da unidade empregando sé o teclado. Mediante a

tecla de "tabulador” poderaste mover dun contido ou zona a outra; usaremos

a “barra espaciadora” ou o “enter” para “abrir” ou “acceder” a un determinado

contido; a tecla de “escape” para pechar, por exemplo, unha imaxe “ampliada”

ou presentar temporalmente a solucién dos quebracabezas. Vexamos alguns

exemplos:

SITUACION DE APRENDIZAXE ~

Unidade 3. Ambito Sociolingiiistico 3° PDC

MACRO PROXECTO ~

Se prememos a tecla de "tabulador"
(tab en moitos teclados) poderemos ir
pasando dun menu a outro. As lifias

de puntos que o arrodean indican que

Elemento
seleccionado.
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se agora prememos “enter” despregarase o mend.

Agora, co menu despregado, sé temos que empregar as frechas do
cursor para escoller a opcion que desexemos e logo premer “enter” para

acceder a ese contido ou actividade.

Xa dentro do contido, podemos pasar dun “elemento” a outro
premendo na tecla "tabulador™ na pantalla aparecera o elemento

“remarcado”, e premendo na barra espaciadora seleccionarase de forma

permanente. Premendo a tecla “Esc” deseleccionarase:

THE MEDIA AMBITO SOCIOLINGUISTICO j

ACTIVITIES Activity 3
-
i & Move the text bo res:
iE Elemento ]‘

seleccionado |

{

(__coucH potat0 ) [ J00RNALIST )| SATELLITE DISH ) (PRESS CONFERENCE |

( rFrRONTPAGE ) (  PAPARAZZI ) [ REMOTE CONTROL ) LIVE COVERAGE |

Mobnica Montero & Bautista Ramos

Logo poderemos sequir usando o tabulador para movernos polo resto
de elementos e ilos seleccionando de forma permanente, se fora preciso,

usando, coma antes, a barra espaciadora.

Nalguns casos ademais de seleccionar o elemento teremos que movelo

(como no exemplo da imaxe superior). Para iso usamos as frechas do teclado.
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Finalmente, se fose preciso, seguiriamos usando o tabulador ata que
guedase seleccionado o botdon de verificacién (as suas cores invértense) e

pulsariamos "Intro" para solucionar a actividade:

THE MEDIA

AMBITO socroLNGUisTICO {

ACTIVITIES Activity 3

12 3 4 s Move the text boxes under the right pictures:
6 7 8 9 10

( JOURNALIST )

GOOD MORNI!
YES, IT'S TIME

& e R—
[ FrRONTPAGE ) [ PAPARAZZI ) [ COUCH POTATO ) [ REMOTE CONTROL |

Monica Montero & Bautista Ramos

Para rematar, sé comentar aqueles casos nos que a actividade precise
de facer clic nalgin lugar dunha imaxe ou escoller algo, por exemplo unha

letra nunha “sopa de letras”. Nestes casos debemos premer o tabulador ata
que a area estea “seleccionada™
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CAMBIO CLIMATICO

ACTIVIDADES

¥ .2 .3 4 5
6 7 8 9 10

Actividade 1

Busca estas palabras relacionadas co cambio climatico:
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CLIMA
ATMOSFERA
RECICLAXE
DESERTIZACION
TEMPERATURA
TORMENTAS
SECA

DESXEO

AMBITO SOCIOLINGUISTICO §

Elemento
seleccionado

F

A continuacién, deberemos premer nalgunha das frechas do teclado

para que aparezan as lifias vermellas (dereita ou abaixo poden ser as mais

aconsellables, xa que no principio as lifas atopanse na esquina superior

esquerda). Logo, como vemos na imaxe inferior, debemos mover coas frechas

as linas vermellas ata situar a sua interseccion no punto que desexemos: No

noso exemplo no “D” da palabra "“DESERTIZACION".

CAMBIO CLIMATICO

AMBITO SOCIOLINGUISTICO

ACTIVIDADES

T 2 3 4 5
6 7 8 9 10

Actividade 1

Busca estas palabras relacionadas co cambio climatico:

SXMTUHOEGQNOE Z X X R | WORTRGIAS T _—1
Z O ADESERTFIZACTIONleama
YRINKMAYORDES X E 0| |ATMOSFERA
DTEFLLPTLAYTVCI M| |Reciclaxe
IOQCSCMEMPDF JDK R||[ |DESERTIZACION
ERQZIEBDRORDTITG D! |TEMPERATURA
JMPFNCCOFASUZGO Al |TORMENTAS
QECMODLAIMTFBQUKI! Iseca
INLRGKGAPQOUEAQR| |DESXEO
MTIMQBY JXNBGRREYV
TAMYYPLRXERPZAAG
ESA'Z(')(')HQZRLCXUPG

Unha vez que a interseccidn estea no principio da palabra que

buscamos, tan sé teremos que premer "Enter". No caso da sopa, unha vez

seleccionada a primeira letra deberemos ir movendo as lifias coas frechas ata
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que a sua interseccion coincida coa ultima letra que compoén a palabra e

rematamos pulsando "enter":

Fixate na imaxe inferior:

CAMBIO CLIMATICO AMBITO SOCIOLINGUISTICO

ACTIVIDADES Actividade 1

Busca estas palabras relacionadas co cambio climatico:

6 8§ 9 10 - 1
SXMTUHOEQNOEZXXAF
YRINKMAYORDESXE Q| |ATMOSFERA
DTEFLLPTLAYTVCIM RECICLAXE
iOQCSCMEMPDFJDKR DESERTIZACION
ERQZIEBDRORDITGI TEMPERATURA
IJMPFNCCOFASUZGOA TORMENTAS
QECMODLAIMTFBQUK SECA
INLRGKGAPQOUTEARQH DESXEO
MTIMQBY JXNBGRRE\
TAMVYPLRXERPZAAG
ESAZOOHQZRLCXUPG

Como xa se comentou anteriormente, no caso dunha actividade de tipo
“quebracabezas”, se desexamos amosar temporalmente a solucion, bastara
con usar a tecla “TAB” para seleccionar algunha das casas do quebracabezas

e premer na tecla "Esc” para que se presente en pantalla a imaxe a formar.
6.- Accesibilidade web.

Tanto os paquetes de actividades como as guias didacticas conteiien, na

parte inferior esquerda, o botdn de accesibilidade:

Ao premer nel accedemos novamente as distintas funcionalidades que

detallamos a continuacion:

A A A
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De esquerda a dereita, o primeiro botdn permitir escoitar o contido que
se atope en forma de texto no apartado da unidade na que nos
atopemos. No caso de ter “seleccionado” algun anaco de texto
reproducirase so ese anaco.

O segundo, terceiro e cuarto botons permiten ampliar, volver ao valor inicial
ou reducir o tamafio da fonte do texto.

O quinto permite cambiar o tipo de fonte no que se amosa o texto. O
primeiro valor é o valor por defecto e os outros valores son tipografias
axeitadas por exemplo para o caso da dislexia (OpenDislesyc).

O sexto abre un menu de traducion de Google para amosar o contido na
lingua que se sinale.

O segundo, terceiro e cuarto botdns permiten ampliar, volver ao valor inicial

ou reducir o tamafno da fonte do texto.

O quinto permite cambiar o tipo de fonte no que se amosa o texto. O
primeiro valor é o valor por defecto e os outros valores son tipografias

axeitadas por exemplo para o caso da dislexia (OpenDislesyc).

O sexto abre un menu de traducion de Google para amosar o contido na

lingua que se sinale.
7.- Auto avaliacion:

No menu inicio incluese unha imaxe que che permite como usuari@ avaliar o

aprendido ao largo da unidade e mesmo a propia unidade.

Monica Montero & Bautista Ramos. Xufio 2024




