Geometria para Primaria y ESO Curvas - Cuerpos - Simetrl'asl

MANUAL DEL USUARIO
1.- Los menus.
Este entorno se maneja exactamente igual que cualquier otro sitio web. En la

parte superior esta la barra de menus. Haz clic en uno de los botones para desplegar la

lista y escoger la opcion deseada. Algunas de las opciones presentaran un sub-menu en

el que podras escoger otras opciones:

Matematicas para Primaria y ESO e S a2 erpos - Simetrias

Inicio =  Circunferencia/Circulo ~ | Poliedros asredondos v - Simetrias HaC|endO CIIC Se WWw -
rem— Mapa Conceptual \ despllega el menu.j_\
Teoria
| MA Actividades rNTERACT.IVASJ

Problemas

Inglés Dashboard

»

Repaso Package

Actividades Ifnprimibles

CURVAS
CUERPOS

CMenu principal
SIMETRIAS

o]

Poniendo el ratén encima
se despliega el submenu.

7ﬁ

Haciendo clic se
accede al contenido.

oo

José M. Boo - 2024 )

José M. Boo - 2024

2023105001 /index.htm#

Desplegando los menus propios de geometria apareceran los siguientes elemen-
tos: Mapa Conceptual, Teoria, Actividades, Problemas, Inglés, Repaso y Actividades Impri-

mibles; que pasamos a describir a continuacién:
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2.- Mapa conceptual.

En cada uno de los menus encontraras un esquema-resumen con los principales

conceptos estudiados y las relaciones entre los mismos:

Haz clic en cualquier texto para escucharlo.

ELEMENTOS > centro - radio -_qiémeh-o ;
arco - cuerda - semicircunferencia

RECTA Y CIRCUNFERENCIA

POSICIONES RELATIVAS DE _’[ (exteriorj (tangente] (secante) %

POSICIONES RELATIVAS [exteriores) (interiores) [tangentes exterloresJ
DE 2 CIRCUNFERENCIAS — — «
[tangentes interiores ] (seca ntes) (concéntricas)
2 central i ( i
ANGULOS'EN LA [ ] (lnscnto] (SEIT\I |nscr1to]
CIR (@
ANGULOS EN LA CIRCUNFERENCIA | interior exterior
FORMULAS
LONGITUD —F——P| L=2"-1I.Tr A=T11-r2
AREA
[semicirculcﬂ (sector circular)
ELEMENTOS d
[segmento circular) (corona ctrcular]

Los mapas conceptuales son interactivos: moviendo el puntero del ratén encima
de los textos o de las imagenes apareceran etiquetas emergentes y en ese momento

podras hacer clic para escuchar los textos relacionados con esos elementos.
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3.- Teoria.

Encontraras paginas web, algunas de ellas con elementos interactivos, que pre-
sentaran informacidn util para luego poder hacer las actividades. En todas las paginas
web, en la parte inferior pueden aparecer una serie de botones indicando un conjunto
de paginas agrupadas en el mismo espacio. En dichos casos podemos hacer uso de es-

tos controles situados en la barra inferior:

% Este botdn despliega un meniu emergente para acceder directamente a cualquiera de
las paginas del conjunto.

Con los botones de flechas podemos pasar a la pagina anterior o a la siguiente.

Lo que si aparecera siempre es el boton relacionado con la accesibilidad: @

Al pulsarlo tendras acceso a una serie de funciones que se explican en las ultimas

paginas de este documento, en el apartado "70b.- Botonera desplegable".

4.- Las actividades.

Apareceran en una nueva ventana emergente para que puedas minimizarla y con-

sultar la informacion de los contenidos teoricos:
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CALCULADORA] ACUVITOAQU Z
Calculad
i Fijate en los elementos de la circunferencia seinalados en la imager/y arrastra los
ENI}ACES o nombres de la parte derecha a sus correS}f ——— i
X ey ) Enlaces a N
11 12 13M44 ’ —
. ngmas externas. fyr
r ] PUNTOS.
cuerda
lr J [ ] [} i
( diametro )

Enlaces a todas

ol = e
las actividades. __ay DBoton de

e\ verificacion

@ <_(A0t Aﬂt@i"fOV‘j José M. Boo - 2024(A6t' Sf.g“ f.entej

Lo primero sera leer el enunciado para saber lo que tienes que hacer dentro del
area de trabajo. A medida que vayas completando con acierto partes de la tarea (en al-
gunos casos toda) iran apareciendo los aciertos y los intentos en el pequefio recuadro
de la parte superior derecha. Una vez creas que esta todo correcto, pulsa en el botén de
verificacién de la parte inferior derecha; si hay algo que no esta bien, aparecera un
mensaje de error y tendras la oportunidad de corregir la actividad. En el recuadro de
enlaces de la parte izquierda puedes hacer clic en uno de los nimeros para abrir o repe-
tir el ejercicio correspondiente. Con las flechas de la parte inferior puedes saltar a la
actividad anterior o a la siguiente en cualquier momento. Si haces clic en el botdn con la
flecha de la parte superior derecha se cerrara la ventana de las actividades. En la esqui-
na de la parte superior izquierda hay un pequefio botdn gris que presentara informa-
cién sobre tu progreso en la realizacion de las actividades del paquete (informe de eva-

luacion).
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También aparecerd siempre en la esquina inferior izquierda el botdn relacionado
con la accesibilidad: [i] del que ya hablamos en el anterior apartado. Al pulsarlo

tendras acceso a una serie de funciones que se explican en las ultimas paginas de este

documento, en el apartado "70b.- Botonera desplegable".

5.- Los problemas.

El entorno es el mismo, y se maneja exactamente igual que el de las actividades;
la Unica diferencia es que aqui tendrds que escribir la respuesta en la celda correspon-

diente y hacer clic en el botdn de verificacion para comprobar si la solucion es correcta:

Primaria:1-2 Secundaria:3-10

" Problemas sobre Poliedros m‘

ENLACES Problema 1
123 45
6 ? o fa EWa

(Escw'be [a solucién aqui g.../'i

Calcula la cantidad minima de %

carton que sefia nece - e ‘.
b 4 oo bricks(...pu{sa en el botén de verificacién

Lee con atencion el enunciado del problema, haz clic en la imagen si quieres ampliarla,
respondiente y haz clic en el boton de verificacion.

dimensiones qlie se mUestram —

en la imagen. ™
SOLUCION: :] centimetros &
cuadrados de carton. 9cm Yo

José M. Boo - 2024
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Como puede observarse en la imagen, en la esquina inferior izquierda también
aparecerd siempre el botén de accesibilidad (esta vez con la figura coloreada) y a mayo-
res en la esquina superior derecha un enlace que abre un pop-up con una calculadora

por si no tienes ninguna a mano o no quieres usar la del sistema operativo.

6.- Inglés.

En el elemento de menu “Inglés” encontraras dos submenus: “Dashboard” y “Pa-
ckage”.

- En el subment “Dashboard” aparecerd una pagina con una serie de palabras o
expresiones en inglés dentro de recuadros. Haz clic en las palabras para escuchar la

pronunciacién y ver su traduccion al espafiol (la celda cambiara de color):

ROUND BODIES VOCABULARY

Click on the words to hear how they are pronounced and see the Spanish translation.

AREA AXIS BASE BODY CATHETUS
CENTRE CIRCLE CONE CURVED CYLINDER
E DIAMETRO N DIVIDE GENERATRIX HEIGHT HYPOTENUSE
LATERAL MULTIPLY PI RADIUS RECTANGLE
RCUND SEGMENT SEMICIRCUMFERENCE SHAPE SIDE
SPHERE SURFACE TRIANGLE VERTEX VOLUME

Haciendo clic de nuevo en el mismo recuadro, escucharas de nuevo la palabray
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aparecera la original en inglés.

- En el submenu “Package” encontrards algunas actividades en lengua inglesa re-
lacionadas con el vocabulario de los contenidos que se trabajan en matematicas en ese

menu y que funcionan exactamente igual que los paquetes de actividades o de proble-

mas:

7 Symmetries, Translations and Rotations

Primary:all Secondary:all
LINKS Activity 1 Archivo de ayuda —
-i. g 93 ;:) 2P Move the names under their corresponding images. Check your answers by clicking on

the [?] button.

e o ) )_/ n/-a
Botén de || s _ponr ) (_mswr JC_vove )
accesibilidad.—— ﬂ
e 1 a / -
[ LEFT ) (_ pistance |} APEX ) (__piaconaL ) ‘|

P ™

( ’ By José M. Boo - 2024

Si en algin momento necesitas ayuda, siempre puedes consultar el “dashboard” o
también hacer clic en el enlace de la parte superior derecha “Help File", tal y como se ve
en la imagen, para abrir una pagina web donde estan todas las palabras traducidas que
van a aparecer en las actividades propuestas. En estos paquetes también aparecera el

botdén de accesibilidad en la esquina inferior izquierda.
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7.- Repaso.

En el elemento de menu “Repaso” encontrards una serie de actividades tipo
"test" para ver si recordaste lo trabajado. Algunas veces bastara con que marques sélo
una de las opciones; otras quizas tendras que marcar mas de una. Como siempre, dis-

pondras del botdn de accesibilidad en la parte inferior izquierda:

Poliedros m

Primaria:a discrecion Secundaria:todas

Test

Lee con atencion las afirmaciones, marca la casilla que consideres correcta y haz clic en
el boton de verificacion.

Cada uno de los poligonos que forman el poliedro
es...

B ...un vértice.
B...una cara.
....una arista.

/ Accesibilidad
O

z
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8.- Actividades Imprimibles. CIRCUNFERENCIAY CIRCULD

1.- Escribe los nombres de las partes de la circunferencia que se sefialan en
<l dibujo.

Documentos en PDF que pueden descargarse e im-

primirse para realizar actividades en papel:

2.- Escribe los nombres de las posiciones relativas de esas rectas con
respecto a la circunferencia.

\

‘ \“ \l 0
Y i

C I\\ I\'\ \'\

3.- Escribe los nombres de las posiciones relativas de estos pares de
circunferencias:

;\
i
oy
\\ //.4

\

o
R
R ]
)

\ J l / 4 \ A /
et el | g

(Continia en ls siguiente pagina) >>>

9.- Otros menus.

Ademas de los menus propios de geometria, la unidad incluye una serie de menus

a mayores con mas actividades relacionadas con el tema que nos ocupa:

- Menu “Inicio”.
Aqui encontraras una serie de documentos como este mismo que estas ahora le-
yendo, ademas de un elemento (“Portada”) para volver a presentar la pantalla de inicio

del espacio web con la musica de fondo.
- Menu “"Matematicos Histoéricos".

Tendrds acceso a un libro con informacién sobre alguno de los grandes matema-

ticos de la antigliedad, asi como un paquete de actividades sobre el mismo.
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En el libro, bastara con acercar el puntero del ratén a los bordes izquierdo o de-
recho para pasar las paginas; ademas, dispones también de un indice (1) para ir directa-
mente al apartado que desees, un campo (2) para acceder a un nimero de pagina preci-

so y también un botén de audio (3) para escuchar los textos sin tener que leerlos:

Matemdticos Histéricos Arquimedes

SU MUERTE

Pero finalmente los romanos lograron tomar la ciudad y
mientras la saqueaban, Arguimedes como siempre
estaba sumido en sus mas profundos pensamientos,
olviddndose de todo lo gue le rodeaba, concentrado en
sus problemas geométricos.

En estas estaba cuando fue sorprendido por un
soldado que le preguntd quién era, Arguimedes se
enfadd por la interrupcién y le contestd de malas
maneras, instandole a que no le molestara ni le
estropeara los dibujos que habia trazado en la arena;
entonces el soldado, lleno de rabia, lo matod en el afio
212 a. de C. El jefe de la expedicién romana, Marcelo,
se entristecio mucho con este hecho, y a la postre
ordend gue le levantaran un monumento, tomando
como modelo la figura que aparece en otro de sus

|_escritos: "Sobre Ia esfera y el cilindro”. Otros

n los que se refleja el rigor por la

bre las lineas espirales” o "La

o 4 o
La Corona de Oro ardbola”. Los romanos acabaron tomando Siracusa.
Su Muerte

El Tornillo de Arquimedes
La Garra de Arquimedes
El Rayo de la Muerte

El Numero Pi

A o |
= b _fa?3

El Personaje

En este mismo menu también hay un paquete de actividades sobre dicho libro,

que se maneja igual que el resto de paquetes de actividades.

- Menu "Mat. Recreativas”.
Contiene informacién y un paquete de actividades de ldgica matematica con jue-

gos interactivos para poner a prueba tu ingenio.

- Menu "WWW".

En este menu tendras acceso a unas paginas con enlaces a sitios de Internet don-
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de encontrar mas actividades interactivas de geometria, videos y también una propues-

ta de trabajo colaborativo para desarrollar en grupo con otros/as compafieros/as:

Qrganizacién Contenidos Trabajo final

1.- Introduccion

. En esta ocasion el alumnado accederd a su lado
—= creativo para construir sus propios cuerpos
1 geométricos.

Materiales:

Q L - Plantillas con los desarrollos de distintos cuerpos
geométricos que pueden descargar AQUI.

- Documentacion sobre cuerpos geomeétricos.

- Cartulinas.

e s
\ ) . - Lapices, rotuladores, marcadores, reglas...
[ ' - Tijeras y pegamento fuerte de tubo.

- Folios.

10.- Accesibilidad.

10.a - Interaccion mediante el teclado

Aunque la unidad es totalmente operativa mediante el uso de un ratén y un te-
clado, podrian darse casos en los que el uso del ratdn no sea posible. En este caso,
practicamente la totalidad de los contenidos y actividades interactivas de la unidad pue-
den ser accedidos empleando sélo el teclado. Mediante la tecla “tabulador” podras mo-
verte de un contenido o zona a otra, usar la “barra espaciadora” o “enter” para “abrir” o
"acceder” a un determinado contenido o la tecla de “escape” para cerrar, por ejemplo,
una imagen “ampliada” o presentar temporalmente la solucién de los puzzles. Veamos

algunos ejemplos:
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Una vez abierta la aplicacidn, si pulsamos Primaria y ESO

la tecla de "tabulador" (tab en muchos teclados) Seackin 7. | Jibimaulos .=, |  CusdeBbloms. =) 200

podremos ir pasando de un menu a otro. Las li- ,\
neas de puntos que lo rodean, indican que si MATEMA WCAS INTEI
ahora pulsamos “enter” se desplegard el menu:
Elemento
seleccionado
Ahora, con el menu desple- Primaria y ESO
gado, Sél.o tenemOS que emplear ificacion *  Trigngulos ¥  Cuadriliteros *  Perimetros y Areas Matem
Mapa Conceptual
las flechas del cursor para esco- A ,
ger la opcion que deseemos y lue- M ol ,TERACTIVAS) |
" " Problemas
go pulsar “enter” para = S
acceder a ese contenido o activi- Repasa Package
Actividades Imprimibles
dad: " |

Ya dentro del contenido, podemos pasar de un elemento a otro pulsando “tabula-
dor” en la pantalla aparecera el elemento “remarcado”; pulsando la barra espaciadora

se seleccionara de forma permanente. Pulsando “esc” se deseleccionara:
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. CIRCUNFERENCIA Y CIRCULO m

|Primaria:1—6 Secundaria:7-14

“Act. en linea (I) Act. en linea (I1) Act. en linea (I11)

caLcuLADORA| Actividad 6
Calculadora v I 5 o " a 7 . " T | : y
ENLACES € seleccionando 10s (Ipos de circunrerencias que se indican en la parte superior.

172 3L 4 5
(R - T L,
11 12 13 14

Selecciona las circunferencias conceéntrf”

Elemento
seleccionado

l@ze
Odlco o

José M. Boo - 2024

Luego podremos seguir usando el tabulador para movernos por el resto de ele-
mentos e ir seleccionandolos de forma permanente si fuera preciso usando, como an-

tes, la barra espaciadora:

Y CIRCUNFERENCIA Y CIRCULO m
|Primaria:176 Secundaria:7-14 s : ; 2 e

_Act. en linea (T) Act. en linea (IT) Act. en linea (TIT)
e Actividad [Elementos |

ENLACES Ve seleccionando los tipos de cwcunferen?i seleccionados parte superior.
12 34 5 1 I—

& 7 8 9 10|/ gelecciona las circunferencias concéntricgé.
11 12 13 14 0/6

5 €)@
O9JIO]1 (9

José M. Boo - 2024

S
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Finalmente, seguiremos usando el tabulador hasta que quede seleccionado el botén de
verificacion (los colores del mismo se invierten) y pulsamos "Intro" para solucionar la

actividad:

/ CIRCUNFERENCIA Y CIRCULO

Primaria:1-6 Secundaria:7-14

caLcuLaporal Actividad 6

Calculadora _ 2 ¥ N Tgds ks 2
ENLACES Ve seleccionando los tipos de circunferencias que se indican en la parte superior.
1 20 3 5

& 7 8 9 10|/l Selecciona las circunferencias concéntricas.
11 12 13 14 0/6

w

QOO

= —
g,x José M. Boo - 2024 9‘1

Para terminar, sélo comentar aquellos casos en los que la actividad necesite de
hacer clic en algun lugar de una imagen o escoger algo, por ejemplo una letra en una
“sopa de letras”. En estos casos debemos pulsar el tabulador hasta que el drea esté “se-

leccionada™
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Activity 8 Activity 8
’ Find the English words in the word search. Click on the small s Find the English words in the word search. Click on the small s¢
words. words.

LENGTHFNRK om0l [tENGTHENRK]
CNXCTIPOBR gual CNXCTIPOBR igual
KDIGGTPEUE| gemel KDIGGTPEUE gameb
IVTUFEXNTY longitud IVTUFEXNTY '°g‘9l_ittl‘d
RIRFNAEEHM RIRFNAEEHM i
GEJIMQRPAZ |Elemento GEJIMQRP A 7/ medda
UPNPUESTIDE |seleccionado UPNPUES I D|Usamos las teclas del
OGLADEQUAL OGLADEQU A cursor para mover las
TELDJIQRKDR TELDJQR K D|lineas rojas.
DZPMEASURE DZPMEASIUR I

Después debemos usar alguna de las flechas para que aparezcan las lineas rojas
(derecha o abajo pueden ser las mds aconsejables ya que al principio las lineas se en-
cuentran en la esquina superior izquierda). Luego, como se explica en el grafico, debe-
mos mover con las flechas las lineas rojas hasta situar su interseccién en el punto que
deseemos, ahi tan sélo tendremos que pulsar "enter". En el caso de la sopa, una vez se-
leccionada la primera letra, debemos ir moviendo las lineas con las teclas de flecha
hasta que su interseccién coincida con la ultima letra que compone la palabra, y termi-

namos pulsando "enter":

Activity 8 Activity 8
Find the English words in the word search. Click on the small sc Find the English words in the word search. Click on the small s¢
words. words.
LENGTHFNRK! LENGTHF N R K| oetmon ]|
CNXCTTIPOBR| igual CNXCTTIPOB ymovemos las lineas
KDIGGTPFEUE ﬁlgeun:aplo KDIGGTPEUhastalaultimaletray
IVTUFEXNTY |a°tpegr_'tt3g IVTUFEXNT pulsamos "Intro" para
R-I-RFN A@Q;INM “fedo- RIRFNAEEH ccoverapalabra
GEJIMQR PA 7z medida GEJ]lIMQKRPA '
UPNPUESTI D|Pulsamos "Intro" para UPNPUESIDE
OGLADEAQU A|seleccionarla OGLADEQUAL
TELDIJQRK D|primera letra. TE—IJ_—DJQRKDR
DZPMEASURE] DZFI-‘MEASURE
|
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Como ya se comento anteriormente, en el caso de una actividad tipo "puzzle”, si
deseamos mostrar temporalmente la solucidn, bastara con usar la tecla “TAB” para se-

leccionar alguna de las piezas del puzzle y pulsar la tecla "Esc” para que se presente en

pantalla la imagen a formar.

10.b - Botonera desplegable

Muchos de los elementos asociados a este espacio web, tales como paquetes de
actividades, paginas web, etc. tienen asociado un botén que pretende facilitar adn mas
la accesibilidad en lo que a la utilizacion de los mismos se refiere; siempre colocado

cerca de la parte inferior izquierda de la pantalla:

0

Cuando hacemos clic en ese botdn se desplegaran a su izquierda mas botones:

2] (Al [A][#] (A B (]

La funcidn de cada uno de ellos es:

Escuchar el texto que aparece en la pagina. (Todo, o podemos seleccionar el texto a escuchar)

Aumentar el tamafio de la fuente.

=[]

Restaurar el tamafio de la fuente al original. (El que tenia cuando se abri6 la pagina por 1° vez)
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A Disminuir el tamanfo de la fuente.

Despliega una lista para elegir otros tipos de fuentes para los textos de la pagina.

Llama al traductor de Google para traducir los textos de las paginas web.

3ER]E

Oculta todos los botones anteriores dejando solo éste a la vista.

José M. Boo - junio 2024
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