
Geometría para Primaria y ESO Curvas - Cuerpos - Simetrías

MANUAL DEL USUARIO

1.- Lo  s menús  .

Este entorno se maneja exactamente igual que cualquier otro sitio web. En la 

parte superior está la barra de menús. Haz clic en uno de los botones para desplegar la 

lista y escoger la opción deseada. Algunas de las opciones presentarán un sub-menú en 

el que podrás escoger otras opciones:

Desplegando los menús propios de geometría aparecerán los siguientes elemen-

tos: Mapa Conceptual, Teoría, Actividades, Problemas, Inglés, Repaso y Actividades Impri-

mibles; que pasamos a describir a continuación:
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2.- Mapa conceptual.

En cada uno de los menús encontrarás un esquema-resumen con los principales 

conceptos estudiados y las relaciones entre los mismos:

Los mapas conceptuales son interactivos: moviendo el puntero del ratón encima 

de los textos o de las imágenes aparecerán etiquetas emergentes y en ese momento 

podrás hacer clic para escuchar los textos relacionados con esos elementos.
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3.- Teoría.

Encontrarás páginas web, algunas de ellas con elementos interactivos, que pre-

sentarán información útil para luego poder hacer las actividades. En todas las páginas 

web, en la parte inferior pueden aparecer una serie de botones indicando un conjunto 

de páginas agrupadas en el mismo espacio. En dichos casos podemos hacer uso de es-

tos controles situados en la barra inferior:

Este botón despliega un menú emergente para acceder directamente a cualquiera de
las páginas del conjunto.

Con los botones de flechas podemos pasar a la página anterior o a la siguiente.

Lo que sí aparecerá siempre es el botón relacionado con la accesibilidad:  

Al pulsarlo tendrás acceso a una serie de funciones que se explican en las últimas

páginas de este documento, en el apartado "10b.- Botonera desplegable".

4.- Las actividades.

Aparecerán en una nueva ventana emergente para que puedas minimizarla y con-

sultar la información de los contenidos teóricos:
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Lo primero será leer el enunciado para saber lo que tienes que hacer dentro del 

área de trabajo. A medida que vayas completando con acierto partes de la tarea (en al-

gunos casos toda) irán apareciendo los aciertos y los intentos en el pequeño recuadro 

de la parte superior derecha. Una vez creas que está todo correcto, pulsa en el botón de

verificación de la parte inferior derecha; si hay algo que no está bien, aparecerá un 

mensaje de error y tendrás la oportunidad de corregir la actividad. En el recuadro de 

enlaces de la parte izquierda puedes hacer clic en uno de los números para abrir o repe-

tir el ejercicio correspondiente. Con las flechas de la parte inferior puedes saltar a la 

actividad anterior o a la siguiente en cualquier momento. Si haces clic en el botón con la

flecha de la parte superior derecha se cerrará la ventana de las actividades. En la esqui-

na de la parte superior izquierda hay un pequeño botón gris que presentará informa-

ción sobre tu progreso en la realización de las actividades del paquete (informe de eva-

luación).
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También aparecerá siempre en la esquina inferior izquierda el botón relacionado

con la accesibilidad:   del que ya hablamos en el anterior apartado. Al pulsarlo

tendrás acceso a una serie de funciones que se explican en las últimas páginas de este

documento, en el apartado "10b.- Botonera desplegable".

5.- Los problemas.

El entorno es el mismo, y se maneja exactamente igual que el de las actividades; 

la única diferencia es que aquí tendrás que escribir la respuesta en la celda correspon-

diente y hacer clic en el botón de verificación para comprobar si la solución es correcta:
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Como puede observarse en la imagen, en la esquina inferior izquierda también 

aparecerá siempre el botón de accesibilidad (esta vez con la figura coloreada) y a mayo-

res en la esquina superior derecha un enlace que abre un pop-up con una calculadora 

por si no tienes ninguna a mano o no quieres usar la del sistema operativo.

6.- Inglés.

En el elemento de menú “Inglés” encontrarás dos submenús: “Dashboard” y “Pa-

ckage”.

- En el submenú “Dashboard” aparecerá una página con una serie de palabras o 

expresiones en inglés dentro de recuadros. Haz clic en las palabras para escuchar la 

pronunciación y ver su traducción al español (la celda cambiará de color):

Haciendo clic de nuevo en el mismo recuadro, escucharás de nuevo la palabra y 
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aparecerá la original en inglés.

- En el submenú “Package” encontrarás algunas actividades en lengua inglesa re-

lacionadas con el vocabulario de los contenidos que se trabajan en matemáticas en ese 

menú y que funcionan exactamente igual que los paquetes de actividades o de proble-

mas:

Si en algún momento necesitas ayuda, siempre puedes consultar el “dashboard” o

también hacer clic en el enlace de la parte superior derecha “Help File”, tal y como se ve

en la imagen, para abrir una página web donde están todas las palabras traducidas que 

van a aparecer en las actividades propuestas. En estos paquetes también aparecerá el 

botón de accesibilidad en la esquina inferior izquierda.
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7.- R  epaso  .

En el elemento de menú “Repaso” encontrarás una serie de actividades tipo 

"test" para ver si recordaste lo trabajado. Algunas veces bastará con que marques sólo 

una de las opciones; otras quizás tendrás que marcar más de una. Como siempre, dis-

pondrás del botón de accesibilidad en la parte inferior izquierda:
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8.- Actividades Imprimibles.

Documentos en PDF que pueden descargarse e im-

primirse para realizar actividades en papel:

9.- Otros menús.

Además de los menús propios de geometría, la unidad incluye una serie de menús

a mayores con más actividades relacionadas con el tema que nos ocupa:

- Menú “Inicio”.

Aquí encontrarás una serie de documentos como este mismo que estás ahora le-

yendo, además de un elemento (“Portada”) para volver a presentar la pantalla de inicio 

del espacio web con la música de fondo.

- Menú “Matemáticos Históricos”.

Tendrás acceso a un libro con información sobre alguno de los grandes matemá-

ticos de la antigüedad, así como un paquete de actividades sobre el mismo.
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En el libro, bastará con acercar el puntero del ratón a los bordes izquierdo o de-

recho para pasar las páginas; además, dispones también de un índice (1) para ir directa-

mente al apartado que desees, un campo (2) para acceder a un número de página preci-

so y también un botón de audio (3) para escuchar los textos sin tener que leerlos:

En este mismo menú también hay un paquete de actividades sobre dicho libro, 

que se maneja igual que el resto de paquetes de actividades.

- Menú “Mat. Recreativas”.

Contiene información y un paquete de actividades de lógica matemática con jue-

gos interactivos para poner a prueba tu ingenio.

- Menú “WWW”.

En este menú tendrás acceso a unas páginas con enlaces a sitios de Internet don-
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de encontrar más actividades interactivas de geometría, vídeos y también una propues-

ta de trabajo colaborativo para desarrollar en grupo con otros/as compañeros/as:

10.- Accesibilidad.

10.a - Interacción mediante   el   teclado  

Aunque la unidad es totalmente operativa mediante el uso de un ratón y un te-

clado, podrían darse casos en los que el uso del ratón no sea posible. En este caso, 

prácticamente la totalidad de los contenidos y actividades interactivas de la unidad pue-

den ser accedidos empleando sólo el teclado. Mediante la tecla “tabulador” podrás mo-

verte de un contenido o zona a otra, usar la “barra espaciadora” o “enter” para “abrir” o 

“acceder” a un determinado contenido o la tecla de “escape” para cerrar, por ejemplo, 

una imagen “ampliada” o presentar temporalmente la solución de los puzzles. Veamos 

algunos ejemplos:
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Una vez abierta la aplicación, si pulsamos

la tecla de "tabulador" (tab en muchos teclados)

podremos ir pasando de un menú a otro. Las lí-

neas de puntos que lo rodean, indican que si

ahora pulsamos “enter” se desplegará el menú:

Ahora, con el menú desple-

gado, sólo tenemos que emplear

las flechas del cursor para esco-

ger la opción que deseemos y lue-

go pulsar “enter” para

acceder a ese contenido o activi-

dad:

Ya dentro del contenido, podemos pasar de un elemento a otro pulsando “tabula-

dor”: en la pantalla aparecerá el elemento “remarcado”; pulsando la barra espaciadora 

se seleccionará de forma permanente. Pulsando “esc” se deseleccionará:
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Luego podremos seguir usando el tabulador para movernos por el resto de ele-

mentos e ir seleccionándolos de forma permanente si fuera preciso usando, como an-

tes, la barra espaciadora:
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Finalmente, seguiremos usando el tabulador hasta que quede seleccionado el botón de 

verificación (los colores del mismo se invierten) y pulsamos "Intro" para solucionar la 

actividad:

Para terminar, sólo comentar aquellos casos en los que la actividad necesite de 

hacer clic en algún lugar de una imagen o escoger algo, por ejemplo una letra en una 

“sopa de letras”. En estos casos debemos pulsar el tabulador hasta que el área esté “se-

leccionada”:
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Después debemos usar alguna de las flechas para que aparezcan las líneas rojas 

(derecha o abajo pueden ser las más aconsejables ya que al principio las líneas se en-

cuentran en la esquina superior izquierda). Luego, como se explica en el gráfico, debe-

mos mover con las flechas las líneas rojas hasta situar su intersección en el punto que 

deseemos, ahí tan sólo tendremos que pulsar "enter". En el caso de la sopa, una vez se-

leccionada la primera letra, debemos ir moviendo las líneas con las teclas de flecha 

hasta que su intersección coincida con la última letra que compone la palabra, y termi-

namos pulsando "enter":
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Como ya se comentó anteriormente, en el caso de una actividad tipo “puzzle”, si 

deseamos mostrar temporalmente la solución, bastará con usar la tecla “TAB” para se-

leccionar alguna de las piezas del puzzle y pulsar la tecla “Esc” para que se presente en 

pantalla la imagen a formar.

10.b - Boto  n  era desp  l  egable  

Muchos de los elementos asociados a este espacio web, tales como paquetes de

actividades, páginas web, etc. tienen asociado un botón que pretende facilitar aún más

la accesibilidad en lo que a la utilización de los mismos se refiere; siempre colocado

cerca de la parte inferior izquierda de la pantalla:

Cuando hacemos clic en ese botón se desplegarán a su izquierda más botones:

La función de cada uno de ellos es:

Escuchar el texto que aparece en la página. (Todo, o podemos seleccionar el texto a escuchar)

Aumentar el tamaño de la fuente.

Restaurar el tamaño de la fuente al original. (El que tenía cuando se abrió la página por 1ª vez)
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Disminuir el tamaño de la fuente.

Despliega una lista para elegir otros tipos de fuentes para los textos de la página.

Llama al traductor de Google para traducir los textos de las páginas web.

Oculta todos los botones anteriores dejando solo éste a la vista.

José M. Boo - junio 2024
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