Geometria para Primaria e ESO Poll'gonosl

MANUAL DEL USUARIO

1.- Los menus.

Este entorno se maneja exactamente igual que cualquier otro sitio web. En la
parte superior esta la barra de menus. Haz clic en uno de los botones para desplegar la
lista y escoger la opcidn deseada. Algunas de las opciones presentaran un sub-menu en

el que podras escoger otras opciones:

Teorem as - Trigonom etria

Haciendo clic se
despliega el mend.
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Poniendo el raton encima ( Haciendo clic se
se despliega el submend. /— \accede al contenido.
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Desplegando los menus propios de geometria apareceran los siguientes elemen-

tos: Mapa Conceptual, Teoria, Actividades, Problemas, Inglés, Repaso y Actividades Impri-

mibles; que pasamos a describir a continuacién:
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Poligonos

2.- Mapa conceptual.

En cada uno de los menus encontraras un esquema-resumen con los principales

conceptos estudiados y las relaciones entre los mismos:

e’

EQUILATERO

ISOSCELES

SEGUN SUS
LADOS

:[Tiene los tres lados iguales.

Tiene dos lados iguales y uno desigual.

|

Tiene los tres lados distintos.

ESCALENO

_ b
»

|

P | Tiene un &ngulo recto.

RECTANGULO

[ B!U

:
|

/
\

[

CLASIFICACION DE
TRIANGULOS

ACUTANGULO

SEGUN SUS
ANGULOS

OBTUSANGULO

Segmento perpendicular a

MEDIATRIZ un lado por su punto medio

|

],

~
Semirrecta que divide al angulo

.

BISECTRIZ

[

'

[

Tiene los tres dngulos agudos.

Tiene un dngulo obtuso.

las mediatrices >
se cortan en el

CIRCUNCENTRO
INCENTRO

las bisectrices

se cortan en el >

[

LINEAS NOTABLES
EN UN TRIANGULO

N
Segmento perpendicular entre
un vértice y el lado opuesto.

en dos partes iguales.
ALTURA [

|

las alturas se
cortan en el

— ORTOCENTRO

.

MEDIANA

F

N
Segmento que va de un vértice

BARICENTRO

las medianas
se cortan en el >

[al punto medio del lado opuesto.

Los mapas conceptuales son interactivos: haciendo clic encima de la imagen apa-

recerd una etiqueta emergente y en ese momento podras escuchar las distintas relacio-

nes entre los textos contenidos en la misma.

3.- Teoria.

Encontraras paginas web, algunas de ellas con elementos interactivos, que pre-

sentardn informacion util para luego poder hacer las actividades. En algunas de las pa-
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ginas web habra que usar la barra de desplazamiento situada en la parte derecha para
acceder a los contenidos del final de la pagina. En otras ocasiones, en la parte inferior
puede aparecer una barra de mendus indicando un conjunto de paginas agrupadas en el
mismo espacio. En dichos casos podemos hacer uso de estos controles situados en la

barra inferior:

% Este botdn despliega un meniu emergente para acceder directamente a cualquiera de
las paginas del conjunto.

Con los botones de flechas podemos pasar a la pagina anterior o a la siguiente.

4.- Las actividades.

Apareceran en una nueva ventana emergente para que puedas minimizarla y con-

sultar la informacion de los contenidos tedricos:

CALCULADORA] ACUIVIOAW Z
Calculad
SRt Fijate en los elementos de la circunferencia sefialados en la imagern/y arrastra los
ENLACES T
N nombres de la parte derecha a sus corr 7
Lzl s y Enlaces a -
11 12 134 : —
paginas externas. Joyr
7
( diametro ]

=

Enlaces a todas
las actividades.

=

g’ Botén de
e verificacién

Act. Anterior) o m o aaAct. Sf'gur'ent
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Lo primero sera leer el enunciado para saber lo que tienes que hacer dentro del
area de trabajo. A medida que vayas completando con acierto partes de la tarea (en al-
gunos casos toda) iran apareciendo los aciertos y los intentos en el pequefio recuadro
de la parte superior derecha. Una vez creas que esta todo correcto, pulsa en el botén de
verificacion de la parte inferior derecha; si hay algo que no esta bien, aparecerd un
mensaje de error y tendras la oportunidad de corregir la actividad. En el recuadro de
enlaces de la parte superior izquierda puedes hacer clic en uno de los numeros para
abrir o repetir el ejercicio correspondiente. Con las flechas de la parte inferior puedes
saltar a la actividad anterior o a la siguiente. Si haces clic en el botén con la flecha de la
parte superior derecha se cerrara la ventana de las actividades. En la esquina de la par-
te superior izquierda hay un pequefio botdn gris que presentara informacion sobre tu

progreso en la realizacidn de las actividades del paquete (informe de evaluacion).

También aparecera siempre en la esquina inferior izquierda el botén relacionado
con la accesibilidad: [i] del que ya hablamos en el anterior apartado. Al pulsarlo

tendrds acceso a una serie de funciones que se explican en las ultimas paginas de este

documento, en el apartado "70b.- Botonera desplegable".

5.- Los problemas.

El entorno es exactamente el mismo, y se maneja de la misma forma que el de
las actividades; la Unica diferencia es que aqui tendras que escribir la respuesta en la
celda correspondiente y hacer clic en el botén de verificacién para comprobar si la solu-

cion es correcta:
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” Problemas sobre Poliedros m
Primaria:1-2 Secundaria:3-10

ENLACES Problema 1

é ;,2 3 :‘ 45,1 Lee con atencion el enunciado del problema, haz clic en la imagen si quieres ampliarla,

respondiente y haz clic en el boton de verificacion.

(Escw'be [a solucion aqui g...j‘

Calcula la cantidad minima_de %
carton que seffia nece . Y .
dimensiones gqlie se muestram —
en la imagen. ™
SOLUCION: :] centimetros &
cuadrados de carton. 9cm Yo
x José M. Boo - 2024

6.- Inglés.

En el elemento de menu “Inglés” encontrards dos submendus: “Dashboard” y “Pa-

ckage”.
- En el submenu “Dashboard” aparecera una pagina con una serie de palabras o

expresiones en inglés dentro de recuadros. Haz clic en las palabras para escuchar la

pronunciacion y ver su traduccion al espafiol (el bode de la celda cambiara de color):
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QUADRILATERALS VOCABULARY
Click on the words to hear how they are pronounced and see the Spanish translation.

BISECTRIZ CAPITAL LETTER CONCAVE CONVEX DEGREES

DIAGONAL DOWN EXPRESION FEATURES FOUR ANGLES

FOUR SIDES CUATRO VERTICES GREEK LETTER IMAGE LEFT
MIDDLE POINT PARALLELS PERPENDICULAR CUADRILATERO RECTANGLE
RECTANGULAR

TRAPEZOID RHOMBOID RHOMBUS RIGHT CUADRADO

TRAPECIO

STRAIGHT LINE TRAPEZIUM ISOSCELES TRAPEZQID up

Haciendo clic de nuevo en el mismo recuadro, escucharas de nuevo la palabray

aparecera la original en inglés.

- En el submenu “Package” encontraras algunas actividades en lengua inglesa relacio-
nadas con el vocabulario de los contenidos que se trabajan en matematicas en ese me-

r

nu:
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Poligonos

?Angles

Primary:all

Secondary:all

LINKS
a [ s T
6 ‘7 8 9 10

5

Activity 1

Elements of an angle. Write the corresponding words (from top to bottom): 4, 3 and 5

SUCCESSES:

letters.

POINTS:

0/3

— O

2

By José M. Boo - 2024

Si en algin momento necesitas ayuda, siempre puedes consultar el “dashboard” o

también hacer clic en el enlace de la parte superior derecha “Help File" para abrir una

pagina web donde estan todas las palabras traducidas que van a aparecer en todas las

actividades propuestas. En estos paquetes también aparecera el botén de accesibilidad

en la esquina inferior izquierda:
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1st Cycle of Secondary Education

7 similarity ml

LINKS Activity 1

¥ 2 3 4 5
6 7 8 9 10 Select the way to obtain a similar figure indicated at the bottom.

SUCCESSES:

POINTS.

0/4

[
i
|
||
i
i
1
1
[
]
I
1
i
i

Archivo de

ayuda.
Boton de Y

accesibilidad.

L]
TRANSLATION ]

U By José M. Boo - 2024

7.- Repaso.

En el elemento de menu “"Repaso” encontrards una serie de actividades tipo
"test" para ver si recordaste lo trabajado. Algunas veces bastara con que marques sélo

una de las opciones; otras tendras que marcar mas de una:

Vamos con algunas actividades de repaso. Lee con atencion los enuncia
respuestas que consideres correctas y haz clic en el bol

éCuantos puntos en el espacio determinan una recta?
K 2/21
P v
Bl
W4

1

José M. Boo - 2024
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4.~ Escribe los nombres de las lineas notables de un trisngulo que se
sefialan con trazo discontinuo.

8.- Actividades Imprimibles. ,/\ / /:\ /\

5.- Escribe el nombre de los puntos que se seiialan en las figuras al

Documentos en PDF que pueden des- cruzarse dichas fineas notables.

cargarse e imprimirse para realizar activida-

des en papel:

6.- Ahora une con flechas cada linea con su punto asociado.

BISECTRIZ ORTOCENTRO
ALTURA CIRCUNCENTRO
MEDIANA BARICENTRO
MEDIATRIZ INCENTRO

7.- Calcula el valor de los angulos que se indican con la interrogacién en
lestos trid I biendo que el triangulo de la derecha es rectangulo en
el vértice B.

35¢ 700 T

9.- Otros menus.

Ademas de los menus propios de geometria, la unidad incluye una serie de menus

a mayores con mas actividades relacionadas con el tema que nos ocupa:

- Menu “Inicio”.
Aqui encontrards una serie de documentos como este mismo que estas ahora le-
yendo, ademas de un elemento (“Portada”) para volver a presentar la pantalla de inicio

del espacio web con la musica de fondo.

- Menu “"Matematicos Historicos".
Tendrds acceso a un libro con informacién sobre alguno de los grandes matema-
ticos de la antigliedad, asi como un paquete de actividades sobre el mismo.

En el libro, bastara con acercar el puntero del ratén a los bordes izquierdo o de-
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recho para pasar las paginas; ademas, dispones también de un indice (1) para ir directa-
mente al apartado que desees, un campo (2) para acceder a un nimero de pagina preci-

so y también un botdn de audio (3) para escuchar los textos sin tener que leerlos:

Matematicos Historicos Arguimedes

SU MUERTE

Pero finalmente los romanos lograron tomar la ciudad y
mientras la sagueaban, Arquimedes como siempre
estaba sumido en sus mas profundos pensamientos,
olviddndose de todo lo que le rodeaba, concentrado en
sus problemas geométricos.

En estas estaba cuando fue sorprendido por un
soldado que le preguntd quién era, Arquimedes se
enfadd por la interrupcion y le contestd de malas
maneras, instandole a que no le molestara ni le
estropeara los dibujos que habia trazado en la arena;
entonces el soldado, lleno de rabia, lo matd en el afio
212 a. de C. El jefe de la expedicion romana, Marcelo,
se entristecid mucho con este hecho, y a la postre
ordend que le levantaran un monumento, tomando
como modelo la figura que aparece en otro de sus
itos: ™ esfera y el cilindro”. Otros
h los que se refleja el rigor por la
bre las lineas espirales” 0 "La

s o it
La Corona de Oro jarabola”. Los romanos acabaron tomando Siracusa.
Su Muerte

El Tornillo de Arquimedes
La Garra de Arquimedes
El Rayo de la Muerte

El Namero Pi

5 a3

El Personaje

En este mismo menu también hay un paquete de actividades sobre dicho libro,

que se maneja igual que el resto de paquetes de actividades.

- Menu "Mat. Recreativas”.
Contiene informacion y un paquete de actividades de légica matematica con jue-

gos interactivos para poner a prueba tu ingenio.

- Menu "WWW".
En este menu tendras acceso a unas paginas con enlaces a sitios de Internet don-
de encontrar mas actividades interactivas de geometria, videos y también una propues-

ta de trabajo colaborativo para desarrollar en grupo con otros/as compafieros/as:
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Qrganizacion Contenidos Trabajo Final

Introduccion

El alumnado realizara una investigacion mas o menos
5 = \‘ detallada para informar a los compafieros de su grupo
sobre los elementos basicos de la geometria.

Materiales:

- Ordenadores con acceso a Internet.

- Documentacion sobre elementos bésicos de la
geometria.

- Cartulinas.

- Lapices, rotuladores, marcadores, reglas...
’V Elementos basicos de la geometria. —‘ - Folios.

10.- Interaccion mediante el teclado (accesibilidad).

10.a - Interaccion mediante el teclado

Aunque la unidad es totalmente operativa mediante el uso de un ratén y un te-
clado, podrian darse casos en los que el uso del ratdn no sea posible. En este caso,
practicamente la totalidad de los contenidos y actividades interactivas de la unidad pue-
den ser accedidos empleando sélo el teclado. Mediante la tecla “tabulador” podras mo-
verte de un contenido o zona a otra, usar la “barra espaciadora” o "enter” para “abrir” o
"acceder” a un determinado contenido o la tecla de “escape” para cerrar, por ejemplo,
una imagen “ampliada” o presentar temporalmente la solucidn de los puzzles. Veamos

algunos ejemplos:

Manual del usuario Pagina 11 I



Geometria para Primaria e ESO Poligonos

Una vez abierta la aplicacién, si pulsamos
la tecla de "tabulador" (tab en muchos teclados) Poeekin. =4 llmion. Tl Cnmbilimens. 7)ot
podremos ir pasando de un menu a otro. Las li- ,\
neas de puntos que lo rodean, indican que si MATEMA WCAS INTEI
ahora pulsamos “enter” se desplegara el menu:

Elemento
({seleccmnado]i
Ahora, con el menu desplegado, Primaria y ESO

ificacion ~  Triangulos ~  Cuadriliteros *  Perimetros y Areas ~ Matem

s6lo tenemos que emplear las flechas

Mapa Conceptual

del cursor para escoger la opcion que A a0

MAT " ITERACTIVAS)
deseemos y luego pulsar “enter” para Problemas '
acceder a ese contenido o actividad: 2o i) (Dashieasd

Repaso Package

Actividades Imprimibles |

L

Ya dentro del contenido, podemos pasar de un elemento a otro pulsando “tabula-
dor™ en la pantalla aparecera el elemento “remarcado”; pulsando la barra espaciadora

se seleccionara de forma permanente. Pulsando “esc” se deseleccionara:

Activity 9

Click on the speaker to listen i ord; select the Spanish word below and
button.
Elemento

seleccionado
S

area triangulo tercero semejanza

angulo lado cuarto didmetro

| segundo || quinto || segmento || primero El
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Luego podremos seguir usando el tabulador para movernos por el resto de ele-
mentos e ir selecciondandolos de forma permanente si fuera preciso usando, como an-

tes, la barra espaciadora:

Activity 9

Click on the speaker to listen to the English word; select the Spanish word below and
click on the [?] button.

\ area triangulo terceroL semejanza
P . .

&gulo lado cuarto didmetro /
segundo quinto segmento primero E’

Finalmente, seguiremos usando el tabulador hasta que quede seleccionado el bo-
tdén de verificacidn (los colores del mismo se invierten) y pulsamos "Intro" para solucio-
nar la actividad:

Activity 9

Click on the speaker to listen to the English word; select the Spanish word below and
click on the [?] button.

area triangulo tercero semejanza
\ \ Colores
angulo lado cuarto didmetro invertidas.
segundo quinto segmento primero EE

z
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Para terminar, s6lo comentar aquellos casos en los que la actividad necesite de
hacer clic en algun lugar de una imagen o escoger algo, por ejemplo una letra en una
“sopa de letras”. En estos casos debemos pulsar el tabulador hasta que el area esté "se-

leccionada”

Activity 8 Activity 8
Find the English words in the word search. Click on the small s Find the English words in the word search. Click on the small s¢
words. words.

LENGTHFNREK oo ] LENGTHFNRK
CNXCTIPOBR igual CNXCTIPOBR igual
KDIGGTPEUE| gemel KDIGGTPEUE gameb
IVTUFEXNTY longitud IVTUFEXNTY '°g‘9l_ittl‘d
RIRFNAEEHM RIRFNAEEHM i
GEJIMQRPAZ |Elemento GEJIMQRP A 7/ medda
UPNPUESTID E |seleccionado UPNPUES I D|Usamos las teclas del
OGLADEQUAL OGLADEQU A cursor para mover las
TELDJIQRKDR TELDJQR K D|lineas rojas.
DZPMEASURE DZPMEASIUR '

Después debemos usar alguna de las flechas para que aparezcan las lineas rojas
(derecha o abajo pueden ser las mds aconsejables ya que al principio las lineas se en-
cuentran en la esquina superior izquierda). Luego, como se explica en el grafico, debe-
mos mover con las flechas las lineas rojas hasta situar su interseccién en el punto que
deseemos, ahi tan sélo tendremos que pulsar "enter". En el caso de la sopa, una vez se-
leccionada la primera letra, debemos ir moviendo las lineas con las teclas de flecha
hasta que su interseccién coincida con la ultima letra que compone la palabra, y termi-

namos pulsando "enter":
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Activity 8 Activity 8
Find the English words in the word search. Click on the small sc Find the English words in the word search. Click on the small s¢
words. words.
LENGTHFNRK o LENGTHFN R K| efiiton i
CNXCTIPOBR igual CNXCTIPOBMovemosIasll'neas
KDIGGTPEUE ﬁlgeu”;'g’m KDIGGTPEUhaStaIaL'JItimaIetray
IVTUFEXNTY |a°t:‘egr_'ttl';'r% IVTUFEXNT pulsamos "Intro" para
RIRFN A@Q;INM Tado. RIRFNAEEH cclverapalabra
GEJIMQR PW, 7 medida GEJIMQRPA '
UPNPUES I D|Pulsamos "Intro" para UPNPUESIDE
OGLADEQU A|seleccionar la OGLADEQUAL
TELDJ QR K D|primera letra. TELDJQRKDR
DZPMEASURE] DZFI’MEASURE
I

Como ya se comentd anteriormente, en el caso de una actividad tipo “puzzle”, si
deseamos mostrar temporalmente la soluciéon, bastara con usar la tecla “TAB" para se-
leccionar alguna de las piezas del puzzle y pulsar la tecla “Esc” para que se presente en

pantalla la imagen a formar.

10.b - Botonera desplegable

La mayoria de los elementos asociados a este espacio web, tales como paquetes
de actividades, paginas web, etc. tienen asociado un botén que pretende facilitar ain
mas la accesibilidad en lo que a la utilizaciédn de los mismos se refiere; siempre coloca-

do cerca de la parte inferior izquierda de la pantalla:

)

Cuando hacemos clic en ese botdn se desplegaran a su izquierda mas botones:
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2] [A] [A] [A] [~ &3 (XX

X I

La funcién de cada uno de ellos es:

Escuchar el texto que aparece en la pagina. (Todo, o podemos seleccionar el texto a escuchar)

Aumentar el tamafio de la fuente.

Restaurar el tamafio de la fuente al original. (El que tenia cuando se abri6 la pagina por 1° vez)

Disminuir el tamarfio de la fuente.

(B3 3

Despliega una lista para elegir otros tipos de fuentes para los textos de la pagina.

Llama al traductor de Google para traducir los textos de las paginas web.

HEE

Oculta todos los botones anteriores dejando solo éste a la vista.

José M. Boo - junio 2024
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