
LE CHEMIN DE SAINT-JACQUES

DE COMPOSTELLE

LIMOGES: LES HALLES
SOLUCIONARIO DIRIXIDO A DOCENTES



1 INTRODUCIÓN

O alumnado poderá moverse entre os escenarios e interactuar 

con todos os obxectos que atope. Na icona        atópanse as 

instrucións concretas de uso dos escenarios.

Non se poderá acceder a certos obxectos e exercicios 

ata que outros sexan resoltos ou conseguidos. As 

persoas e obxectos dispoñibles teñen un borde branco. 

Para rematar o contido é preciso entregarlle á 

encargada da tenda de souvenirs os diversos obxectos 

conseguidos nos comercios do Mercado de Les Halles. 

Neste documento atoparás a relación dos diferentes obxectos co seu estado e as actividades que proporcionan, así 

como a resolución dos exercicios propostos.

O alumnado poderá 

aprender e practicar vocabulario e 

expresións referentes aos souvenirs,

aos artigos de cerámica, aos 

queixos típicos e aos produtos de 

panadaría/pastelaría e de froitaría.

Neste contido o alumnado interactuará coas persoas encargadas 

dos postos de cerámica, queixos típicos, panadaría/pastelaría e 

froitaría para poder conseguir un artigo de recordo de Limoges 

na tenda de souvenirs a partir dos elementos obtidos en cada 

establecemento do Mercado de Les Halles:

• Vaixela pequena.

• Tupper de comida preparada.

• Táboa de queixos típicos.

• Pastel trepaïs.

Os obxectos que se gardan na mochila serven para 

desbloquear outros do mapa: abre a mochila, preme sobre un

obxecto e móveo ata o que queres desbloquear. Despois, 

preme sobre dito obxecto para acceder ás actividades. 



2 OBXECTOS DA TENDA DE SOUVENIRS (1/2)
Atendendo ás diversas estancias percorridas ao longo deste contido, preséntase unha táboa por cada obxecto 

pertencente aos diversos espazos, o estado no que se atopa e as actividades que proporciona.

Obxecto Estado Actividade

Encargada da tenda 

de souvenirs

Está dispoñible desde o 

principio na tenda de 

souvenirs.

Proporciona unha actividade 

de información xeral sobre 

como conseguir un souvenir 

na tenda.

Obxecto Estado Actividade

Vaixela pequena Habilítase ao 

arrastrar ata el a 

“vaixela pequena” que 

se consegue na tenda 

de cerámica do Mercado 

de Halles como premio 

tras superar todas as 

actividades propostas.

Proporciona unha 

felicitación por 

conseguir a vaixela 

pequena no 

mercado.
Obxecto Estado Actividade

Tupper de 

comida 

preparada

Habilítase ao 

arrastrar ata el o 

“tupper” que se 

consegue na froitaría do 

Mercado de Halles 

como premio tras 

superar todas as 

actividades propostas.

Proporciona unha 

felicitación por 

conseguir un tupper 

de comida preparada 

no mercado.

Require dun obxecto almacenado na mochila.



Require dun obxecto almacenado na mochila.

2 OBXECTOS DA TENDA DE SOUVENIRS (2/2)
Obxecto Estado Actividade

Prato de queixos 

típicos

Habilítase ao arrastrar 

ata el o “prato de 

queixos típicos” que se 

consegue na queixería do 

Mercado de Halles como 

premio tras superar todas 

as actividades propostas.

Proporciona unha felicitación 

por conseguir o prato de 

queixos típicos no mercado.

Obxecto Estado Actividade

Pastel 

treipaïs

Habilítase ao arrastrar 

ata el o “pastel treipaïs” 

que se consegue na 

panadaría / pastelería do 

Mercado de Halles como 

premio tras superar todas as 

actividades propostas.

Proporciona unha felicitación por 

conseguir o pastel treipaïs no 

mercado.

Obxecto Estado Actividade

Souvenir Habilítase tras 

entregar á encargada 

da tenda de souvenirs 

a vaixela pequena, o 

tupper de comida 

preparada, o prato de 

queixos típicos e o 

pastel treipaïs.

Proporciona unha 

felicitación por superar 

o exercicio e unha 

actividade na que se 

elixirá un souvenir de 

entre unha serie de 

opcións 

predeterminadas.



3 OBXECTOS DA TENDA DE CERÁMICA

Obxecto Estado Actividade

Encargado da 

tenda de 

cerámica

Está dispoñible desde o principio na 

tenda de cerámica. O tendeiro é o 

primeiro personaxe co que hai que 

dialogar para poder acceder a outros 

obxectos desta tenda.

Proporciona unha actividade de 

lectura que contextualiza a 

axuda que precisa o alumnado 

e unha actividade de atopar 

obxectos nunha ilustración.

Obxecto Estado Actividade

Ensaladeira Habilítase tras 

completar a actividade 

de atopar obxectos 

nunha ilustración.

Proporciona unha actividade de lectura na que o 

encargado do posto de porcelana agradece que 

encontraran a súa ensaladeira e ofrece a teoría 

sobre a porcelana de Limoges.

Obxecto Estado Actividade

Catálogo Habilítase tras completar 

a actividade de lectura 

sobre a teoría da 

procelana de Limoges.

Proporciona unha actividade de descifrar un 

código escondido nunha imaxe e unha de lectura 

na que o encargado explica a teoría Limoges-

Sargadelos.

Obxecto Estado Actividade

Vaixela 

pequena

Habilítase tras 

dialogar co 

encargado, 

atopar a 

ensaladeira e 

coller o 

catálogo.

Obtención do 

premio.

Proporciona un obxecto que se almacena na mochila.



4 OBXECTOS DA QUEIXERÍA

Obxecto Estado Actividade

Queixeiro Está dispoñible desde o principio 

na queixería. O tendeiro é o 

primeiro personaxe co que hai 

que dialogar para poder acceder 

a outros obxectos do escenario.

Proporciona unha actividade de lectura que 

contextualiza a axuda que precisa o 

alumnado, unha actividade de verdadeiro 

ou falso, unha actividade coa proposición 

dun novo reto e unha actividade de escoller 

as palabras correctas.

Obxecto Estado Actividade

Fresquera Está dispoñible desde o principio, pero 

pide un código para acceder ás 

actividades que se proporciona tras 

realizar as actividades do queixeiro.

Unha vez introducido o código o 

encargado explica os distintos tipos 

de queixos e proporciónase unha 

actividade de emparellar cada queixo 

coas súas características principais.

Obxecto Estado Actividade

Táboa de queixos 

típicos

Habilítase unha vez se realizan todas as 

actividades proporcionadas polo encargado da 

queixería e pola fresquera.

Obtención do premio.

Proporciona un obxecto que se almacena na mochila.



5 OBXECTOS DA FROITARÍA

Obxecto Estado Actividade

Froiteira Está dispoñible desde o principio na froitaría. A 

tendeira é a primeira personaxe coa que hai 

que dialogar para poder acceder a outros 

obxectos do escenario.

Proporciona unha 

actividade de lectura que 

contextualiza a axuda que 

precisa o alumnado.

Obxecto Estado Actividade

Alice Habilítase tras 

dialogar coa froiteira.

Proporciona unha actividade de poñer o prezo a 

cada froita escoitando un audio explicativo.

Obxecto Estado Actividade

Pierre Habilítase tras 

dialogar coa froiteira.

Proporciona unha actividade de poñer o nome a 

tres carteis escoitando un audio explicativo.

Obxecto Estado Actividade

Tupper de 

comida 

preparada

Habilítase unha vez 

realizadas as actividades 

proporcionadas por Alice e 

Pierre.

Obtense o premio en dúas fases. Primeiro, elíxese 

unha verdura de entre tres opcións e cocíñase un 

prato con ela. Segundo, conséguese ese 

prato nun tupper.

Proporciona un obxecto que se almacena na mochila.



Require dun obxecto almacenado na mochila.

6 OBXECTOS DA PANADARÍA/PASTELARÍA (1/2)

Obxecto Estado Actividade

Panadeira / 

Pasteleira

Está dispoñible desde o principio 

na panadaría / pastelaría. É 

preciso falar con ela para poder 

falar coa nena.

Proporciona unha 

actividade de lectura 

que contextualiza a 

axuda que precisa o 

alumnado.

Obxecto Estado Actividade

Le Pâte 

limousin

Habilítase tras arrastrar 

ata el as “patacas” 

conseguidas na froitaría.

Proporciona unha actividade 

de lectura que amosa a 

receita deste prato. 

Obxecto Estado Actividade

Fariña Está dispoñible desde o 

principio na panadaría / 

pastelaría. Recóllese e 

almacénase na mochila.

Non proporciona 

ningunha actividade.

Obxecto Estado Actividade

Tortou ou 

galetou 

limousin

Habilítase tras 

arrastrar ata el a 

“fariña”.

Proporciona unha 

actividade de lectura 

que amosa a receita 

deste prato. 

Proporciona un obxecto que se almacena na mochila.



Require dun obxecto almacenado na mochila.

6 OBXECTOS DA PANADARÍA/PASTELARÍA (2/2)

Obxecto Estado Actividade

La 

flognarde

Habilítase tras arrastrar

ata el as “mazás” 

conseguidas na froitaría.

Proporciona unha 

actividade de lectura que 

amosa a receita deste 

prato. 

Obxecto Estado Actividade

Azucre Está dispoñible desde o principio 

na panadaría / pastelaría. 

Recóllese e almacénase na 

mochila.

Non proporciona 

ningunha actividade.

Obxecto Estado Actividade

Les 

beignets 

au sucre

Habilítase tras 

arrastrar ata el

o “azucre”.

Proporciona unha 

actividade de lectura 

que amosa a receita 

deste prato. 

Obxecto Estado Actividade

Nena Habilítase tras falar 

coa panadeira / 

pasteleira e ler as receitas 

de le pâte limousin, tortou 

ou galetou limousin, la 

flognarde e les beignets 

au sucre.

Introdución dun código 

para desbloquear a 

seguinte actividade, que 

consiste en escoller os 

ingredientes correctos dunha 

receita. Tras a súa realización 

obtense o premio.

Proporciona un obxecto que se almacena na mochila.



7
RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA TENDA DE 
CERÁMICA

Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Encargado da tenda 

de cerámica

Actividade de encontrar obxectos nunha ilustración. Facilítaselles a palabra e terán que 

escribir, no recadro que se presenta na parte inferior da pantalla, o número que corresponde a 

cada obxecto.

Número de intentos: 3

Catálogo Actividade de descifrar un código escondido nunha imaxe. Cada obxecto do catálogo 

incorpora unha ilustración e o nome do obxecto cunha letra nunha cor especial. O alumnado 

terá que ordenar as letras coloreadas segundo os números que teñen as cores do Pantone.

Respostas correctas: Sargadelos / sargadelos / SARGADELOS

Número de intentos: 3

Obxecto Número

Une assiette plate à fleurs 6

Une tasse à café 8

Une théière bleue 14

Un bol jaune 4



8
RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA QUEIXERÍA 
(1/4)

Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Queixeiro Actividades de verdadeiro ou falso (segue na seguinte páxina). 

Phrase Vrai/Faux Feedback avec théorie

On pourrait manger un fromage 

français différent pendant un an 

sans jamais en répéter un.

Vrai On dit qu’en France il y a un fromage 

différent pour chaque jour de l’année, mais 

c’est faux. Il y en a plus!!! La France 

compte plus de 1.000 fromages différents.

Commencer les repas avec du 

fromage avant le plat principal 

est une tradition.

Faux La tradition consiste à manger le fromage 

après le plat principal, avant le dessert.

Il y a un fromage typique de la 

région qui a la forme d’une 

figue.

Vrai Le Figou est un fromage frais au lait cru de 

chèvre farci à la confiture de figues.

Les moisissures du fromage 

peuvent être dangereuses pour 

la santé.

Faux Certaines variétés de fromage comme le 

Bleu, la Tomme ou le Roquefort sont 

exposéés aux moisissures dans leurs 

processus d’affinage.



8
RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA QUEIXERÍA 
(2/4)

Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Queixeiro

Número de intentos por pregunta: 1

En France, la loi interdit 

certains types de fromage dans 

les transports en commun à 

cause de l’odeur fétide qu’ils 

dégagent.

Faux Il s’agit d’une légende urbaine, d’après 

laquelle, l’Époisses, un fromage à l’odeur très 

forte, serait interdit dans les transports en 

commun.

Dans le nord de la France, il y 

a une tradition consistant à 

remuer le café avec un 

fromage puant.

Vrai Dans le nord de la France, on trempe le 

maroilles, un fromage odorant mais très 

populaire, dans le café du matin.



8
RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA QUEIXERÍA 
(3/4)

Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Queixeiro Actividade de escoller as palabras correctas:

Número de intentos: 3

Son tipos de queixo Non son tipos de queixo

le Camembert des raisins

l’Epoisses affiné

le Brie cendré

le Reblochon du miel

le Cantal frais

l’Emmental persillé

le Comté à trous

le Roquefort à tartiner

le Rocamadour

le Saint Marcellin



8
RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA QUEIXERÍA 
(4/4)

Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Fresquera Introdución de código para desbloquear a seguinte actividade. O código obtense ao terminar o 

obxecto anterior.

Respostas correcta: Délicieux / délicieux

Número de intentos: 25

Actividade de emparellar cada queixo coas súas características principais. Nunha columna 

mostrarase unha ilustración do queixo e algunhas das súas características, na outra os nomes 

dos queixos.

Número de intentos: 3

QUEIXO CARACTERÍSTICAS

Tomme du Limousin Lait cru de vache, pressée non cuite, croûte naturelle.

Figou Frais, lait cru de chèvre, pâte molle, croûte naturelle, forme d’une 

grosse figue, confiture de figues.

Bleu de chèvre du Limousin Lait cru de chèvre, pâte persillée, très onctueux

Nouaille Lait cru de brebis, pâte pressée non cuite.



9
RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA FROITARÍA 
(1/3)

Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Alice Actividade de poñer prezo a cada froita/verdura. Facilítaselles un audio indicando canto vale 

cada verdura e ilustracións desordenadas das froitas/verduras para engadir o que custa cada 

unha. O alumnado só terá que escribir números, o símbolo € aparecerá na pantalla 

previamente. Ao terminar regálanselles patacas, obxecto que se garda na súa mochila.

Número de intentos: 3

FROITA / VERDURA PREZO

Tomates 2,75€

Aubergines 2,5€

Épinards 2€

Poivrons 3,1€

Courgettes 2,35€

Asperges 3,20€

Champignons 2,45€

Laitue 1€



9
RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA FROITARÍA 
(2/3)

Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Pierre Actividade de poñer nome a cada cartel. Facilítaselles un audio indicando que é cada 

concepto e tres ilustracións desordenadas e numeradas dos carteis. O alumnado só terá que 

elixir nun desplegable que título corresponde a cada imaxe. Ao terminar regálanselles mazás, 

obxecto que se garda na súa mochila.

Número de intentos: 3

1. Le gaspillage alimentaire

2. Les fruits moches

3. Le commerce de proximité



Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Tupper Obtención do premio en dúas fases. Fase 1: dáselle a elixir unha verdura ao alumnado para 

“cociñar” un prato con ela.

Obtención do premio en dúas fases. Fase 2: móstrase o prato cociñado ao alumnado, en 

función da verdura escollida. Ao mesmo tempo, o alumnado conseguirá o prato nun tupper, 

que se gardará na súa mochila, para entregar na tenda de souvenirs.

9
RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA FROITARÍA 
(3/3)

Pomme de terre

Chou

Cerises

VERDURA ESCOLLIDA PRATO QUE SE COCIÑA

Pomme de terre Pâté limousin

Chou Chou farci du limousin

Cerises Clafoutis limousin



RESOLUCIÓN DAS ACTIVIDADES DA 
PANADARÍA/PASTELARÍA

Obxecto que a 

proporciona

Actividade e a súa resolución

Nena Introdución de código para desbloquear a seguinte actividade. O código obtense de forma 

dedutiva ao ler as receitas das actividades anteriores. 

Respostas correcta: La flognarde / la flognarde / Flognarde / flognarde

Número de intentos: 25

Actividade de escoller os ingredientes correctos. Facilítase a receita dun prato e unha listaxe 

de imaxes de ingredientes para que seleccionen os correctos.

Número de intentos: 3

Son necesarios Non son necesarios

Marrons Graines de tournesol

Chocolat noir Chocolat blanc

Noisettes Noix
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