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Esta ODE no requiere  la  instalación de ninguna aplicación específica más allá  de un

navegador web, un visor de pdf (ya integrado en la mayoría de los navegadores actuales) y

la activación del uso de scripts para algunas de las funciones de presentación del recurso.

Está diseñado en un formato y funcionamiento intuitivo para un usuario con conocimientos

básicos de navegación web una vez que accede a la página de inicio

Puede utilizarse alojado en la red o en un repositorio remoto, disponible en una red local

o mediante la ejecución directa del recurso como página web a partir de una copia en el

ordenador del usuario. Una vez iniciada la situación de aprendizaje, los alumnos formarán

equipos para avanzar a través de una serie de secciones y pruebas con el fin de alcanzar un

objetivo  final.  Los  diferentes  apartados  presentan  indicaciones  sobre  el  trabajo  a

desarrollar.

Para  mostrar  claramente  el  proceso  que  se  está  siguiendo,  la  secuencia  didáctica

presenta ayudas visuales en forma de itinerario gráfico.  Además,  el  diseño del  recurso

presenta un menú lateral destacado y emergente que permite su navegación. La estructura

por etapas reproduce la idea de ruta, una forma clásica y habitual en la secuenciación de

actividades  y  que  se  espera  sea  reconocible  y  fácil  para  los  alumnos.  Los  principales

escenarios del desarrollo de tareas aparecen en el mapa de inicio unidos por un esquema

más  amplio  y  continuo;  el  enlace  a  las  actividades  del  escenario  de  Cada  una  de  las

Ciudadanías  que  son  opcionales  presentan  una  línea  de  puntos.  Este  archivo  está

incrustado como svg en el propio recurso y su edición con un programa que permite la

modificación de archivos vectoriales es fácil.

Asimismo, cada uno de los apartados añade un pequeño mapa que sirve de soporte

gráfico  y  resume  los  principales  escenarios  que  el  grupo  debe  resolver  señalando  el

significado global que tiene cada escenario para la consecución del reto final.

La estructura del ODE presenta 27 archivos en formato pdf que permiten a través de

ellos la realización de actividades tanto de desarrollo como de evaluación. Estos archivos

no tienen formularios editables, por lo que es necesario utilizarlos directamente para la

impresión en papel. Sin embargo, es posible reemplazarlos con alternativas en línea ya sea

a través de documentos creados directamente por el profesor o el estudiante o mediante la

conversión de esos mismos archivos. Cabe señalar que su inclusión pretende ser de ayuda

y  orientación  a  la  hora  de  desarrollar  las  actividades  previstas  y  una  propuesta  de



presentación y estructuración del trabajo a realizar con lo que su presentación pretende

orientar la elaboración de materiales en caso de querer reutilizar. la secuencia completa o

aspectos específicos de la secuencia.

La claridad de objetivos es uno de los aspectos que se persiguen en el  diseño de la

secuencia.  El  icono que representa este  elemento es  el  siguiente.  Los docentes deben

trabajar adecuadamente para presentar y comprender los objetivos en el momento de la

ejecución del conjunto de actividades y tareas.

Antes  de  comenzar,  es  clave  compartir  con  el  estudiante  el  significado  de  ODE,  la

importancia de la participación en la sociedad como ciudadanos y el desafío de hacerlo en

el ámbito digital. Los textos introductorios tratan precisamente de ayudar a construir estas

ideas tratando de crear un contexto ficticio que tenga sentido para él.

La presentación del  proyecto a los alumnos es una fase importante para el  éxito del

mismo ya que mejora la motivación e implicación de los alumnos en el desarrollo de las

tareas.  Saber qué se está haciendo y por qué es  una condición necesaria para el  buen

desarrollo del aprendizaje.

Por lo tanto, es necesario:

- Presentar el reto de lograr la ciudadanía digital generando curiosidad e interés.

- Enunciar las características generales del proyecto, sus objetivos y las tareas que se van

a encontrar.

- Especificar los criterios de evaluación para facilitar a los alumnos la representación de

la tarea.

Durante el desarrollo de la secuencia los alumnos al trabajar en grupo tendrán:

- Pautas y herramientas para guiar y facilitar su proceso de aprendizaje.

- Explicaciones sobre las tareas y actividades que tienen que realizar.



- Orientación sobre la organización del trabajo.

- Técnicas que ayudan a regular la interacción en el trabajo en equipo.

Desde  el  punto  de  vista  de  una  metodología  activa  en  la  que  los  alumnos  son  los

protagonistas  de  su  propio  aprendizaje,  la  reflexión  sobre  la  misma  es  una  condición

inexcusable.  Algunas  de las  tareas  incluyen pautas  como rutinas  de pensamiento  para

promover la metacognición.

El  profesorado  debe  ayudar  a  los  alumnos  a  gestionar  adecuadamente  el  último

apartado dedicado a la evaluación, que es el momento más relevante dentro del proceso de

desarrollo de la autorregulación.

Para ello, es importante:

- Explicar los objetivos y criterios de ese momento.

- Aclarar instrucciones y dudas que puedan surgir.

- Considerar los tiempos sugeridos para realizar las diferentes actividades de la tarea

- Promover un ambiente de aula acogedor que facilite la reflexión.

- Compartir los resultados en el grupo.

También es  importante dejar  tiempo para continuar el  viaje;  por lo que es necesario

asegurar

- El registro de la consecución de las tareas.

- El registro de acuerdos de mejora para escenarios futuros.

Es  interesante  que  los  docentes  adopten  una  estrategia  de  observación  directa

semidirigida para recolectar a través de una guía de observación a modo de diario de aula

(gestionado por los docentes involucrados en la aplicación práctica de las secuencias); esta

guía  de  observación  prestará  atención  tanto  al  desarrollo  de  competencias  como  a  la

motivación,  el  comportamiento en el  aula,  el  estado de ánimo y brindará orientación y

sugerencias para mejorar el seguimiento de la secuencia.


