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INICIO

1.

Esta icona serve para desplegar o menú no lateral esquerdo ou ben podes deixalo como 

aparece na imaxe anterior.

 

2.   

Durante toda a navegación atoparás a barra de accesibilidade batexego para adecuación 

de tamaño de fontes e axuda de lectura. 
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3.

Esta icona serve para desprazarse no menú esquerdo ou ben senón o tes despregado ir 

avanzando páxinas. Podes empregar a que aparecen na marxe superior ou inferior teñen 

a mesma función.

DEPORTES 

Ó  longo  das unidades  didácticas  sempre  vas  practicar  un  deporte  mesturado  con

conceptos  matemáticos.  En  todas  as  unidades  aparece  explicado  ó  inicio  que  é  o  deporte  e  a

matemática. Clicando nel tamén se desprega o menú esquerdo.

COÑECENDO O DEPORTE 

No primeiro apartado  aparece explicado o deporte co que vas a traballar. Debes clicar

nas diferentes iconas de cor lila (sinaladas coas frechas) que aparecen para despregar a explicación. 
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• Sempre que aparece un texto atoparás debaixo estas iconas:                         

    Lectura facilitada. Ofrece a explicación de xeito máis breve.

    Apoio visual. Aparecen imaxes que acompañan a explicación.
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EXPLICACIÓN CONCEPTO MATEMÁTICO...

No apartados seguintes aparecen vídeos interactivos ou de youtuve,  actividades para

realizar no programa exe learning ou enlaces a diferentes xogos. 

Clica na icona da marxe dereita         para despregar as actividades que acabamos de mencionar.

Cando remates continúas co seguinte apartardo.

PERFECCIONA 

Algunhas  das  actividades  deste  apartado son  de  reforzo  dos  contidos  traballados  e

outros de ampliación. Xunto co profesorado debes decidir cales son as máis convintes nesta unidade

para ti.
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PONTE A PROBA 

 A última actividade deste apartado é un xogo en equipos. Debe proxectarse na aula e

xogarades toda ou gran parte do alumnado a vez.

VALORACIÓN 

• Diana de autoevaluación: arrastra a estrela de cada un dos apartados ata a parte da diana

que consideres (1 mal, 2 suficiente, 3 moi ben).

• Autoevaluación: copia ou imprime a rúbrica en pdf  e marcar a casilla  consideres.

• Debuxo ou pequeno texto: o que máis che gustou aprender, impresionou, resultou máis

difícil...
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GLOSARIO 

Os conceptos novos que aprendiches ó longo de toda a unidade aparece recollidos neste

apartado. Podes clicar en cada un deles para recordalos ou cando teñas dúbidas.

DOCUMENTACIÓN PROFESORADO

 É un apartado para o profesorado como o seu nome indica. Non debes facer nada neste

apartado.
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