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HISTORIA

A Clave da Arbore trasncorre tres anos despois do acontecido

n' O Pais dos Musicotrasnos. A paz volveu ao mundo despois da
derrota da Entidade na Batdlla de Oseira, e unha vez conseguido
afastar cos temibles meldmanos da comarca, grazas ao poder da
mdsica.

A pequena vila de Oseira & un lugar méxico e afastado do resto do
mundo, onde aharmonia da mdsica é o fio invisible que conecta todas
as cousas da natureza. Os musicotrasnos son os habitantes da vila
de Oseira, e grazas a anos de estudo foron capaces de dominar e
ensinar o poder méxico da mdsica.

Oseira estd situadano interior dun mesto bosque

montafioso, no que as drbores, xanto co ar,

acompaiian as canciéns dos paxaromdsicos,

cando este vento fai vibrar as sdas follas e

dé lugar a que xermolen sons e harmonias

que proxtexen de todo mdl.
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Todo isto esté dirixido por unha gran directora de orquestra. A
Gran Arbore, a Arbore da Harmonia, nai de todas as érbores do
bosgue, e que é a dnica drbore deste tipo que sobrevive, 3 anos
despois daquela triste batdlla que tantas irméns  sdas
fixo caer.. E por iso & tan importante ok

protexela. Esta é a clave, a clave

da nosa existencia. A clave da

Arbore.

CAPITULOS

- Capitdlo 1: A rdiz do problema

- Capitdlo 2: A resonancia do tdlo oco

- Capftdlo 3: A harmonia das follas




PERSONAXES

XELA - 12 anos

A nosa protagonista xa foi, & sda corta
idade, unha das heroas da Batalla de
Oseira. Vive co sed pai Sidro na granxa e
ten unha irmé maior (Xana) que vive na
vila. Agora técalle ser a responsable do
grupo. Sempre foi impulsiva e inqueda,
pero agora iso déixallo a Ulla.

ALDAN - 10 anos

Vive co seu avd Travinsaqui, o luthier da vila.
E o bromista do grupo. Un desastre no que
se refire & orde e sempre perde dlgo. pero &
moi talentoso cos instrdamentos mausicais. Os
seus padis desapareceron nunha viaxe pero
non perde a esperanza de gue regresen
calguera dia.
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ULLA - 9 anos

Vdlente e decidida. Moitas veces
métese en lios por actuar antes de
pensar. £ orfa e vive coa comunidade de &
musicotrasnos. T

g PAIO - 8 anos e

< )‘ VA O méis novo do grupo. £ tranquilo e
s‘-\ £ timido . Ten moito medo ao bosque e a
todo o novo en xerdl, xa que estaba

presente cando perdeu ao sed pdi, nun

atague dos mosntrdosos meldémanos.

EIRIN- 11 anos

Curiosa e sofiadora. Tende a
distraerse porgue sempre esté
creando na sda mente. A sda familia &
moi talentosa musicalmente e esté moi
enriba dela cos estudos.
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