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FASE 1: Un problema de futuro

Nesta primeira fase, presentamos o reto da situacién de aprendizaxe. Agora, no teu diario
debes pensar e escribir sobre “que” e “como” aprendiches nesta fase.

Non tefas présa, non o fagas ao chou, faino con sentidifio. Lembra, reflexiona e escribe
con sinceridade para cofiecer os teus puntos fortes e débiles e asi, mellorar a tla
aprendizaxe.

Aprendo

O reto consiste en:

O reto chamoume a atencion. O reto non me parece interesante.

O que mais me gustou foi:

O que menos me gustou foi:

Reflexiono

A contaminacion do mundo é:

O que podemos facer é:
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As tarefas que fixen nesta fase foron:

Valoro

Valoro o que me esforcei nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito).

< 1 2 3 4 5

Valoro o que aprendin nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito)

< 1 2 3 4 5

Diario comun

Nesta fase, as conclusidns as que chegamos no grupo son:

FASE 2: Activamos o que sabemos

Xa rematamos a segunda fase. Agora que xa tivemos a toma de contacto cos temas
medioambientais que nos preocupan, unha activacién do temas dos videoxogos e
repasamos o que sabiamos sobre os tipos de palabras, os adxectivos e os signos de
puntuacion, técache reflexionar no diario como afrontaches esta fase e reflectir a maneira
na que aprendiches.

Recorda, non hai présa, faino con calma e pensa antes de escribir. E a mellor maneira de
cofiecer como aprendes e progresar.
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Aprendo

Cando escoito a palabra ecosistemas penso en:

Xa sabia o que son os ODS.

Xa sabia o que é o Museo do
videoxogo de Galicia

Reflexiono

As tarefas que fixen nesta fase foron:

Non sabia o que son os ODS.

Non sabia o que € o Museo do
videoxogo de Galicia.

Penso que empregar os signos de puntuacién é importante porque:

As minas achegas foron:

Valoro

Valoro o que me esforcei nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito).

< 1 2

3

4l 5
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Valoro o que aprendin nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito)

< 1 2 3 4

5

Diario comun

Nesta fase, as conclusidns as que chegamos no grupo son:

FASE 3: Temos un problema

Xa rematamos a terceira fase. Aprendemos cousas novas sobre os textos narrativos,

descritivos, dialogados, instrutivos e argumentativos, tocache reflexionar no diario como a
afrontaches e reflectir a maneira na que aprendiches.

Recorda, non hai présa, faino con calma e pensa antes de escribir. E a mellor maneira de

coflecer como aprendes e progresar.

Aprendo

Cousas novas que aprendin nesta fase:

Si

Non

Lin a informacién sobre o tema do meu grupo.

Lin a informacion sobre outros temas relacionados.

Busquei mais informacidn en libros, Internet, preguntando etc.
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O que mais me chamou a atencién sobre os tipos de textos foi:

As cousas que aprendin e me serviron para o reto foron:

Reflexiono

As tarefas que fixen nesta fase foron:

As actividades coas que mais aprendin foron:

O que se me ocorreu para resolver o problema medioambiental detectado foi:

A mifa opinidn sobre os tipos de texto é:

*0
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Valoro

Valoro o que me esforcei nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito).

< 1 2 3 4 5

Valoro o que aprendin nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito)

< 1 2 3 4 5

Diario comun

Nesta fase, as conclusidns as que chegamos no grupo son:

FASE 4: Imos polo reto

Despois de moito traballo en equipo, conseguimos crear o noso videoxogo narrativo
baseado nas emocidéns. Foi un camino de aprendizaxe, esforzo, creatividade e
colaboracion. Agora toca pensar no que fixemos e no que conseguimos.

Aprendo

O mais importante que aprendin ao longo deste reto foi:
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Cousas interesantes que descubrin mentres faciamos o videoxogo (aplicativos, webs,
curiosidades, ideas novas...):

O que aprendin facendo un videoxogo tamén me pode servir para:

Reflexiono

As maiores dificultades que tiven para superar o reto foron:

Cousas que axudaron a superar esas dificultades (mifias, do grupo ou externas):

Considero que o mais importante que acheguei ao grupo foi:
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Valoro

Valoro o que me esforcei nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito).

< 1 2 3 4 5

Valoro o que aprendin nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito)

< 1 2 3 4 5

Diario comun

Nesta fase, as conclusidns as que chegamos no grupo son:

FASE 5: Conclusions

Bota unha ollada cara atras e pensa en como foi esta aventura dende o comezo e cales
son os resultados. Rematamos a nosa aventura co videoxogo que serva para axudar a
concienciar a coidar o medio ambiente. Agora toca facer unha ultima reflexién para pechar
este proxecto e gardar todo o aprendido.

Aprendo

O mais importante que aprendin durante todo este proxecto do videoxogo é:
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Penso que necesito mellorar en:

O mais destacado de participar neste proxecto foi:

Reflexiono

Como poderias mellorar a tua proposta de videoxogo tendo en conta as presentacions dos
companeiros e compareiras?

Achegas que fixen na presentacion do proxecto foi:

Das achegas dos meus compafieiros e companeiras sorprendeume;
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Penso que respectar as opiniéns dos demais é importante porque:

A posta en practica do reto pode influir na sociedade porque:

Valoro

Valoro o que me esforcei nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito).

& 1 2 3 4 5

Valoro o que aprendin nesta fase de 1 (moi pouco) a 5 (moito)

& 1 2 3 4 5

As minas sensacions

Neste proxecto sentinme:

S50 o o ® 0
o C? -~ ¥ a

Con motivacion | Con curiosidade | Con confianza | Con inseguridade | Con desgana

Sentinme asi porque...
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Ideas para mellorar

A mifna opinidn xeral sobre este proxecto:

- o e o
G i
Chistame moito Chistame algo

> <

[

Non me chista

Opino sobre este proxecto:

Cousas que cambiaria:

Ideas para mellorar:

12
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Diario comun

Nesta fase as conclusidns as que chegamos no grupo son:

@@@@ “Diario de aprendizaxe: Unha paisaxe con encanto”, proxecto cREAgal, publicase con Licenza Creative Commons
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