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Identificar las  

categorías gramaticales

Conocer las similitudes 

y las diferencias entre 

la lengua oral y la 

lengua escrita.

Enriquecer los textos a 

partir del manejo de 

diccionarios y de 

correctores ortográficos. 

 

Distinguir el esquema 
de la oración simple

Reconocer los 

formantes 

de las palabras
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