
Jugar es aprender a:
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Identificar las  

categorías gramaticales

Conocer las 

similitu
des y las 

diferencias entre la 

lengua oral y la 

lengua escrita.

Enriquecer los textos 

a partir del manejo 

de diccionarios y de 

correctores 

ortográficos.  

Distinguir el 
esquema de la 
oración simple

Reconocer los 

formantes 

de las palabras



Atribución dos recursos incorporados ao 
documento
Recursos incorporados por orde de aparición e páxina:

Páxina 1: Victoria-RuizVD. Lenguaje oral. (CC BY-NC-SA 4.0)
Páxina 1: Juan F. Morillo. Diccionario de la Real Academia de la Lengua. (CC BY-NC-SA 4.0)
Páxina 1: HaapsaluYT. Word Cloud of Various Prefixes. (CC BY-NC-SA 4.0)

“Título do documento”, do proxecto cREAgal, publícase coa Licenza Creative 
Commons Recoñecemento Non-comercial Compartir igual 4.0
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.es
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.es
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lenguaje_oral.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.gl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.gl
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Word_Cloud_of_Various_Prefixes.png?uselang=gl
https://procomun.intef.es/media/49432
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.gl
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