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1. - INTRODUCION:

"A (re)volta ao dia en 80 mundos" é unha unidade didactica creada por Ménica Paula
Montero Parcero e Juan Bautista Ramos Saifias durante un periodo de licenza por
formacién, modalidade 1b, concedida pola Conselleria de Educacién da Xunta de
Galicia para o curso 2023/24.

Destinatarios: centrada nos contidos propios do curriculo do Programa de
Diversificacion Curricular do curso 3° ESO, serve como reforzo, consolidacion e/ou

introducién a novos cofiecementos sobre os temas aqui tratados.

Materias, contidos e competencias basicas: abrangue contidos propios das 4 areas
que compofien o ambito sociolinguistico: Lingua Inglesa, Lingua Galega, Lingua

Castela e Xeografia e Historia.

Ambito: baséase fundamentalmente no uso do ordenador cun navegador web
recente como Mozilla Firefox, Chrome, Opera, Maxthon ou Safari como soporte
basico de toda a unidade, ainda que tamén aparecen propostas concretas nalgunha
actividade para o seu desenvolvemento no caderno do alumnado ou outros soportes

que o/a docente estime oportuno.

Temporalizacion: pensada para aproximadamente seis semanas. Na distribucion
das nosas unidades, esta seria a segunda do segundo trimestre. Non obstante, tefia
presente que calquera dos seus apartados poden constituir un recurso independente

e doadamente integrable na sua propia organizacion.

Interface: moi sinxela, baseada nun menu despregable, situado na parte superior,

dende o cal se pode acceder a cada un dos distintos apartados cun simple clic.

2.- OBXECTIVOS, CONTIDOS E COMPETENCIAS:
a) OBXECTIVOS:

Esta unidade contrible a desenvolver os seguintes obxectivos propios do curriculo:
.- Identificar e comprender a natureza histérica das relacidéns sociais, das actividades
econdmicas, das manifestacions culturais e dos bens patrimoniais materiais e

inmateriais que compartimos, analizando as suas orixes e evolucién e identificando
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as causas e consecuencias dos cambios producidos, os problemas actuais e os seus
valores presentes, para realizar propostas que contriblan a respectar os
sentimentos de pertenza, o benestar futuro e o desenvolvemento da sociedade.

.- Comprender as orixes e a evolucion dos procesos de integracién europea e a sua
relevancia no presente e no futuro da sociedade espafiola e das comunidades locais,
destacando a contribuciéon do Estado, as suas instituciéns e as entidades sociais &
paz, & cooperacién internacional, & cohesidn social, & solidariedade territorial, ao
desenvolvemento sustentable e & cidadania global con base nos valores do
europeismo e da Declaracién Universal dos Dereitos Humanos, para contribuir a
crear un mundo mais seguro, solidario, sustentable e xusto no que se recofieza a
conformacion dunha realidade multicultural e se valore a contribuciéon dos
movementos en defensa da igualdade e da inclusiédn evitando discriminacions e
violencias.

-~ Valorar os principios basicos do sistema democratico e os principios
constitucionais que rexen a vida en comunidade, analizando de forma critica as
formulacions histéricas e xeograficas, as institucions e as diferentes organizaciéns
politicas e econdmicas en que se manifestan, para adecuar o comportamento propio

ao cumprimento dos devanditos principios.

.~ Comunicar en lingua castela e galega de maneira cooperativa e respectuosa,
atendendo as convencions propias dos diferentes xéneros discursivos e a sua
adecuacion a diferentes dmbitos e contextos, para dar resposta a necesidades

concretas.

.~ Seleccionar e contrastar informacion procedente de diferentes fontes de maneira
progresivamente auténoma, avaliando a sua fiabilidade e pertinencia en funcién dos
obxectivos de lectura e evitando os riscos de manipulaciéon e desinformacioén, e
integrala e transformala en cofiecemento para comunicala, adoptando un punto de
vista critico e persoal & par que respectuoso coa propiedade intelectual.

-~ Ler, interpretar e valorar fragmentos literarios do patrimonio nacional e
universal, utilizando unha metalinguaxe especifica e mobilizando a experiencia
biografica e os coflecementos literarios e culturais para establecer vinculos entre
textos diversos co fin de conformar un mapa cultural, ampliar as posibilidades de
gozar da literatura e crear textos de intencion literaria.

.~ Mobilizar o cofiecemento sobre a estrutura da lingua e os seus usos e reflexionar

de maneira progresivamente auténoma sobre as eleccidns lingiisticas e discursivas,
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coa terminoloxia adecuada, para desenvolver a conciencia linguistica, aumentar o
repertorio comunicativo e mellorar as destrezas tanto de producion oral e escrita
como de recepcion critica.

.~ Comprender e interpretar, en lingua estranxeira, o sentido xeral e os detalles
mais relevantes de textos expresados de forma clara e na lingua estandar, buscando
fontes fiables e facendo uso de estratexias como a inferencia de significados, para
responder a necesidades comunicativas concretas.

-~ Producir, en lingua estranxeira, textos orixinais, de extensiéon media, sinxelos e
cunha organizacién clara, usando estratexias tales como a planificacién, a
compensacidon ou a autorreparacion, para expresar de forma creativa, adecuada e
coherente mensaxes relevantes e responder a propdsitos comunicativos concretos.
.- Interactuar en lingua estranxeira con outras persoas con crecente autonomia,
usando estratexias de cooperacién e empregando recursos analdxicos e dixitais, para
responder a propositos comunicativos concretos en intercambios respectuosos coas
normas de cortesia.

-~ Mediar en situaciéns cotidas entre distintas linguas, usando estratexias e
cofiecementos sinxelos orientados a explicar conceptos ou simplificar mensaxes,
para transmitir informacién de maneira eficaz, clara e responsable.

.- Ampliar e usar os repertorios linglisticos persoais entre distintas linguas,
reflexionando de forma critica sobre o seu funcionamento e tomando conciencia das
estratexias e cofiecementos propios, para mellorar a resposta a necesidades

comunicativas concretas.

CONTIDOS
Esta unidade inclie, entre outras cousas, os seguintes contidos
curriculares:

- INGLES: Os futuros en inglés. O uso dos verbos modais. Vocabulario: novas
tecnoloxias.
— GALEGO: O dialogo. Homonimia. O verbo. Uso de b e v. Séculos escuros e

Rexurdimento. Teatro Cunqueiro.
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- CASTELAN: a narracién. Sinonimia e Antonimia. Funcidns sintacticas I. Uso
de B e V en castelan. O Renacimento. O Lazarillo de Tormes.
- XEOGRAFIA E HISTORIA: A Revolucion Industrial. Revolucidns Liberais.

Construcion do Estado Liberal.

COMPETENCIAS

As competencias clave seran as que abordan os decretos 155/2022 e
156/2022, ambos os dous do 15 de setembro polo que se establecen a
ordenacion e os curriculos das educaciéns primaria e secundaria

respectivamente en Galicia:

Competencias clave: comunicacion lingdistica (CCL), competencia plurilingie (CP), competencia
matemdtica e competencia en ciencia, tecnoloxia e enxeferia (STEM), competencia dixital (CD),
competencia persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA), competencia cidada (CC), competencia

emprendedora (CE) e competencia en conciencia e expresions culturais (CCEC).

Ainda que nestas unidades a competencia dixital (CD) e a competencia
en comunicacion linguistica (CCL) destaca sobre as outras por razons obvias,
as demais competencias estdn presentes en diferentes apartados. Para
facernos unha idea da presenza das demais competencias clave na unidade,

podemos mencionar alguns dos subapartados que axudan a desenvolvelas:

ELEMENTO DA UNIDADE COMPETENCIA CLAVE

- Guias didacticas en cada un dos subapartados das diferentes

. CPSAA
materias do ambito.
- Exercicio mediacién. Situacion de aprendizaxe. Macro proxecto.

CP

- Nas seguintes seccidéns do apartado “Ludoteca™ Reto visual.
Competencia matematica. Pentominds. Programando. STEM
Tamén en “Situacion de aprendizaxe” e “Macro proxecto”.
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- Expresando as propias ideas e escoitando as alleas tanto no

traballo cooperativo como na situacion de aprendizaxe e no

CC
macro proxecto.
- En varias das actividades propostas, o alumnado terda que
desenvolver a sua creatividade e orixinalidade para crear
contidos atractivos e innovadores. CE
Tamén deben explorar a posibilidade de crear diferentes
oportunidades de difusion.
- Nos diferentes subapartados de literatura e comprensién
escrita (en Galego e Castelan), reforzando a curiosidade lectora
e estimulando a escritura creativa.

CCEC

Ademais en todo momento faremos fincapé no respecto a
propiedade intelectual e en que expresen a sua propia

identidade cultural.

2.- ESTRUTURA DA UNIDADE:

A unidade dividese en 8 apartados fundamentais:

> INGLES: Grammar: Futuros. Verbos Modais. Vocabulary: Tecnoloxia. Game-

based learning: Mars Mission

» GALEGO: Tipoloxia textual: O Didlogo. Léxico: Homonimia. Morfoloxia: O

verbo. Ortografia: Uso de B e V. Literatura: Os séculos escuros e o

Rexurdimento. Comprension lectora: Teatro Cunqueiro. Aprendizaxe

baseada en xogos: Serpes e escaleiras.

» CASTELAN: Tipoloxia textual: A narracién. Léxico: Sinonimia e Antonimia.

Sintaxis: Funciones sintacticas |. Ortografia: Uso de B y V. Literatura: O

Renacimento. Comprension lectora: Lazarillo de Tormes. Aprendizaxe

baseada en xogos: Escape en el circo.
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> SOCIAIS: A revolucion Industrial. As revolucions liberais. Construcion dun

estado liberal. Aprendizaxe baseada en xogos: Escape Revolucidns.

> SITUACION DE APRENDIZAXE: Viaxe a través do tempo! Creacién dunha

lifia de tempo.

» MACRO PROXECTO: Inventos que cambiaron o mundo.

> LUDOTECA: Actividades mais ludicas para rematar a unidade. Esta seccion é
independente e ao mesmo tempo complementa as diferentes secciéns de
“aprendizaxe baseada en xogos” presentes nas primeiras catro seccidns.
Ademais ofrécense tarxetas de puntos e de recompensas por se vostede,

como docente, quere utilizar a unidade nun proxecto gamificado.

» SALA DE FUGA: Escape Room para repasar os diferentes contidos vistos na
unidade. O alumnado debe superar unha serie de misidns. Ao rematar cada
unha delas obterd un contrasinal que lle permitira desbloquear a seguinte

misién. Se chegan ata o final obteran como recompensa unha carta sorpresa!

Ao abrir a unidade temos acceso a un sistema de menus. Vexamos como funciona:
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Facendo clic,
A (RE)VOLTA AO 57 W Tl desprégase o mend.

—
v  MACROPROXECTO » LUDOTECA » SALADEFUCA »

S8 SOCIAIS » SIT. APRENDIZAXE

—— g

Funciones Sintac » Teorla

Ortografia

Literatura ’
Comprensidn Lec »
Aprandizaje bagiio en ‘

Juegos

Léxico

Sintaxis

Actividades

) 4
- -
f
L B\

INNN 08 N3
7LITOA(TIM) V

Menu principal

-

¥

£ ‘

" Facendo clic,
! accédese ao contido.
l-'.'q'-’.g-

|

Ponendo o rato enriba,
desprégase un submendu.

“%\

MONICA MONTERO PARCERO
BAUTISTA RAMOS SAINAS

erEke)

Y

Nos catro primeiros apartados que fan referencia aos contidos do curriculo das
diferentes materias que compofien o ambito sociolinglistico, o alumnado terd
acceso a unha serie de guias didacticas coa explicacion dos ditos contidos e a
continuaciéon poderd facer unha serie de actividades interactivas directamente

relacionadas con ese contido. En total, a unidade conta con 225 actividades.

Prestouse especial atencion a que, ao acceder as actividades, en todo momento o
alumnado poida volver a consultar a teoria simplemente minimizando a venta que

contén o paquete de actividades.

4.- AS GUIAS DIDACTICAS:

A teoria relativa aos diferentes contidos traballados na unidade estd presentada a

través de guias didacticas. Funcionan do seguinte xeito:
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A (RE)VO LTA AO DiA EN 80 MUNDOS UNIDADE 4 AMBITO SOCIOLINGUISTICO

INICIO ENGLISH » GALEGO w  CASTELLANO w  SOCIAIS w  SIT. APRENDIZAXE »  MACRO PROXECTO w LUDOTECA w  SALA DE FUGA

Fray Luis de Leon. (1527 -1591)

Escritor de ascendencia judia, agustino y profesor de la
Universidad de Salamanca. Se le considera el
maximo exponente de la literatura ascética del
Renacimiento (La literatura ascética trata de los
ejercicios que debe practicar el cristiano para conseguir
su perfeccion espiritual, alejando los placeres
terrenales).

Paso cinco anos de carcel por haber traducido el libro
biblico: "Cantar de los cantares".

Su poesia contiene un tono moral: en ella busca la
pureza humana para alcanzar la perfeccion.

Escribio odas importantes, como las dedicadas a la
vida retirada y a su amigo Salinas.

Su empeno en conseguir un lenguaje cuidado y natural

lo convierten en un escritor fundamental para la consolidacion de la prosa castellana.

Destacan en este sentido "La perfecta casada" (1583), sobre las virtudes de la mujer cristiana, y, sobre todo, "De los
nombres de Cristo" (1574-1575), un conjunto de comentarios eruditos a los apelativos con que se designa a Jesucristo
en la Sagrada Escritura.

N %) )

4
@

Preste atencidn aos botdns que aparecen no fondo e & sua funcionalidade:

Este menu permitelle ir directamente a calquera dos contidos do tema.

Este botdén ten unha intenciéon didactica importante buscando un
@ afianzamento maior do estudado por parte do alumnado, asi para a
asimilacion das palabras clave, un exercicio interesante pode ser que o

alumno/a lea o contido con esas palabras "ocultas".

|:| As frechas permiten unha navegacion (independente do menud) ao

seguinte/anterior texto.

|:| Este botédn amosa algunha imaxe asociada co apartado que se esta a tratar.

Aqui podemos visualizar un video relacionado co tema.

Eﬂr:] Boton de accesibilidade, premendo nel aparecen os seguintes botoéns:
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Ten unha explicacion mais detallada deses botdns no apartado “Accesibilidade web”

nesta mesma guia didactica.

5.- AS LECTURAS:

A unidade conta con lecturas que tefien un aspecto semellante ao da imaxe
inferior. Para "pasar as follas” s6 debemos de achegar o rato a un dos dous
bordes laterais e facer clic; fai un efecto como se se levantase a folla. Tamén
podemos pasar as follas empregando as frechas do cursor dereita e esquerda

do teclado:

Facendo clic cerca
dos laterais,

podemos pasar as
L paxinas.

—
v

Na parte inferior atopara os seguintes botdns:

= 1))

De esquerda a dereita, estes botdns permitenlle:
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Abrir un menu que o leva ao inicio de cada capitulo.

|12 4' Inserir o nUmero de paxina ao que queremos ir se prememos na frecha.

D) Escoitar o texto presente en pantalla.

6.- OS PAQUETES DE ACTIVIDADES:

Na esquerda hai un indice cos numeros das distintas actividades; se

pofiemos o rato enriba dun nimero veremos o nome da actividade, e facendo
clic iremos directamente a esa actividade.

Cando se realiza unha actividade correctamente, de forma automatica
0 programa pasa a seguinte actividade sen necesidade de facer clic en ningun
lado, se pola contra cometemos erros e debemos repetir o exercicio, este

recargarase automaticamente. Fixese no grafico inferior:

TECHNOLOGY Informe de avaliacion.
ACTIVITIES Activity 3
12 3 4 5 Now, write the names under each image:
6 7 8 9 10 =
/l
| = ,
indice de : e 0 Boton de
actividades. comprobar
solucion.
00000
00000
(flwla]a]o] ;
21
( )( ) =
Anterior Seguinte
Ménica Montero & Bautista Ramos \A¢ * x
Botons de accesibilidade. Pechar o

paquete.
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7.- AVALIACION:

De todo o traballo con cada un dos paquetes de actividades, elabdrase
un informe que nos pode servir de informe de avaliacion; se o desexamos ver
sé temos que facer clic no pequeno botén gris da esquina superior dereita: en
pantalla apareceran as actividades, o tempo empregado en cada unha, as

veces que foron feitas, se foron correctas ou non, etc...

No Actividad Ejecuciones Estado intentos: puntos:
1 Activity 1 1 1 9
2 Activity 2 1 0 10

0 10

10

00 00600 0 6 a6

Se vostede como docente quere disporier dese informe de avaliacién, dispén

de varias opcions:

a) Solicitar que lle envien unha captura de pantalla do citado informe.
b) Subir o espazo web (ou un paquete de actividades concreto, no caso de
precisar sO ese paquete) a un servidor web. Nese caso debe incorporar un

xestor de usuari@s creado con Ardora.

c) Subir o espazo web (ou un paquete de actividades concreto) a un escritorio
virtual creado con Ardora. Nese caso pode dar de alta aos usuari@s a través
da propia aplicacién do escritorio virtual.

d) Realizar un paquete SCORM e subilo & aula virtual do seu centro.

e) A partir da versién 10.0 Ardora incorpora a posibilidade de incluir os contidos
xerados en Moodle. Para iso precisa ter instalado na sua aula virtual o plugin

correspondente.



https://webardora.net/Manuales/ArdoraTitoriais_S02_usuarios_gal.pdf
https://webardora.net/Manuales/ArdoraTutorial_U01_desktop_gal.pdf
https://webardora.net/Manuales/ArdoraTutorial_U01_desktop_gal.pdf
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8.- INTERACCION MEDIANTE O TECLADO:

Ainda que a unidade é totalmente operativa mediante o emprego dun rato
e teclado poden darse casos nos que o uso do rato non sexa posible. Neste
caso, pédese acceder practicamente a totalidade dos contidos e actividades
interactivas da unidade empregando sé o teclado. Mediante a tecla de
“tabulador” poderase mover dun contido ou zona a outra; usaremos a “barra
espaciadora” ou o “enter” para "abrir” ou “acceder” a un determinado contido;
a tecla de "escape” para pechar, por exemplo, unha imaxe “ampliada” ou
presentar temporalmente a solucién dos quebracabezas. Vexamos alguns

exemplos:

Se prememos a tecla de "tabulador"

(tab en moitos teclados) poderemos ir

pasando dun menu a outro. As lifias

de puntos que o arrodean indican que

Elemento
seleccionado

se  agora prememos  “enter”

despregarase o menu.

Agora, co menu despregado, s6 temos que empregar as frechas do cursor
para escoller a opcion que desexemos e logo premer “enter” para acceder a

ese contido ou actividade.

Xa dentro do contido, podemos pasar dun “elemento” a outro
premendo na tecla “tabulador™ na pantalla aparecera o elemento
“remarcado”, e premendo na barra espaciadora seleccionarase de forma

permanente. Premendo a tecla "Esc” deseleccionarase:
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TECHNOLOGY AMBITO SOCIOLINGUISTICO
ACTIVITIES Activity 2
5 3 4 § Place the names under the most appropriate images:
6 7 8 9 10
Elemento ST,
seleccionado |
Search Engine ' ~ Download | [ Screen ]
00000
00000 le
ooeoe
Browsers Laptop Iﬁ Social Media ) [7 Streaming )
Monica Montero & Bautista Ramos ‘ * x

Logo poderemos seguir usando o tabulador para movernos polo resto
de elementos e ilos seleccionando de forma permanente se fora preciso

usando, coma antes, a barra espaciadora.

Nalguns casos ademais de seleccionar o elemento teremos que movelo

(como no exemplo da imaxe superior). Para iso usamos as frechas do teclado.

Finalmente, se fose preciso, seguiriamos usando o tabulador ata que
quedase seleccionado o botdén de verificacion (as suas cores invértense) e

pulsariamos "Intro" para solucionar a actividade:
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AMBITO SOCIOLINGUISTICO \

TECHNOLOGY

ACTIVITIES Acuvity 2
g s & 8 Place the names under the most appropriate images:
6 7 8 9 10

0/
/

| 0/4 |
[roo ]
0/10 |

Download 1 upload | | Browsers |

Eoeeal Coole /
L oonoe | //\/’

Screen ] ([ _SocialMedia ] [ Search Engine |

Ménica Montero & Bautista Ramos ‘ ’ x

Comentar tamén aqueles casos nos que a actividade precise de facer
clic nalgun lugar dunha imaxe ou escoller algo, por exemplo unha letra nunha
“sopa de letras”. Nestes casos debemos premer o tabulador ata que a area

estea “seleccionada”:

AS REVOLUCIONS LIBERAIS AMBITO SOCIOLINGUISTICO

ACTIVIDADES Acﬁvidade 5

1 2 3 4 5 Es quen de atopar as seguintes palabras relaci das coa revolucion francesa?

6 7 8 9 10 : FPATAGRAS ]
LTHIIZHQAUXVRHA
OJLBQGSKYILAOGP ASEMBLEA
BASTILLARNC)IBUX MONARQUIA
CYIAJIKOCRAGETLA XIRONDINOS
GCCKUMNCPISCSLC XACOBINOS
RMIXTOPBMIEIPLO BASTILLA
ECHVIUIFVHMRIOB GUILLOTINA
NMONARQUiABFETl ROBESPIERRE
MQOVNDNKUFLURIN
VSIQQHLHECENRNDO
ZQENBOLIPIAOEAS Elemento

seleccionado
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A continuacién, deberemos premer nalgunha das frechas do teclado
para que aparezan as lifias vermellas (dereita ou abaixo poden ser as mais
aconsellables, xa que no principio as lifias atdpanse na esquina superior
esquerda). Logo, como vemos na imaxe inferior, debemos mover coas frechas
as lifias vermellas ata situar a sua interseccion no punto que desexemos: No

noso exemplo no “B” da palabra “BASTILLA".

AS REVOLUCIONS LIBERAIS AMBITO SOCIOLINGUISTICO

ACTIVIDADES Actividade 5
Es quen de atopar as seguintes palabras relacionadas coa revolucion francesa?

$ 23 4

6 7 8 9 10 = . W*
LTHIITZHQAUXVRHA
Q) LBQGSKYILAOGP ASEMBLEA
A ST 1HttHtARNECITBY MORARQUIR
CYIAJIKOCRAGETLIA XIRONDINOS
GCCKUMNCPISCSLC XACOBINOS
RMIXTDPBMIEIPLDO BASTILLA
ECHVIUIFVHMRIOB GUILLOTINA
NMONARQUIABFETII ROBESPIERRE
MQOVNDNKUFLURIN
YSIQQHLHECENRNDO
%QENBOLIP]AOEAS

Unha vez que a interseccidn estea no principio da palabra que
buscamos, tan s6 teremos que premer "Enter". No caso da sopa, unha vez
seleccionada a primeira letra deberemos ir movendo as lifias coas frechas ata
que a sua interseccion coincida coa ultima letra que compdn a palabra e

rematamos pulsando "enter":

Fixese na imaxe inferior:
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AS REVOLUCIONS LIBERAIS AMBITO SOCIOLINGUISTICO

ACTIVIDADES Actividade 5

1 2 3 45 Es quen de atopar as seguintes palabras relacionadas coa revolucion francesa?

6 7 8 9 10 W‘*
LTHIITZHQAUXVRHA
oJL®B GSKYILAOGP ASEMBLEA
& STttt pRNCIF B X TT—TmoNaRQUix
CYIAJIKOCRAGETIA XIRONDINOS
GCCKUMNAGPISCSLC XACOBINOS
RMIXTDPHMIEIPLO BASTILLA
ECHVIUIFRVHMRIOB GUILLOTINA
NMONARQUI ABFETII ROBESPIERRE
MQOVNDNKUFLURIN
VSIQQHLHECENRNDO
ZQENBOL IVPIAOEAS

Como xa se comentou anteriormente, no caso dunha actividade de tipo
“quebracabezas”, se desexamos amosar temporalmente a solucion, bastara
con usar a tecla "TAB” para seleccionar algunha das casas do quebracabezas

e premer na tecla "Esc” para que se presente en pantalla a imaxe a formar.
9.- Accesibilidade web.

Tanto os paquetes de actividades como as guias didacticas contefien, na

parte inferior dereita, o botén de accesibilidade:

Ao premer nel accedemos novamente das distintas funcionalidades que

detallamos a continuacion:

A A
De esquerda a dereita, o primeiro botén permite escoitar o contido que
se atope en forma de texto no apartado da unidade na que nos

atopemos. No caso de ter “seleccionado” algun anaco de texto

reproducirase s ese anaco.
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O segundo, terceiro e cuarto botdns permiten ampliar, volver ao valor inicial

ou reducir o tamafno da fonte do texto.

O quinto permite cambiar o tipo de fonte no que se amosa o texto. O
primeiro valor é o valor por defecto e os outros valores son tipografias

axeitadas por exemplo para o caso da dislexia (OpenDislexyc).

O sexto abre un menu de traducion de Google para amosar o contido na

lingua que se sinale.

Finalmente, o sétimo botdn pecha a botoeira despregable.

Monica Montero & Bautista Ramos. Xufo 2024




