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1. - INTRODUCION:

7

"Non hai Planeta B" é unha unidade didactica creada por Modnica Paula Montero
Parcero e Juan Bautista Ramos Saifias durante un periodo de licenza por estudos,
modalidade 1b, concedida pola Conselleria de Educacién da Xunta de Galicia para o
curso 2023/24.

Destinatarios: centrada nos contidos propios do curriculo do Programa de
Diversificacion Curricular do curso 3° ESO, serve como reforzo, consolidacion e/ou

introducién a novos cofiecementos sobre os temas aqui tratados.

Materias, contidos e competencias basicas: abrangue contidos propios das 4 areas
que compofien o ambito sociolinguistico: Lingua Inglesa, Lingua Galega, Lingua

Castela e Xeografia e Historia.

Ambito: baséase fundamentalmente no uso do ordenador cun navegador web
recente como Mozilla Firefox, Chrome, Opera, Maxthon ou Safari como soporte
basico de toda a unidade, ainda que tamén aparecen propostas concretas nalgunha
actividade para o seu desenvolvemento no caderno do alumnado ou outros soportes

que o/a docente estime oportuno.

Temporalizacion: pensada para aproximadamente sete semanas. Na distribucion
das nosas unidades, esta seria a segunda do curso. Non obstante, tefia presente que
calquera dos seus apartados poden constituir un recurso independente e

doadamente integrable na sua propia organizacion.

Interface: moi sinxela, baseada nun menu despregable, situado na parte superior,

dende o cal se pode acceder a cada un dos distintos apartados cun simple clic.

2.- OBXECTIVOS, CONTIDOS E COMPETENCIAS:
a) OBXECTIVOS:

Esta unidade contrible a desenvolver os seguintes obxectivos propios do curriculo:
.- Identificar e comprender a natureza histérica das relacidéns sociais, das actividades
econdmicas, das manifestacions culturais e dos bens patrimoniais materiais e

inmateriais que compartimos, analizando as suas orixes e evolucién e identificando
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as causas e consecuencias dos cambios producidos, os problemas actuais e os seus
valores presentes, para realizar propostas que contriblan a respectar os
sentimentos de pertenza, o benestar futuro e o desenvolvemento da sociedade.

.- Comprender as orixes e a evolucion dos procesos de integracién europea e a sua
relevancia no presente e no futuro da sociedade espafiola e das comunidades locais,
destacando a contribucion do Estado, as suas instituciéns e as entidades sociais &
paz, & cooperacién internacional, & cohesién social, & solidariedade territorial, ao
desenvolvemento sustentable e & cidadania global con base nos valores do
europeismo e da Declaracién Universal dos Dereitos Humanos, para contribuir a
crear un mundo mais seguro, solidario, sustentable e xusto no que se recofieza a
conformacion dunha realidade multicultural e se valore a contribuciéon dos
movementos en defensa da igualdade e da inclusiédn evitando discriminacions e
violencias.

-~ Valorar os principios basicos do sistema democratico e os principios
constitucionais que rexen a vida en comunidade, analizando de forma critica as
formulacions histéricas e xeograficas, as institucions e as diferentes organizaciéns
politicas e econdmicas en que se manifestan, para adecuar o comportamento propio

ao cumprimento dos devanditos principios.

.~ Comunicar en lingua casteld e galega de maneira cooperativa e respectuosa,
atendendo &s convencions propias dos diferentes xéneros discursivos e & suUa
adecuacion a diferentes dmbitos e contextos, para dar resposta a necesidades

concretas.

.~ Seleccionar e contrastar informacion procedente de diferentes fontes de maneira
progresivamente auténoma, avaliando a sua fiabilidade e pertinencia en funcién dos
obxectivos de lectura e evitando os riscos de manipulaciéon e desinformacioén, e
integrala e transformala en cofiecemento para comunicala, adoptando un punto de

vista critico e persoal 4 par que respectuoso coa propiedade intelectual.

-~ Ler, interpretar e valorar fragmentos literarios do patrimonio nacional e
universal, utilizando unha metalinguaxe especifica e mobilizando a experiencia
biografica e os cofiecementos literarios e culturais para establecer vinculos entre
textos diversos co fin de conformar un mapa cultural, ampliar as posibilidades de

gozar da literatura e crear textos de intencion literaria.
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.~ Mobilizar o cofiecemento sobre a estrutura da lingua e os seus usos e reflexionar
de maneira progresivamente autonoma sobre as eleccidns linguisticas e discursivas,
coa terminoloxia adecuada, para desenvolver a conciencia linguistica, aumentar o
repertorio comunicativo e mellorar as destrezas tanto de producion oral e escrita
como de recepcion critica.

.~ Comprender e interpretar, en lingua estranxeira, o sentido xeral e os detalles
mais relevantes de textos expresados de forma clara e na lingua estandar, buscando
fontes fiables e facendo uso de estratexias como a inferencia de significados, para
responder a necesidades comunicativas concretas.

-~ Producir, en lingua estranxeira, textos orixinais, de extensiéon media, sinxelos e
cunha organizacién clara, usando estratexias tales como a planificacién, a
compensacidon ou a autorreparacion, para expresar de forma creativa, adecuada e
coherente mensaxes relevantes e responder a propdsitos comunicativos concretos.
.- Interactuar en lingua estranxeira con outras persoas con crecente autonomia,
usando estratexias de cooperacién e empregando recursos analdxicos e dixitais, para
responder a propositos comunicativos concretos en intercambios respectuosos coas
normas de cortesia.

.~ Mediar en situacions cotids entre distintas linguas, usando estratexias e
cofiecementos sinxelos orientados a explicar conceptos ou simplificar mensaxes,
para transmitir informacion de maneira eficaz, clara e responsable.

.- Ampliar e usar os repertorios linglisticos persoais entre distintas linguas,
reflexionando de forma critica sobre o seu funcionamento e tomando conciencia das
estratexias e cofiecementos propios, para mellorar a resposta a necesidades

comunicativas concretas.

CONTIDOS
Esta unidade inclue, entre outras cousas, os seguintes contidos
curriculares:

- INGLES: o uso do Present perfect e o contraste co pasado simple. O uso do
past perfect en comparaciéon co pasado simple. Vocabulario: medios de

comunicacion.
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— GALEGO: a linguaxe iconica na television. Sinonimia e Antonimia. Os
pronomes. O acento diacritico. As cantigas de amigo e Santa Maria. A carta
do xefe indio.

- CASTELAN: a publicidade. Fenémenos léxicos. Pronomes. A acentuacién.
Lirica e teatro medieval (l). Os Papalagi.

- XEOGRAFIA E HISTORIA: o clima. O cambio climatico. Acciéns contra o clima

COMPETENCIAS

As competencias clave seran as que abordan os decretos 155/2022 e
156/2022, ambos os dous do 15 de setembro polo que se establecen a
ordenacion e os curriculos das educaciéns primaria e secundaria

respectivamente en Galicia:

Competencias clave: comunicacion lingdistica (CCL), competencia plurilingie (CP), competencia
matemadtica e competencia ciencia, tecnoloxia e enxefieria (STEM), competencia dixital (CD), competencia
persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA), competencia cidadd (CC), competencia emprendedora

(CE) e competencia en conciencia e expresions culturais (CCEC).

Ainda que nestas unidades a competencia dixital (CD) e a competencia
en comunicacion linguistica (CCL) destaca sobre as outras por razons obvias,
as demais competencias estdn presentes en diferentes apartados. Para
facernos unha idea da presenza das demais competencias clave na unidade,

podemos mencionar alguns dos subapartados que axudan a desenvolvelas:

ELEMENTO DA UNIDADE COMPETENCIA CLAVE

- Guias didacticas en cada un dos subapartados das diferentes
CPSAA
materias do ambito.

- Exercicio mediacién. Situacion de aprendizaxe. Macro proxecto.

Ccp
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- Nas seguintes seccions do apartado “Ludoteca™ Reto visual.
Competencia matematica. Pentominds. Programando.

Tamén en “Situacién de aprendizaxe” e "Macro proxecto”.

STEM

- Expresando as propias ideas e escoitando as alleas tanto no
traballo cooperativo como na situacion de aprendizaxe e no

macro proxecto.

CC

- En varias das actividades propostas, o alumnado terda que
desenvolver a sua creatividade e orixinalidade para crear
contidos atractivos e innovadores.

Tamén deben explorar a posibilidade de crear diferentes

oportunidades de difusion.

CE

- Nos diferentes subapartados de literatura e comprensién
escrita (en Galego e Castelan), reforzando a curiosidade lectora
e estimulando a escritura creativa.

Ademais en todo momento faremos fincapé no respecto a
propiedade intelectual e en que expresen a sua propia

identidade cultural.

CCEC

2.- ESTRUTURA DA UNIDADE:

A unidade dividese en 8 apartados fundamentais:

> INGLES: Grammar: Presente perfecto e contraste co pasado simple. Pasado

perfecto e contraste co pasado simple. Vocabulary: Medios de comunicacién.

Game- based learning: Fighting quiz

» GALEGO: Tipoloxia textual: A linguaxe icénica na television. Léxico:

Sinonimia e Antonimia. Morfoloxia: Os pronomes. Ortografia: O acento

diacritico. Literatura: Lirica Medieval (lI: As cantigas de amigo. Comprension

lectora: Carta do xefe indio. Aprendizaxe baseado en xogos: Pacman.
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» CASTELAN: Tipoloxia textual: A publicidade. Léxico: Fenémenos léxicos.
Morfoloxia: Pronomes. Ortografia: A acentuacidn. Literatura: A literatura
medieval (Il). Comprension lectora: Os Papalagi. Aprendizaxe baseado en
xogos: Quiz invaders.

» SOCIAIS: O clima. O cambio climatico. Acciéns contra o clima.

Aprendizaxe baseado en xogos: Escape Room: o clima.

> SITUACION DE APRENDIZAXE: Percorrendo Europa! Creacién dun anuncio
de TV.

» MACRO PROXECTO: Reciclamos para un futuro sostible.

» LUDOTECA: Actividades mais ludicas para rematar a unidade. Esta seccion é
independente e ao mesmo tempo complementa as diferentes secciéns de
“aprendizaxe baseado en xogos” presentes nas primeiras catro seccidns.
Ademais ofrécense tarxetas de puntos e de recompensas por se vostede,

como docente, quere utilizar a unidade nun proxecto gamificado.

» SALA DE FUGA: Escape Room para repasar os diferentes contidos vistos na
unidade. O alumnado debe superar unha serie de misidns. Ao rematar cada
unha delas obterd un contrasinal que lle permitird desbloquear a seguinte

misién. Se chegan ata o final obteran como recompensa unha carta sorpresa!

Ao abrir a unidade temos acceso a un sistema de menus. Vexamos como funciona:
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Facendo clic,
NON HAI PLANETA » 8 desprégase o mend.

INICIO ~ | ENGLISH » | GALEGO ~

nbito Sociolingiiistico 3° PDC

p ~ | SALADEFUGA ~

Tipoloxia Textual » |

! o
Y lLexlcn » |~ o

Morfoloxi:
orfoloxia Actividades

Ortografia

Literatura >
\‘J
g Comprension Lectora »
Aprendizaxe Baseado
Xogos

13NV1d
VH NON

Menu principal S
. ‘
o Facendo clic,
Ponendo o rato enriba, accédese ao contido.

desprégase un submendu. —
BAUTISTA RAMOS SAINAS
' L. @. BY NC SA

Nos catro primeiros apartados que fan referencia aos contidos do curriculo das
diferentes materias que compofien o ambito sociolinglistico, o alumnado terd
acceso a unha serie de guias didacticas coa explicaciéon dos ditos contidos e a
continuacién podera facer unha serie de actividades interactivas directamente

relacionadas con ese contido. En total, a unidade conta con 225 actividades.
Prestouse especial atencion a que, ao acceder as actividades, en todo momento o
alumnado poida volver a consultar a teoria simplemente minimizando a ventd que

contén o paquete de actividades.

4.- AS GUIAS DIDACTICAS:

A teoria relativa aos diferentes contidos traballados na unidade estd presentada a

través de guias didacticas. Funcionan do seguinte xeito:
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NON HAI PLAN ETA B Unidade 3. Ambito Sociolingiiistico 3° PDC

SALADE FUGA ~

SOCIAIS ~ | SITUACION DE APRENDIZAXE ~ | MACRO PROXECTO ~ | LUDOTECA ~

CASTELLANO ~

INICIO ~

ENGLISH ~

LA PUBLICIDAD:

“El aire que respiramos se compone de oxigeno, nitrégeno...y publicidad ™ (R.
Guerin)

Desde que nos levantamos por la mafiana hasta que nos acostamos, nos envuelve la
publicidad. Ya sea en la calle, a través de los medios de comunicacién (radio, TV y
prensa) o incluso a través del teléfono e internet. Por eso dice Guerin que respiramos
publicidad.

La publicidad se ha instalado en nuestras vidas. Su indiscutible presencia en la sociedad
genera partidarios y detractores. En cualquier caso, para defender una postura u otra
hace falta conocer qué secretos encierran los anuncios.

A pesar del importante papel que ocupa en nuestra vida, carecemos de instrumentos de
analisis para entender el hecho publicitario.

Esto es lo que vamos a intentar abordar a través de estas breves notas: un
acercamiento a la publicidad y a su lenguaje.

=N ] 2

Preste atencidn aos botdns que aparecen no fondo e & sua funcionalidade:

E|  Este mend permitelle ir directamente a calquera dos contidos do tema.

Este botdn ten unha intenciéon didactica importante buscando un
'Nl afianzamento maior do estudado por parte do alumnado, asi para a
asimilacion das palabras clave, un exercicio interesante pode ser que o

alumno/a lea o contido con esas palabras "ocultas".

|:| As frechas permiten unha navegacion (independente do menu) ao

seguinte/anterior texto.

|: Este botédn amosa algunha imaxe asociada co apartado que se esta a tratar.

Aqui podemos visualizar un video relacionado co tema.
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[j_:l Bot6n de accesibilidade, premendo nel aparecen so seguintes botdns:

2] [A] (A][A] [~ 28

Ten unha explicacion mais detallada deses botdns no apartado “Accesibilidade web”

nesta mesma guia didactica.

5.- AS LECTURAS:

A unidade conta con lecturas que tefien un aspecto semellante ao da imaxe
inferior. Para “pasar as follas” sé debemos de achegar o rato a un dos dous
bordes laterais e facer clic; fai un efecto como se se levantase a folla. Tamén
podemos pasar as follas empregando as frechas do cursor dereita e esquerda

do teclado:

INTRODUCION: :

Nas seguintes paxinas, reproducimos a carta do A ¢ \
Gran Xefe Seattle, da tribo dos Suquamish, en @
resposta a Franklin Pierce, Presidente dos /N

Estados Unidos de América.

En 1854, o Presidente dos Estados Unidos de "
América, Franklin Pierce, fixo unha oferta por N
unha grande extension de terras no nordés dos
Estados Unidos, na que vivian os indios
Suquamish, ofrecendo en contrapartida crear
unha reserva para o pobo indixena. A resposta
do Xefe indio Seattle, qus pscribimo

continuacion, foi consid )
tempo, como un dos mais Facendo clic cerca
manifestos a favor da q
: dos laterais,
podemos pasar as
paxinas.

: \_

6.- OS PAQUETES DE ACTIVIDADES:

Na esquerda hai un indice cos numeros das distintas actividades; se
pofiemos o rato enriba dun nimero veremos o nome da actividade, e facendo
clic iremos directamente a esa actividade.

Cando se realiza unha actividade correctamente, de forma automatica

0 programa pasa a seguinte actividade sen necesidade de facer clic en ningun
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lado, se pola contra cometemos erros e debemos repetir o exercicio, este

recargarase automaticamente. Fixese no grafico inferior:

THE MEDIA Informe de avaliacién. ST AAIAT AL BT MDA B

AcTrviTies  Actvity 4

1 3 4 5 Now, write the suitable names under each picture:

6 8 9 10

indice de Boton de

actividades. comprobar
solucidn.

Anterior Seguinte
Mbnica Montero & Bautista Ramos h m
Botons de accesibilidade. Pechar o

paguete.

7.- AVALIACION:
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De todo o traballo con cada un dos paquetes de actividades, elabdrase

un informe que nos pode servir de informe de avaliacién; se o desexamos ver

s6 temos que facer clic no pequeno botdn gris da esquina superior esquerda:

en pantalla apareceran as actividades, o tempo empregado en cada unha, as

veces que foron feitas, se foron correctas ou non, etc...

No

1 Activity 1 1

2 Activity 2 1
Activity 3
4 Activity
5 Activity 5
6 Activity
7 Activity
8 Activity 8
9 Activity 9

10 Activity 10

Actividad Ejecuciones Estado intentos: puntos:
1 9
0 10

0 10

&
S
N

0 10

8

© 00 006 06 6 6 6 ¢

Se vostede como docente quere dispofier dese informe de avaliacién, dispén

de varias opcidns:

a)
b)

)

d)

e)

8.-

Solicitar que lle envien unha captura de pantalla do citado informe.
Subir o espazo web (ou un paquete de actividades concreto, no caso de
precisar s6 ese paquete) a un servidor web. Nese caso debe incorporar un

xestor de usuari@s creado con Ardora.

Subir o espazo web (ou un paquete de actividades concreto) a un escritorio
virtual creado con Ardora. Nese caso pode dar de alta aos usuari@s a través
da propia aplicacién do escritorio virtual.

Realizar un paquete SCORM e subilo & aula virtual do seu centro.

A partir da version 10.0 Ardora incorpora a posibilidade de incluir os contidos
xerados en Moodle. Para iso precisa ter instalado na sua aula virtual o plugin

correspondente.

INTERACCION MEDIANTE O TECLADO:



https://webardora.net/Manuales/ArdoraTitoriais_S02_usuarios_gal.pdf
https://webardora.net/Manuales/ArdoraTutorial_U01_desktop_gal.pdf
https://webardora.net/Manuales/ArdoraTutorial_U01_desktop_gal.pdf
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Ainda que a unidade é totalmente operativa mediante o emprego dun rato
e teclado poden darse casos nos que o uso do rato non sexa posible. Neste
caso, pédese acceder practicamente a totalidade dos contidos e actividades
interactivas da unidade empregando sé o teclado. Mediante a tecla de
“tabulador” poderase mover dun contido ou zona a outra; usaremos a “barra
espaciadora” ou o “enter” para "abrir” ou “acceder” a un determinado contido;
a tecla de "escape” para pechar, por exemplo, unha imaxe “ampliada” ou
presentar temporalmente a solucién dos quebracabezas. Vexamos alguns

exemplos:

Se prememos a tecla de "tabulador"

(tab en moitos teclados) poderemos
ir pasando dun menu a outro. As

lifas de puntos que o arrodean

indican que se agora prememos

“enter” despregarase o mend.

v
™

Elemento
seleccionado
> =

=)
o

Agora, co menu despregado, s6 temos que empregar as frechas do cursor
para escoller a opcion que desexemos e logo premer “enter” para acceder a

ese contido ou actividade.

Xa dentro do contido, podemos pasar dun “elemento” a outro
premendo na tecla "tabulador™ na pantalla aparecerda o elemento
“remarcado”, e premendo na barra espaciadora seleccionarase de forma

permanente. Premendo a tecla "Esc” deseleccionarase:
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THE MEDIA AMBITO SOCIOLINGﬁI'STlco

ACTIVITIES Activity 3
% 5 4 & 5 Move the t4 Elemento
® — | seleccionado

t pictures:

(@l:
™

( rFronTPAGE ) (  PaPARAZZI ) [ REMOTE CONTROL_][ LIVE COVERAGE |}

Moénica Montero & Bautista Ramos m

Logo poderemos seguir usando o tabulador para movernos polo resto
de elementos e ilos seleccionando de forma permanente se fora preciso

usando, coma antes, a barra espaciadora.

Nalguns casos ademais de seleccionar o elemento teremos que movelo

(como no exemplo da imaxe superior). Para iso usamos as frechas do teclado.

Finalmente, se fose preciso, seguiriamos usando o tabulador ata que
quedase seleccionado o botdén de verificacion (as suas cores invértense) e

pulsariamos "Intro" para solucionar a actividade:
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THE MEDIA AMBITO socroLINGUisTICO {
ACTIVITIES Activity 3

1 2 3 4 5 Move the text boxes under the right pictures:

6 7 8 9 10

[ LIVE COVERAGE ) [ SATELLITE DISH ) [PRESS CONFERENCE) [ JOURNALIST |

= (@:
"=

[ FRONTPAGE ) [ PAPARAZZI ) [ COUCH POTATO ) [ REMOTE CONTROL |

Monica Montero & Bautista Ramos E B F:]

Comentar tamén aqueles casos nos que a actividade precise de facer
clic nalgun lugar dunha imaxe ou escoller algo, por exemplo unha letra nunha
“sopa de letras”. Nestes casos debemos premer o tabulador ata que a area

estea “seleccionada”:

CAMBIO CLIMATICO AMBITO sOCIOLINGUIsTICO
ACTIVIDADES Actividade 1
i 5 % 4 8 Busca estas palabras relacionadas co cambio climatico:
6 78 9 10 - TR —————
SXMTUHOEQNOEZXXR
ZQADESERTIZACTION/|[ lcuima
YRINKMAYORDESXE O|[ | ATMOSFERA
DTEFLLPTLAYTVCI M| |RecicLaxe
IOQCSCMEMPDF JDK R|| |DESERTIZACION
ERQZIEBDRORDTITGD|| |TEMPERATURA
JMPFNCCOFASUZGO A |TorRMENTAS
QECMODLAIMTFBQUKI|| Iseca
INLRGKGAPQOUEAQR||[ DpESxeo
MTIMQBY JXNBGRREYV
TAMVYPLRXERPZAAG
ESAZOOHQZRLCXUPG Elemento
seleccionado
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A continuacién, deberemos premer nalgunha das frechas do teclado
para que aparezan as lifias vermellas (dereita ou abaixo poden ser as mais
aconsellables, xa que no principio as lifias atdpanse na esquina superior

esquerda). Logo, como vemos na imaxe inferior, debemos mover coas frechas

as lifias vermellas ata situar a sua interseccion no punto que desexemos: No

noso exemplo no “D” da palabra “DESERTIZACION".

CAMBIO CLIMATICO AMBITO SOCIOLINGUISTICO

ACTIVIDADES Actividade 1

i 5 % % 5 Busca estas palabras relacionadas co cambio climatico:

6 7 8 9 10 r M—
SXMTUHOEQNOEZXXR
ZQAE}ESEPT}ZAC{CN CHIMA
YRINKMAYORDES X E O|[ |aTMOSFERA
DTEFLLPTLAYTVCIM RECICLAXE
fOQCSCMEMPDFJDKR DESERTIZACION
ERQZIEBDRORDITGD TEMPERATURA
IJMPFNCCOFASUZGOA TORMENTAS
QECMODLAIMTF FBQUKI |seca
INLRGKGAPQOUEARQR| |pesxeo
MTIMQBY JXNBGRREYV
TAMVYPLRXERPZAAG
ESA%OOHQZRLCXUPG

Unha vez que a interseccidn estea no principio da palabra que
buscamos, tan s6 teremos que premer "Enter". No caso da sopa, unha vez
seleccionada a primeira letra deberemos ir movendo as lifias coas frechas ata
que a sua interseccion coincida coa ultima letra que compdn a palabra e

rematamos pulsando "enter":

Fixese na imaxe inferior:
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CAMBIO CLIMATICO AMBITO SOCIOLINGUISTICO

ACTIVIDADES Actividade 1
Busca estas palabras relacionadas co cambio climatico:

6 7 8 9 10 - —
SXMTUHOEQNOEZ X X B | ORTRBRAS T _—
YRINKMAYORDESXE Q|| |ATMOSFERA
DTEFLLPTLAYTVCIM RECICLAXE
iOQCSCMEMPDFJDKR DESERTIZACION
ERQZIEBDRORDITGHI TEMPERATURA
IJIMPFNCCOFASUZGDOA TORMENTAS
QECMODLAIMTF FBQUKI|l Iseca
INLRGKGAPQOUEARQR DESXEO
MTIMQBY JXNBGRRE\
TAMVYPLRXERPZAAG
ESAZOOHQZRLCXUPG

Como xa se comentou anteriormente, no caso dunha actividade de tipo
“quebracabezas”, se desexamos amosar temporalmente a solucion, bastara
con usar a tecla "TAB" para seleccionar algunha das casas do quebracabezas

e premer na tecla "Esc” para que se presente en pantalla a imaxe a formar.
9.- Accesibilidade web.

Tanto os paquetes de actividades como as guias didacticas contefien, na

parte inferior esquerda, o botdn de accesibilidade:

Ao premer nel accedemos novamente das distintas funcionalidades que

detallamos a continuacion:
A A

De esquerda a dereita, o primeiro botdon permitir escoitar o contido que
se atope en forma de texto no apartado da unidade na que nos
atopemos. No caso de ter “seleccionado” algun anaco de texto
reproducirase s ese anaco.

O segundo, terceiro e cuarto botdns permiten ampliar, volver ao valor inicial
ou reducir o tamafio da fonte do texto.
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O quinto permite cambiar o tipo de fonte no que se amosa o texto. O
primeiro valor é o valor por defecto e os outros valores son tipografias
axeitadas por exemplo para o caso da dislexia (OpenDislesyc).

O sexto abre un menu de traducion de Google para amosar o contido na
lingua que se sinale.

O segundo, terceiro e cuarto botons permiten ampliar, volver ao valor inicial

ou reducir o tamafo da fonte do texto.

O quinto permite cambiar o tipo de fonte no que se amosa o texto. O
primeiro valor é o valor por defecto e os outros valores son tipografias

axeitadas por exemplo para o caso da dislexia (OpenDislesyc).

O sexto abre un menu de traducion de Google para amosar o contido na

lingua que se sinale.
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