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XUSTIFICACION DO PROXECTO

De seguro que en mais dunha ocasion preguntachesvos “sonde se fai a musica?’,

ou ben “;como nace unha cancién?”. O certo é que son cuestions moi comuns que todos
e todas nos plantexamos nun determinado momento, sobre todo se desfrutamos desta
disciplina artistica e somos melémanos confesos.

Este proxecto esta desefiado para dar resposta a todas estas incognitas, ao tempo que
faremos unha viaxe guiada pola industria musical a prol de discriminar as principais
profesions que integran o sector, e cofiecer a labor de cada unha das persoas que
intervefien neste proceso dende principio a fin.

Empregaremos unha orientacion metodoldxica activa, de xeito que serd o propio
alumnado o que progresivamente e a través das diferentes obxectos dixitais educativos
(en adiante ODE) que compofien o proxecto, tefia que desenvolver o rol de cada un
destes axentes do mercado musical ao tempo que vai dandolle forma a sia propia
creacion. Tratase pois dunha perspectiva globalizada que abarca a totalidade dos
bloques de contido, na que traballaremos ambitos como a composicion musical e a
instrumentacion, o arranxo e edicion de partituras empregando a linguaxe musical, a
creacion da letra, a gravacion e a mestura, e por suposto a practica musical. Todo iso
apostando pola inclusién das novas tecnoloxias aplicadas @ musica, procurando un
desenvolvemento competencial integral do alumnado pero establecendo a competencia
dixital como fio conductor do proceso.

O nivel de ensinanzas o que vai dirixido é quinto curso de educacion primaria (5° EP),
xa que o tratarse dun dos ultimos cursos desta etapa educativa contan cunha bagaxe
cultural e uns cofiecementos previos importantes, que permitiran unha asimilacién
significativa dos contidos e unha interiorizacién efectiva dos mesmos.

O proxecto comporase de sete secuencias didacticas, que albergaran diferentes
propostas didacticas e metodoldxicas, ampliadas en detalle coa elaboracidn dos
materiais guia que se traballaran en cada unha.

De maneira recorrente, a distintas secuencias albergaran unha estrutura comun, a prol
de facilitar o desprazamento progresivo polas lapelas da plataforma (eXceLearning) por
parte do alumnado. Contan cunha seccion inicial que actda a modo de introducion e/ou
contextualizacién dos contidos da unidade cofiecida como “INTRO" e poden presentar

tamén unha seccién final de ampliacién denominada “;SABIAS QUE?”.
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INTRODUCION

Nesta secuencia didactica en concreto realizarase unha aproximacion inicial que nos
permita cofiecer o proceso secuencial de creacidon dunha peza musical dende o inicio ata
o final, mantendo unha perspectiva global e identificando as partes que intervefien e as
suas funcions dentro do conxunto. Tamén faremos un breve achegamento 8s
personaxes mais recofecidos do sector ao tempo que avanzamos por unha analise do

panorama musical actual.

Na sua estruturacion interna, esta unidade conta cunha seccidn inicial que actia a
modo de introducidn e/ou contextualizacion dos contidos cofiecida como “INTRQO e

presenta tamén unha seccién final de ampliacién denominada “;SABIAS QUE?".

OBXECTIVOS

A través desta unidade, o alumnado traballara os sequintes obxectivos de area:
OBX1. Descubrir propostas artisticas musicais e dancisticas de diferentes xéneros,
estilos, épocas e culturas, a través da recepcidn activa, para desenvolver a curiosidade,
a sensibilidade, o pensamento critico e o respecto pola diversidade.

OBX3. Investigar sobre diferentes manifestacions culturais e artisticas musicais e
dancisticas e os seus contextos, empregando diversas canles, medios e técnicas, para
gozar delas, entender o seu valor, asi como desenvolver o pensamento e unha
sensibilidade artistica propia.

OBX4. Expresar e comunicar de maneira creativa ideas, sentimentos e emocions,
experimentando coas posibilidades do son, do corpo e dos medios dixitais, para
producir obras propias.

OBXS5. Participar do desefio, elaboracién e difusidn de producidns culturais e artisticas
musicais e dancisticas, tanto individuais coma colaborativas, pofiendo en valor o
proceso e asumindo diferentes roles na consecucién dun resultado final, para

desenvolver a creatividade, a nocién de autoria e o sentido de pertenza.

No referente a obxectivos didacticos podemos detallar os seguintes:
* Recoiecer as distintas profesions que compofien o ambito da industria musical e

a sua labor concreta dentro do proceso produtivo.



* Realizar unha aproximacion significativa sobre os personaxes mais recofiecidos
do sector en diferentes épocas e estilos.
* Analizar empregando unha visién critica e construtiva o panorama musical actual

e o seu funcionamento

CONTIDOS

En relacion 6 establecido no curriculo de referencia os contidos traballados son os
seguintes:

Blogue 1. Educacidon musical: percepcion e analise.

Estratexias de recepcion activa. //  Profesions vinculadas & creacién e
interpretacién musical. Coflecemento e valoracion.//  Propostas musicais de
diferentes correntes estéticas, procedencias e épocas producidas por creadoras e
creadores locais, rexionais, nacionais e internacionais. //  Vocabulario especifico de

musica. //  Recursos dixitais de uso comun para musica.

Blogue 2. Educacion musical: creacion e interpretacion.

Aproximacion ao uso responsable de bancos de imaxes e sons: respecto as licenzas
de uso e distribucion de contidos xerados por outros. Plaxio e dereitos de autor. //
Fases do proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion e avaliacion. //

Avaliacion, interese e valoracidn, tanto do proceso coma do produto final, en

producidéns musicais.

Blogue 3. Educacién en artes escénicas e performativas: percepcion e analise.

Vocabulario especifico das artes escénicas e performativas. //  Recursos dixitais
de uso comun para as artes escénicas e performativas. //  Estratexias de recepcion

activa.

Bloque 4. Educacién en artes escénicas e performativas: creacidn e interpretacidn.

Aproximacion ao uso responsable de bancos de imaxes e sons: respecto as licenzas
de uso e distribucion de contidos xerados por outros. Plaxio e dereitos de autor. //
Fases do proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion e avaliacion.

Avaliacion, interese e valoracidn, tanto do proceso coma do produto final, en

producidns escénicas e performativas



METODOLOXIA

A metodoloxia a empregar nesta unidade fomenta a adquisiciéon de cofiecemento
mediante o descubrimento guiado. O modelo de aprendizaxe plantexa unha vision
constructivista da intervencidn pedagoxica para acadar un aprendizaxe significativo no
alumnado.

O método didactico responde a unha metodoloxia especifica por dmbitos, de maneira

que se seleccionan contribuciéns de autor diversas en funcion das necesidades

educativas que plantexa cada actividade.

ORIENTACIONS METODOLOXICAS
A figura docente estd disposta neste proxecto como axente facilitador da aprendizaxe,
de maneira que sexa o propio alumnado o protagonista do seu procedemento de
ensino-aprendizaxe dende unha vision activa. O docente exercera de mediador, con
especial relevancia nos puntos de inicio (explicacion das tarefas) e nas situacions de
debate ou actividades grupais, tentando sempre limitar as suas intervencions na
medida do posibel.
O tempo de realizacion das propostas didacticas establecido, asi como a distribucién do
espazo e a formacidn de grupos de traballo é orientativa, sendo susceptibel de ser
modificada a criterio docente en funcion das necesidades da sua realidade educativa.
Os métodos didacticos anteriormente citados poden ser tamén adaptados na practica
se asi se considera, na procura de adecuar as actividades ao noso contexto proximo

(dotacion instrumental de aula, recursos materiais, distribucién des espazos...)

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): estard presente en tédolos
intercambios orais que se desenvolvan na aula nos seus diferentes rexistros (espazos
para o debate, exposicidns) no cofiecemento e uso dunha linguaxe técnica precisa

adecuada a esta disciplina artistica e no uso de linguaxe musical.



Competencia persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA): mediante a
inmersion do alumnado nun método de aprendizaxe activo, que implica a interiorizacion
de conceptos tratados na aula desde unha perspectiva mais ampla, que permite a sua
implementacion en diferentes contextos. De igual xeito derivada dun comportamento
axeitado nas distintas situacions de ensino-

aprendizaxe durante o desempefio das tarefas. Unha actitude prosocial e participacion
activa, asi como o cofiecemento das regras de convivencia, o respecto aos seus iguais, a
tolerancia as diferentes opinidns e a distribucion do traballo.

Competencia plurilingtie (CP): Amdsase na audicidn activa de obras musicais en lingua
estranxeira, xunto coa aproximacion a vocabulario especifico propio do ambito da
producién musical que tamén emprega terminoloxia en inglés.

Competencia cidada (CC): presente no tratamento de informacion relacionada coas
profesions que integran o panorama musical actual, a labor que desempefian e o seu
recofiecemento. Tamén o cofiecemento de diferentes culturas e tradiciéns, épocas e
xéneros musicais contribden na adquisicion desta competencia.

Competencia dixital (CD): adquirida no emprego de aplicacidns e plataformas
especificas na rede para o desenvolvemento das actividades.

Competencia emprendedora (CE): en lifia co eixe do proxecto, a posibilidade por parte
do alumnado de adquirir o desempeiio competencial suficiente para completar o
proceso de producion musical de maneira auténoma, representa un recurso moi
relevante para xestionar as suas inquedanzas e iniciativas nun futuro préximo. O
cofiecemento da industria musical e as profesions relacionadas, supon unha
posibilidade de emprendemento tanto a nivel individual como colectivo, xa sexa como
integrante dunha agrupaciéon musical ou ben dende a perspectiva ludica da producion
sonora.

Competencia en conciencia e expresion culturais (CCEC): mediante a seleccién dun
repertorio amplo e variado, podemos facer un enfoque sociocultural a través dos
diferentes periodos que conforman a historia da musica e tratar as distintas
manifestacidns artisticas en funcioén da sua situacién xeografica, xéneros e artistas

mais representativos.



AVALIACION

O procedemento de avaliacion desta unidade didactica esta baseado na aprendizaxe por

descubrimento guiado, de maneira que é o discente o que realiza a sua autoavaliacion
interactiva e recibe en tempo real a retroaccion correspondente a través da propia

plataforma. Neste senso, empregaranse instrumentos de avaliacién de indole variada

para enriquecer e potenciar a capacidade de resolucién de problemas e o pensamento
léxico. Os instrumentos a empregar detallanse a continuacidn:
* Actividades de seleccion multiple (varias das opcidns propostas como resposta
poden ser correctas)
* Actividade de encher os espazos (completar os ocos nunha oracion coa palabra
axeitada)
» Lista desordenada (enumerar os elementos nunha listaxe)
* Actividade de resposta unica (soamente unha opcién é correcta a escoller entre
varias)
* Preguntas de verdadeiro ou falso
Asi mesmo, algunhas das propostas didacticas que se presentan como tarefas, debido
ao caracter practico desta disciplina artistica, son desefiandas para executarse na aula
e polo tanto cdmpre aplicar un sistema de avaliacion que reforce a observacion directa

por parte docente.






INTRODUCION

Nesta secuencia didactica en concreto, realizaremos un percorrido inicial polos xéneros
musicais mais representativos da musica actual (rock-and-roll, musica pop, hip-hop e
musica electronica) co obxectivo de determinar o estilo musical que empregara o
alumnado para elaborar a sua propia composicién nas seguientes unidades.

Na sua estruturacion interna, esta unidade conta cunha seccidn inicial que actia a
modo de introducion e/ou contextualizacidon dos contidos cofiecida como “INTRO" e

presenta tamén diversas seccidns de ampliacion baixo a epigrafe de "DATO CURIOSO".

OBXECTIVOS

A través desta unidade, o alumnado traballard os seguintes obxectivos de area:
OBX1. Descubrir propostas artisticas musicais e dancisticas de diferentes xéneros,
estilos, épocas e culturas, a través da recepcidn activa, para desenvolver a curiosidade,
a sensibilidade, o pensamento critico e o respecto pola diversidade.

OBX2. Recofiecer os elementos basicos especificos da linguaxe musical, a través da
percepcién e da analise de diferentes fragmentos e obras, para chegar & comprension
das diferentes manifestacions culturais e artisticas

OBX3. Investigar sobre diferentes manifestaciéns culturais e artisticas musicais e
dancisticas e os seus contextos, empregando diversas canles, medios e técnicas, para
gozar delas, entender o seu valor, asi como desenvolver o pensamento e unha
sensibilidade artistica propia.

OBX4. Expresar e comunicar de maneira creativa ideas, sentimentos e emocions,
experimentando coas posibilidades do son, do corpo e dos medios dixitais, para
producir obras propias.

OBXS5. Participar do desefio, elaboracién e difusidn de producidns culturais e artisticas
musicais e dancisticas, tanto individuais coma colaborativas, pofiendo en valor o
proceso e asumindo diferentes roles na consecucién dun resultado final, para

desenvolver a creatividade, a nocién de autoria e o sentido de pertenza.

No referente a obxectivos didacticos podemos detallar os seguintes:
» Recorfiecer as caracteristicas identificativas de cada xénero musical.

» Identificar a organoloxia especifica relacionada con cada estilo.



* Realizar exercicios auditivos de discriminacién sonora.

» Coriecer os feitos historicos e cientificos que condicionaron o nacemento e
desenvolvemento de cada un dos xéneros musicais propostos.

* Comprender a relacidn entre a musica e a sociedade nos diferentes estilos e

épocas.

CONTIDOS

En relacion 6 establecido no curriculo de referencia os contidos traballados son os
seguintes:

Blogue 1. Educacion musical: percepcion e analise.

Estratexias de recepcion activa. //  Profesidns vinculadas a creacion e
interpretacién musical. Coflecemento e valoracion.// O son e as suas calidades:
identificacién visual e auditiva, clasificacidn e representacion de diversidade de sons e
estruturas ritmicas e melddicas a través de grafias convencionais e non
convencionais. //  Propostas musicais de diferentes correntes estéticas, procedencias
e épocas producidas por creadoras e creadores locais, rexionais, nacionais e
internacionais.//  Aproximacion aos principais xéneros musicais. //  Estratexias
basicas de analises de propostas musicais desde unha perspectiva de xénero. //

Vocabulario especifico de musica. //  Recursos dixitais de uso comun para musica.

Blogue 2. Educacion musical: creacion e interpretacion.

Practica instrumental, vocal e corporal: experimentacidn, exploracion creativa,
interpretacién, improvisacion e composicion con pautas guiadas a partir das suas
posibilidades sonoras e expresivas. Respiracidn consciente e hixiene e correccion
postural. // Linguaxes musicais: aplicacién dos seus conceptos fundamentais na
interpretacién e na improvisacion guiada de propostas musicais vocais e instrumentais.
O silencio como elemento fundamental da musica: utilizaciéon adecuada na
interpretacién musical. /  Aplicacidns informaticas de gravacion, edicion de audio e
edicién de partituras: utilizacion guiada na audicién, cofiecemento, interpretacion,
gravacion, reproducion, improvisacién e creacion de obras diversas. //  Fases do

proceso creativo: planificacidn, interpretacion, experimentacién e avaliacion.

Blogue 3. Educacién en artes escénicas e performativas: percepcion e andlise.




Estratexias de recepcién activa. //  Manifestaciéns vinculadas & expresion corporal
e as artes escénicas e performativas de diferentes correntes estéticas, procedencias e
épocas producidas por creadoras e creadores locais, rexionais, nacionais e
internacionais. //  Recursos dixitais de uso comun para as artes escénicas e

performativas.

Bloque 4. Educacién en artes escénicas e performativas: creacidn e interpretacidn.

O corpo e as suas posibilidades motrices, dramaticas e creativas: interese na
experimentacion e exploracion a través de execucidns individuais e grupais vinculadas
co movemento, coa danza, coa dramatizacion e coa representacion teatral como medio
de expresion e diversion. //  Fases do proceso creativo: planificacion, interpretacion,
experimentacion e avaliacién.//  Avaliacidn, interese e valoracién, tanto do proceso
coma do produto final, en producions escénicas e performativas. //  Normas
elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacion de

propostas vinculadas coa expresion corporal e dramatica.

METODOLOXIA

A metodoloxia a empregar nesta unidade fomenta a adquisiciéon de cofilecemento
mediante o descubrimento guiado. O modelo de aprendizaxe plantexa unha vision
constructivista da intervencidn pedagoxica para acadar un aprendizaxe significativo no
alumnado.

O método didactico responde a unha metodoloxia especifica por dmbitos, de maneira

que se seleccionan contribuciéns de autor diversas en funcion das necesidades

educativas que plantexa cada actividade.

ORIENTACIONS METODOLOXICAS
A figura docente estd disposta neste proxecto como axente facilitador da aprendizaxe,
de maneira que sexa o propio alumnado o protagonista do seu procedemento de
ensino-aprendizaxe dende unha vision activa. O docente exercera de mediador, con
especial relevancia nos puntos de inicio (explicaciéon das tarefas) e nas situaciéns de
debate ou actividades grupais, tentando sempre limitar as suas intervencions na

medida do posibel.



O tempo de realizacion das propostas didacticas establecido, asi como a distribucién do
espazo e a formacidn de grupos de traballo é orientativa, sendo susceptibel de ser
modificada a criterio docente en funcion das necesidades da sua realidade educativa.
Os métodos didacticos anteriormente citados poden ser tamén adaptados na practica
se asi se considera, na procura de adecuar as actividades ao noso contexto proximo

(dotacion instrumental de aula, recursos materiais, distribucién des espazos...)

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): estara presente en tédolos
intercambios orais que se desenvolvan na aula nos seus diferentes rexistros (espazos
para o debate, exposicidns) no cofiecemento e uso dunha linguaxe técnica precisa
adecuada a esta disciplina artistica e no uso de linguaxe musical en relacién a creacién
de letras ou a improvisacion ritimica.

Competencia persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA): mediante a
inmersion do alumnado nun método de aprendizaxe activo, que implica a interiorizacion
de conceptos tratados na aula desde unha perspectiva mais ampla, que permite a sua
implementacion en diferentes contextos. De igual xeito derivada dun comportamento
axeitado nas distintas situacions de ensino-

aprendizaxe durante o desempefio das tarefas. Unha actitude prosocial e participacion
activa, asi como o cofiecemento das regras de convivencia, o respecto aos seus iguais, a
tolerancia as diferentes opinidns e a distribucion do traballo.

Competencia plurilingtie (CP): Amdsase na audicidn activa de obras musicais en lingua
estranxeira, xunto coa aproximacion a vocabulario especifico propio do ambito da
producién musical que tamén emprega terminoloxia en inglés.

Competencia cidada (CC): presente no tratamento de informacion relacionada coas
profesions que integran o panorama musical actual, a labor que desempefian e o seu
recofiecemento. Tamén o cofiecemento de diferentes culturas e tradiciéns, épocas e
xéneros musicais contribden na adquisicion desta competencia.

Competencia dixital (CD): adquirida no emprego de aplicaciéns e plataformas
especificas na rede para o desenvolvemento das actividades.

Competencia emprendedora (CE): en lifia co eixe do proxecto, a posibilidade por parte
do alumnado de adquirir o desempeiio competencial suficiente para completar o

proceso de producion musical de maneira auténoma, representa un recurso moi



relevante para xestionar as suas inquedanzas e iniciativas nun futuro préximo. O
cofiecemento da industria musical e as profesions relacionadas, supon unha
posibilidade de emprendemento tanto a nivel individual como colectivo, xa sexa como
integrante dunha agrupaciéon musical ou ben dende a perspectiva ludica da producion
sonora.

Competencia en conciencia e expresion culturais (CCEC): mediante a seleccién dun
repertorio amplo e variado, podemos facer un enfoque sociocultural a través dos
diferentes periodos que conforman a historia da musica e tratar as distintas
manifestacidns artisticas en funcién da sua situacién xeografica, xéneros e artistas

mais representativos.

AVALIACION

O procedemento de avaliacion desta unidade didactica esta baseado na aprendizaxe por

descubrimento guiado, de maneira que é o discente o que realiza a sua autoavaliacion
interactiva e recibe en tempo real a retroaccion correspondente a través da propia

plataforma. Neste senso, empregaranse instrumentos de avaliacién de indole variada

para enriquecer e potenciar a capacidade de resolucién de problemas e o pensamento
léxico. Os instrumentos a empregar detallanse a continuacidn:
* Actividades de seleccion multiple (varias das opcidéns propostas como resposta
poden ser correctas)
* Actividade de encher os espazos (completar os ocos nunha oracion coa palabra
axeitada)
» Lista desordenada (enumerar os elementos nunha listaxe)
* Actividade de resposta unica (soamente unha opcién é correcta a escoller entre
varias)
* Xogos de adivifiar elementos relacionados co temario mediante a audicidn activa
e o recofiecemento de imaxes.
Asi mesmo, algunhas das propostas didacticas que se presentan como tarefas, debido
ao caracter practico desta disciplina artistica, son desefiandas para executarse na aula
e polo tanto cdmpre aplicar un sistema de avaliacion que reforce a observacion directa

por parte docente.






INTRODUCION

Nesta secuencia didactica en concreto, realizaremos un percorrido polas diferentes
familias de instrumentos, os tipos de agrupaciéns mais relevantes e as texturas
musicais a prol de que o alumando poida determinar cales son as que empregara para a
sua propia composicién. Polo camifio faremos un repaso das agrupacions e
instrumentos populares galegos, e afondaremos tamén na figura do produtor musical e
as suas funcions.

Na sua estruturacion interna, esta unidade conta cunha seccidn inicial que actia a
modo de introducion e/ou contextualizacidon dos contidos cofiecida como “INTRO" e

presenta tamén diversas seccidns de ampliacidn baixo a epigrafe de "DATO CURIOSO".

OBXECTIVOS

A través deste ODE, o alumnado traballara os seguintes obxectivos de area:

OBX1. Descubrir propostas artisticas musicais e dancisticas de diferentes xéneros,
estilos, épocas e culturas, a través da recepcion activa, para desenvolver a curiosidade,
a sensibilidade, o pensamento critico e o respecto pola diversidade.

OBX2. Recofiecer os elementos basicos especificos da linguaxe musical, a través da
percepcién e da analise de diferentes fragmentos e obras, para chegar &8 comprension
das diferentes manifestacions culturais e artisticas

OBX3. Investigar sobre diferentes manifestacions culturais e artisticas musicais e
dancisticas e os seus contextos, empregando diversas canles, medios e técnicas, para
gozar delas, entender o seu valor, asi como desenvolver o pensamento e unha
sensibilidade artistica propia.

OBX4. Expresar e comunicar de maneira creativa ideas, sentimentos e emocions,
experimentando coas posibilidades do son, do corpo e dos medios dixitais, para
producir obras propias.

OBXS5. Participar do desefio, elaboracién e difusidn de producidns culturais e artisticas
musicais e dancisticas, tanto individuais coma colaborativas, pofiendo en valor o
proceso e asumindo diferentes roles na consecucién dun resultado final, para

desenvolver a creatividade, a nocién de autoria e o sentido de pertenza.

No referente a obxectivos didacticos podemos detallar os seguintes:



» Cofecer as funciéns da persoa encargada da producién musical durante o
procedemento compositivo dunha obra.

* Identificar as diferentes familias de instrumentos e as suas caracteristicas.

* Realizar un percorrido histérico pola evolucion organoloxica dalguns
instrumentos.

» Discriminar os tipos de agrupacions vocais e instrumentais.

» Afondar nos tipos de voces e a sua clasificacion.

* Recofiecer as diferentes formacidns instrumentais en funcién do nimero de
integrantes e as suas peculiaridades.

» Reforzar o cofiecemento de agrupacions propias da musica popular galega, xunto
coa sua instrumentacion.

» Cofecer os tipos de texturas musicais (homofénica e polifonica), con vistas a

identificar a funcién de cada individuo dentro do conxunto; melodia acompainada.

CONTIDOS

En relacion 6 establecido no curriculo de referencia os contidos traballados son os

seguintes:

Blogue 1. Educacidon musical: percepcion e analise.

Estratexias de recepcion activa. //  Profesions vinculadas & creacién e
interpretacién musical. Coflecemento e valoracion.// A voz e os instrumentos
musicais. Familias e agrupacions mais representativas. Clasificacion e compren sién da
natureza da producion sonora en cada tipo. Identificacién visual e auditiva.
Instrumentos tradicionais na musica galega. Instrumentos dixitais. Aproximacion a
instrumentos non convencionais e exéticos. Instrumentos caseiros. // Propostas
musicais de diferentes correntes estéticas, procedencias e épocas producidas por
creadoras e
creadores locais, rexionais, nacionais e internacionais. //  Aproximacidn aos principais

xéneros musicais. //  Vocabulario especifico de musica.

Blogue 2. Educacion musical: creacion e interpretacion.




Aplicacions informdticas de gravacidn, edicién de audio e edicién de partituras:
utilizacidn guiada na audicidn, cofiecemento, interpretacién, gravacion, reproducion,
improvisacion e creacion de obras diversas.//  Fases do proceso creativo:
planificacidn, interpretacion, experimentacién e avaliaciéon.//  Avaliacidn, interese e
valoracidn, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns musicais. //

Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacion
de propostas musicais. O silencio como elemento e condicion indispensable durante a

creacion e a practica musical.

Blogue 3. Educacién en artes escénicas e performativas: percepcion e andlise.

Estratexias de recepcién activa. //  Manifestaciéns vinculadas & expresion corporal
e as artes escénicas e performativas de diferentes correntes estéticas, procedencias e
épocas producidas por creadoras e creadores locais, rexionais, nacionais e
internacionais. //  Profesidns vinculadas as artes escénicas e performativas.

Corfiecemento e valoracion.

Bloque 4. Educacién en artes escénicas e performativas: creacidn e interpretacidn.

Fases do proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion e
avaliacién. //  Avaliacidn, interese e valoracién, tanto do proceso coma do produto
final, en producidns escénicas e performativas.//  Normas elementais de
comportamento e actitude positiva na creacion e interpretacion de propostas

vinculadas coa expresion corporal e dramatica.

METODOLOXIA

A metodoloxia a empregar nesta unidade fomenta a adquisiciéon de cofiecemento
mediante o descubrimento guiado. O modelo de aprendizaxe plantexa unha vision
constructivista da intervencidn pedagoxica para acadar un aprendizaxe significativo no
alumnado.

O método didactico responde a unha metodoloxia especifica por dmbitos, de maneira

que se seleccionan contribuciéns de autor diversas en funcion das necesidades

educativas que plantexa cada actividade.

ORIENTACIONS METODOLOXICAS



A figura docente estd disposta neste proxecto como axente facilitador da aprendizaxe,
de maneira que sexa o propio alumnado o protagonista do seu procedemento de
ensino-aprendizaxe dende unha vision activa. O docente exercera de mediador, con
especial relevancia nos puntos de inicio (explicacion das tarefas) e nas situacions de
debate ou actividades grupais, tentando sempre limitar as suas intervencions na
medida do posibel.

O tempo de realizacion das propostas didacticas establecido, asi como a distribucién do
espazo e a formacidn de grupos de traballo é orientativa, sendo susceptibel de ser
modificada a criterio docente en funcion das necesidades da sua realidade educativa.
Os métodos didacticos anteriormente citados poden ser tamén adaptados na practica
se asi se considera, na procura de adecuar as actividades ao noso contexto proximo

(dotacion instrumental de aula, recursos materiais, distribucién des espazos...)

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): estara presente en tédolos
intercambios orais que se desenvolvan na aula nos seus diferentes rexistros (espazos
para o debate, exposicidns) no cofiecemento e uso dunha linguaxe técnica precisa
adecuada a esta disciplina artistica e no uso de linguaxe musical en relacién a creacién
de letras ou a improvisacion ritimica.

Competencia persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA): mediante a
inmersion do alumnado nun método de aprendizaxe activo, que implica a interiorizacion
de conceptos tratados na aula desde unha perspectiva mais ampla, que permite a sua
implementacion en diferentes contextos. De igual xeito derivada dun comportamento
axeitado nas distintas situacions de ensino-aprendizaxe durante o desempeiio das
tarefas. Unha actitude prosocial e participacién activa, asi como o cofiecemento das
regras de convivencia, o respecto aos seus iguais, a tolerancia as diferentes opinions e a
distribucion do traballo.

Competencia plurilingtie (CP): Amdsase na audicidn activa de obras musicais en lingua
estranxeira, xunto coa aproximacion a vocabulario especifico propio do ambito da
producién musical que tamén emprega terminoloxia en inglés.

Competencia cidada (CC): presente no tratamento de informacion relacionada coas

profesions que integran o panorama musical actual, a labor que desempefian e o seu



recofiecemento. Tamén o cofiecemento de diferentes culturas e tradicidns, épocas e
xéneros musicais contribden na adquisicion desta competencia.

Competencia dixital (CD): adquirida no emprego de aplicacidns e plataformas
especificas na rede para o desenvolvemento das actividades.

Competencia emprendedora (CE): en lifia co eixe do proxecto, a posibilidade por parte
do alumnado de adquirir o desempeiio competencial suficiente para completar o
proceso de producion musical de maneira auténoma, representa un recurso moi
relevante para xestionar as suas inquedanzas e iniciativas nun futuro préximo. O
cofiecemento da industria musical e as profesions relacionadas, supon unha
posibilidade de emprendemento tanto a nivel individual como colectivo, xa sexa como
integrante dunha agrupaciéon musical ou ben dende a perspectiva ludica da producion
sonora.

Competencia en conciencia e expresion culturais (CCEC): mediante a seleccién dun
repertorio amplo e variado, podemos facer un enfoque sociocultural a través dos
diferentes periodos que conforman a historia da musica e tratar as distintas
manifestacidns artisticas en funcién da sua situacién xeografica, xéneros e artistas

mais representativos.

AVALIACION

O procedemento de avaliacion desta unidade didactica esta baseado na aprendizaxe por

descubrimento guiado, de maneira que é o discente o que realiza a sua autoavaliacion

interactiva e recibe en tempo real a retroaccion correspondente a través da propia

plataforma. Neste senso, empregaranse instrumentos de avaliacién de indole variada
para enriquecer e potenciar a capacidade de resolucién de problemas e o pensamento
léxico.
Os instrumentos a empregar detallanse a continuacion:
* Actividades de seleccion multiple (varias das opcidns propostas como resposta
poden ser correctas)
* Actividade de encher os espazos (completar os ocos nunha oracion coa palabra
axeitada)
» Lista desordenada (enumerar os elementos nunha listaxe)
* Actividade de resposta unica (soamente unha opcién é correcta a escoller entre

varias)



Xogos de adivifiar elementos relacionados co temario mediante a audicidn activa
e o recofiecemento de imaxes
Sopa de letras

Actividades de verdadeiro ou falso
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INTRODUCION

Nesta secuencia didactica en concreto desefiaremos a lifia melddica da nosa
composicion e introduciremos 6 alumnado no concepto de polifonia para a posterior
formacion de acordes e elaboracién dun acompafiamento melédico sinxelo.

Na sua estruturacion interna esta unidade conta cunha seccién inicial que actia a modo
de introducidn e/ou contextualizacion dos contidos da unidade cofiecida como “INTRO”,

e presenta tamén unha seccién final de ampliacién denominada “;SABIAS QUE?".

OBXECTIVOS

A través desta unidade, o alumnado traballara os seguintes obxectivos de area:
OBX2. Recofiecer os elementos basicos especificos da linguaxe musical, a través da
percepcién e da analise de diferentes fragmentos e obras, para chegar &8 comprension
das diferentes manifestacidns culturais e artisticas.

OBX4. Expresar e comunicar de maneira creativa ideas, sentimentos e emocions,
experimentando coas posibilidades do son, do corpo e dos medios dixitais, para
producir obras propias.

OBX5. Participar do desefio, elaboracién e difusion de producidns culturais e artisticas
musicais e dancisticas, tanto individuais coma colaborativas, pofiendo en valor o
proceso e asumindo diferentes roles na consecucién dun resultado final, para

desenvolver a creatividade, a nocién de autoria e o sentido de pertenza.

No referente a obxectivos didacticos podemos detallaros seguintes:

* Identificar a altura como unha das cualidades do son e a suda unidade de medida
en hertzs (Hz).

* Introducidén ao concepto de afinaciéon musical.

* Comprender a relacién existente entre a altura do son e a sua discriminacién en
agudo ou grave.

» Establecer unha relacion directa entre a altura do son e a composicion e
ordenacion das notas da escala musical.

» Cofecer o método dos "sonocolores" (S. Aschero) como unha aproximacion a

lectura musical non convencional.



» Realizar unha aproximacién a polifonia para comprender despois a formacion de
acordes e poder elaborar un acompafiamento musical sinxelo en base a unha lifa
melddica.

» Establecer unha tipoloxia de voces na practica vocal cofiecendo as diferentes
tesituras.

* Empregar as TIC como ferramenta educativa a través de plataformas en aberto

relacionadas coa proposta didactica.

CONTIDOS

En relacion 6 establecido no curriculo de referencia os contidos traballados son os
seguintes:

Blogue 1. Educacidon musical: percepcion e analise.

Estratexias de recepcion activa. //  Profesions vinculadas & creacion e
interpretacién musical. Coflecemento e valoracion.// O son e as suas calidades:
identificacién visual e auditiva, clasificacidn e representacion de diversidade de sons e
estruturas ritmicas e melddicas a través de grafias convencionais e non
convencionais. // A voz e os instrumentos musicais. Familias e agrupaciéns mais
representativas. Clasificacion e comprensién da natureza da producién sonora en cada
tipo. Identificacion visual e auditiva. // O pulso, o acento e o compas: identificacién e
diferenciacion entre compas binario, ternario e cuaternario. Introducién ao concepto de

subdivisién.// A melodia e a forma musical. Repeticidn e variacién melddica.

Blogue 2. Educacion musical: creacion e interpretacion.

Practica instrumental, vocal e corporal: experimentacidn, exploracion creativa,
interpretacién, improvisacion e composicion con pautas guiadas a partir das suas
posibilidades sonoras e expresivas. Respiracidn consciente e hixiene e correccion
postural. //  Linguaxes musicais: aplicacion dos seus conceptos fundamentais na
interpretacién e na improvisacion guiada de propostas musicais vocais e instrumentais.
O silencio como
elemento fundamental da musica: utilizacién adecuada na interpretacion musical. //

Fases do proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion e avaliacion. //



Avaliacidn, interese e valoracién, tanto do proceso coma do produto final, en

producidéns musicais.

Blogue 3. Educacién en artes escénicas e performativas: percepcion e andlise.

Estratexias de recepcion activa. //  Profesions vinculadas as artes escénicas e
performativas. Cofiecemento e valoracién.//  Recursos dixitais de uso comun para as

artes escénicas e performativas.

Bloque 4. Educacién en artes escénicas e performativas: creacidn e interpretacidn.

O corpo e as suas posibilidades motrices, dramaticas e creativas: interese na
experimentacion e exploracion a través de execucidns individuais e grupais vinculadas
co movemento, coa danza, coa dramatizacion e coa representacion teatral como medio
de expresion e diversion. // Fases do proceso creativo: planificacion, interpretacidn,
experimentacion e avaliacién.//  Avaliacidn, interese e valoracién, tanto do proceso

coma do produto final, en produciéns escénicas e performativas.

METODOLOXIA

A metodoloxia a empregar nesta unidade fomenta a adquisiciéon de cofilecemento
mediante o descubrimento guiado. O modelo de aprendizaxe plantexa unha vision
constructivista da intervencién pedagoxica para acadar un aprendizaxe significativo no
alumnado.

O método didactico responde a unha metodoloxia especifica por dmbitos, de maneira

que se seleccionan contribucidns de autor diversas en funcion das necesidades
educativas que plantexa cada actividade. A continuacion se detallan os métodos
pedagoxicos empregados especificando o autor e as actividades que os integran:
» Diagrama pancromatico (E. Willems)- "O son e as ondas"
» Discriminacion auditiva (M. Martenot)- "Sabias que?"

* Sonocolores (S. Aschero)- "SonOcolores"

ORIENTACIONS METODOLOXICAS
A figura docente estd disposta neste proxecto como axente facilitador da aprendizaxe,

de maneira que sexa o propio alumnado o protagonista do seu procedemento de



ensino-aprendizaxe dende unha vision activa. O docente exercera de mediador, con
especial relevancia nos puntos de inicio (explicacidn das tarefas) e nas situaciéns de
debate ou actividades grupais, tentando sempre limitar as suas intervencions na
medida do posibel.

O tempo de realizacion das propostas didacticas establecido, asi como a distribucién do
espazo e a formacidn de grupos de traballo é orientativa, sendo susceptibel de ser
modificada a criterio docente en funcion das necesidades da sua realidade educativa.
Os métodos didacticos anteriormente citados poden ser tamén adaptados na practica
se asi se considera, na procura de adecuar as actividades ao noso contexto proximo

(dotacion instrumental de aula, recursos materiais, distribucién des espazos...)

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacion linguistica (CCL): estard presente en tédolos
intercambios orais que se desenvolvan na aula nos seus diferentes rexistros (espazos
para o debate, exposicidns) no coflecemento e uso dunha linguaxe técnica precisa
adecuada a esta disciplina artistica e no uso de linguaxe musical.

Competencia persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA): mediante a
inmersion do alumnado nun método de aprendizaxe activo, que implica a interiorizacion
de conceptos tratados na aula desde unha perspectiva mais ampla, que permite a sua
implementacion en diferentes contextos.

Competencia en conciencia e expresion culturais (CCEC): derivada dun
comportamento axeitado nas distintas situacidns de ensino-aprendizaxe durante o
desempefio das tarefas.

Competencia dixital (CD): adquirida no emprego de aplicacidns e plataformas

especificas na rede para o desenvolvemento das actividades.

AVALIACION

O procedemento de avaliacién desta unidade didactica esta baseado na aprendizaxe por

descubrimento guiado, de maneira que € o discente o que realiza a sua autoavaliacién
interactiva e recibe en tempo real a retroaccion correspondente a través da propia

plataforma. Neste senso, empregaranse instrumentos de avaliacion de indole variada




para enriquecer e potenciar a capacidade de resolucién de problemas e o pensamento
léxico.
Os instrumentos a empregar detallanse a continuacion:
* Actividades de seleccion multiple (varias das opcidns propostas como resposta
poden ser correctas)
* Actividade de encher os espazos (completar os ocos nunha oracion coa palabra
axeitada)
» Lista desordenada (enumerar os elementos nunha listaxe)
* Actividade de resposta unica (soamente unha opcién é correcta a escoller entre
varias)
* Preguntas de verdadeiro ou falso
Asi mesmo, algunhas das propostas didacticas que se presentan como tarefas, debido
ao caracter practico desta disciplina artistica, son desefiandas para executarse na aula
e polo tanto cdmpre aplicar un sistema de avaliacion que reforce a observacion directa
por parte docente. Preséntanse tamén actividades complementarias de ampliacién e
reforzo, e contidos relacionados coa unidade nun formato despregable baixo o titulo
"SABIAS QUE?"
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INTRODUCION

Nesta secuencia didactica en concreto crearemos unha letra adaptada @ melodia
elaborada na unidade anterior, prestando especial atencion a coincidencia de acentos
musicais e prosodicos, incidindo para logralo nos tipos de compases simples e a
distribucién dos seus pulsos, repasaremos as principais figuras que compofien a
linguaxe musical e os seus valores, faremos unha aproximacion a lectura non
convencional empregando as silabas ritmicas (Z. Kodaly), e cofieceremos un xénero
musical popular galego baseado na improvisacion dialéctica como é a regueifa.

Na sua estruturacion interna esta unidade conta cunha seccién inicial que actia a modo
’

de introducidn e/ou contextualizacion dos contidos da unidade cofiecida como “INTRO”,

e presenta tamén unha seccién final de ampliacién denominada “;SABIAS QUE?".

OBXECTIVOS

A través desta unidade, o alumnado traballard os seguintes obxectivos de area:
OBX1. Descubrir propostas artisticas musicais e dancisticas de diferentes xéneros,
estilos, épocas e culturas, a través da recepcion activa, para desenvolver a curiosidade,
a sensibilidade, o pensamento critico e o respecto pola diversidade.

OBX2. Recofiecer os elementos basicos especificos da linguaxe musical, a través da
percepcién e da analise de diferentes fragmentos e obras, para chegar &8 comprension
das diferentes manifestacions culturais e artisticas.

OBX3. Investigar sobre diferentes manifestacions culturais e artisticas musicais e
dancisticas e os seus contextos, empregando diversas canles, medios e técnicas, para
gozar delas, entender o seu valor, asi como desenvolver o pensamento e unha
sensibilidade artistica propia.

OBX4. Expresar e comunicar de maneira creativa ideas, sentimentos e emocions,
experimentando coas posibilidades do son, do corpo e dos medios dixitais, para
producir obras propias.

OBXS5. Participar do desefio, elaboracién e difusidn de producidns culturais e artisticas
musicais e dancisticas, tanto individuais coma colaborativas, pofiendo en valor o
proceso e asumindo diferentes roles na consecucién dun resultado final, para

desenvolver a creatividade, a nocién de autoria e o sentido de pertenza.



No referente a obxectivos didacticos podemos detallaros seguintes:

» Coriecer e por en valor a figura do/a cantautor/a, a sta importancia dentro da
industria musical e as suas funcions.

* Realizar un repaso polas principais figuras que compofien a linguaxe musical
convencional, a sta duracion e os correspondentes silencios.

* Tomar conciencia da importancia do silencio como ferramenta musical e
oratoria.

* Comprender a distribucién de pulsos e acentos nos compases de subdivisién
binaria 2/4, 3/4 e 4/4.

» Crear e manexar estruturas ritmicas adaptadas aos diferentes compases e
cofiecer a matematica musical relacionada cos valores das figuras.

* Lembrar a linguaxe non convencional basada na prosodia ritmica (Z. Kodaly) e
empregala para a audicidn activa, improvisacion e movemento corporal asociado.

» Cofercer a regueifa como xénero popular galego.

CONTIDOS

En relacion 6 establecido no curriculo de referencia os contidos traballados son os

seguintes:

Blogue 1. Educacidon musical: percepcion e analise.

Estratexias de recepcion activa. //  Profesions vinculadas & creacion e
interpretacién musical. Coflecemento e valoracion.// O pulso, o acento e o compas:
identificacién e diferenciacién entre compas binario, ternario e cuaternario. Introducién
ao concepto de subdivision. //  Vocabulario especifico de musica.//  Recursos
dixitais de uso comun para musica.//  Normas elementais de comportamento e
actitude positiva na recepcién de propostas musicais. O silencio como elemento e

condicion indispensable para manter a atencién durante a audicién.

Blogue 2. Educacion musical: creacion e interpretacion.

Practica instrumental, vocal e corporal: experimentacidn, exploracion creativa,
interpretacién, improvisacion e composicion con pautas guiadas a partir das suas

posibilidades sonoras e expresivas. Respiracidn consciente e hixiene e correccion



postural. //  Linguaxes musicais: aplicacion dos seus conceptos fundamentais na
interpretacién e na improvisacion guiada de propostas musicais vocais e instrumentais.
O silencio como elemento fundamental da musica: utilizaciéon adecuada na
interpretacién musical. /  Aplicacidns informaticas de gravacion, edicion de audio e
edicién de partituras: utilizacion guiada na audicién, cofiecemento, interpretacion,
gravacion, reproducion, improvisacién e creacion de obras diversas. //  Fases do
proceso creativo: planificacidn, interpretacion, experimentacion e avaliacién. //
Avaliacién, interese e valoracion, tanto do proceso coma do produto final, en

producidéns musicais.

Blogue 3. Educacién en artes escénicas e performativas: percepcion e andlise.

Profesidns vinculadas as artes escénicas e performativas. Coflecemento e
valoracion.//  Recursos dixitais de uso comun para as artes escénicas e
performativas. //  Normas de comportamento e actitude positiva na recepcién de
propostas vinculadas coa expresion corporal e dramdtica en diferentes espazos
culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicidn indispensable para manter

a atencion durante a recepcion.

Bloque 4. Educacién en artes escénicas e performativas: creacidn e interpretacidn.

O corpo e as suas posibilidades motrices, dramaticas e creativas: interese na
experimentacion e exploracion a través de execucidns individuais e grupais vinculadas
co movemento, coa danza, coa dramatizacion e coa representacion teatral como medio
de expresion e diversion. //  Capacidades expresivas e creativas bdsicas da expresion
corporal e dramatica. Gozar como forma de interaccidn social, recurso expresivo e
emotivo e deleite estético.//  Fases do proceso creativo: planificacion,
interpretacién, experimentacion e avaliacién. //  Avaliacidn, interese e valoracién,

tanto do proceso coma do produto final, en producidns escénicas e performativas.

METODOLOXIA

A metodoloxia a empregar nesta unidade fomenta a adquisicion de coflecemento

mediante o descubrimento guiado. O modelo de aprendizaxe plantexa unha visidn




constructivista da intervencidn pedagoxica para acadar un aprendizaxe significativo no
alumnado.

O método didactico responde a unha metodoloxia especifica por dmbitos, de maneira

que se seleccionan contribucidns de autor diversas en funcion das necesidades
educativas que plantexa cada actividade. A continuacion se detallan os métodos
pedagoxicos empregados especificando o autor e as actividades que os integran:
+ Silabas ritmicas (Z. Kodaly)- "Cada cousa polo seu nome" / "Silabando”
» Dictado de intensidades (M. Martenot) - "Cardiograma musical"

* Prosodia ritmica (C. Orff)- "Silabando" / "Hip-hop made in Galicia"

ORIENTACIONS METODOLOXICAS
A figura docente estd disposta neste proxecto como axente facilitador da aprendizaxe,
de maneira que sexa o propio alumnado o protagonista do seu procedemento de
ensino-aprendizaxe dende unha vision activa. O docente exercera de mediador, con
especial relevancia nos puntos de inicio (explicacidn das tarefas) e nas situacions de
debate ou actividades grupais, tentando sempre limitar as suas intervencions na
medida do posibel.
O tempo de realizacion das propostas didacticas establecido, asi como a distribucién do
espazo e a formacidn de grupos de traballo é orientativa, sendo susceptibel de ser
modificada a criterio docente en funcion das necesidades da sua realidade educativa.
Os métodos didacticos anteriormente citados poden ser tamén adaptados na practica
se asi se considera, na procura de adecuar as actividades ao noso contexto proximo

(dotacion instrumental de aula, recursos materiais, distribucién des espazos...)

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): estara presente en tédolos
intercambios orais que se desenvolvan na aula nos seus diferentes rexistros (espazos
para o debate, exposicidns) no cofiecemento e uso dunha linguaxe técnica precisa
adecuada a esta disciplina artistica e no uso de linguaxe musical en relacién a creacion
de letras ou a improvisacion ritimica.

Competencia persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA): mediante a

inmersion do alumnado nun método de aprendizaxe activo, que implica a interiorizacion



de conceptos tratados na aula desde unha perspectiva mais ampla, que permite a sua
implementacion en diferentes contextos. De igual xeito derivada dun comportamento
axeitado nas distintas situacions de ensino-aprendizaxe durante o desempeiio das
tarefas. Unha actitude prosocial e participacién activa, asi como o cofiecemento das
regras de convivencia, o respecto aos seus iguais, a tolerancia as diferentes opinions e a
distribucion do traballo.

Competencia plurilingtie (CP): Amdsase na audicién activa de obras musicais en lingua
estranxeira, xunto coa aproximacion a vocabulario especifico propio do ambito da
producién musical que tamén emprega terminoloxia en inglés.

Competencia cidada (CC): presente no tratamento de informacion relacionada coas
profesions que integran o panorama musical actual, a labor que desempefian e o seu
recofiecemento. Tamén o cofiecemento de diferentes culturas e tradicidns, épocas e
xéneros musicais contribden na adquisicion desta competencia.

Competencia dixital (CD): adquirida no emprego de aplicaciéns e plataformas
especificas na rede para o desenvolvemento das actividades.

Competencia emprendedora (CE): en lifia co eixe do proxecto, a posibilidade por parte
do alumnado de adquirir o desempeiio competencial suficiente para completar o
proceso de producion musical de maneira auténoma, representa un recurso moi
relevante para xestionar as suas inquedanzas e iniciativas nun futuro préximo. O
cofiecemento da industria musical e as profesions relacionadas, supon unha
posibilidade de emprendemento tanto a nivel individual como colectivo, xa sexa como
integrante dunha agrupaciéon musical ou ben dende a perspectiva ludica da producion
sonora.

Competencia en conciencia e expresion culturais (CCEC): mediante a seleccién dun
repertorio amplo e variado, podemos facer un enfoque sociocultural a través dos
diferentes periodos que conforman a historia da musica e tratar as distintas
manifestacidns artisticas en funcioén da sua situacién xeografica, xéneros e artistas

mais representativos.

AVALIACION

O procedemento de avaliacion desta unidade didactica esta baseado na aprendizaxe por

descubrimento guiado, de maneira que é o discente o que realiza a sua autoavaliacion



interactiva e recibe en tempo real a retroaccion correspondente a través da propia

plataforma. Neste senso, empregaranse instrumentos de avaliacién de indole variada

para enriquecer e potenciar a capacidade de resolucién de problemas e o pensamento
léxico. Os instrumentos a empregar detallanse a continuacidn:
* Actividades de seleccion multiple (varias das opcidns propostas como resposta
poden ser correctas)
* Actividade de encher os espazos (completar os ocos nunha oracion coa palabra
axeitada)
» Lista desordenada (enumerar os elementos nunha listaxe)
* Actividade de resposta unica (soamente unha opcién é correcta a escoller entre
varias)
» Xogos de relacionar elementos do temario mediante a audicién activa e o

recofecemento de imaxes






INTRODUCION

Nesta secuencia didactica en concreto realizaremos unha aproximacion a figura do/a
arranxista musical, persoa encargada de confeccionar as partituras en coordinacién co
resto do equipo creativo na producién dunha obra musical, de maneira que poidan ser
rexistradas e atribuir asi a sua autoria. Empregaremos as novas tecnoloxias (o software
libre Musescore cargado por defecto na maqueta ABALAR) para elaborar unha partitura
sinxela da nosa propia cancion, discriminando a dotacidn instrumental escollida e o rol
que desempefia cada intérprete dentro do conxunto.

Na sua estruturacion interna esta unidade conta cunha seccién inicial que actia a modo
de introducidn e/ou contextualizacion dos contidos da unidade cofiecida como “INTRO”,

e presenta tamén unha seccién final de ampliacién denominada “;SABIAS QUE?".

OBXECTIVOS

A través desta unidade, o alumnado traballard os seguintes obxectivos de area:
OBX1. Descubrir propostas artisticas musicais e dancisticas de diferentes xéneros,
estilos, épocas e culturas, a través da recepcidn activa, para desenvolver a curiosidade,
a sensibilidade, o pensamento critico e o respecto pola diversidade.

OBX2. Recofiecer os elementos basicos especificos da linguaxe musical, a través da
percepcién e da analise de diferentes fragmentos e obras, para chegar &8 comprension
das diferentes manifestacions culturais e artisticas.

OBX4. Expresar e comunicar de maneira creativa ideas, sentimentos e emocions,
experimentando coas posibilidades do son, do corpo e dos medios dixitais, para
producir obras propias.

OBXS5. Participar do desefio, elaboracién e difusidn de producidns culturais e artisticas
musicais e dancisticas, tanto individuais coma colaborativas, pofiendo en valor o
proceso e asumindo diferentes roles na consecucién dun resultado final, para

desenvolver a creatividade, a nocién de autoria e o sentido de pertenza.

No referente a obxectivos didacticos podemos detallar os seguintes:
» Confecer a figura do arranxista musical para a elaboracién das partituras no
ambito do proceso creativo dunha peza.
* Comprender a importancia das novas tecnoloxias (programas de edicion de

partituras) para facilitar este proceso.



» Recofiecer e interactuar coas diferentes funcidns basicas que presenta o
software Musescore, a prol de potenciar a autonomia do alumnado para rexistrar
composicions musicais de autoria propia.

* Identificar a partes principais dunha partitura (clave de sol, compas, tempo,
dindmica...) recofiecer o seu significado e adaptalas para a propia composicion.

* Empregar a linguaxe musical convencional para elaborar unha melodia sinxela.

* Escoller unha dotacion instrumental para interpretar a composicion,
recofiecendo a funcion de cada instrumento dentro do conxunto e adaptando a

técnica compositiva as suas peculiaridades sonoras.

CONTIDOS

En relacion 6 establecido no curriculo de referencia os contidos traballados son os
seguintes:

Blogue 1. Educacidon musical: percepcion e analise.

Profesidns vinculadas a creacidn e interpretacién musical. Cofiecemento e
valoracién.// O son e as suUas calidades: identificacidn visual e auditiva, clasificacion
e representacion de diversidade de sons e estruturas ritmicas e meloddicas a través de
grafias convencionais e non convencionais. / A voz e os instrumentos musicais.
Familias e agrupacions mais representativas. Clasificacion e comprensién da natureza
da producién sonora en cada tipo. Identificacién visual e auditiva. Instrumentos dixitais.
Aproximacion a instrumentos non convencionais e exoticos. // O tempo, o caracter e
a dindmica: identificacion e descricién. // O pulso, o acento e o compads: identificacion
e diferenciacidn entre compas binario, ternario e cuaternario. Introducién ao concepto
de subdivision.//  Vocabulario especifico de musica. //  Recursos dixitais de uso

comun para musica.

Blogue 2. Educacion musical: creacion e interpretacion.

Linguaxes musicais: aplicacidon dos seus conceptos fundamentais na interpretacion e
na improvisacion guiada de propostas musicais vocais e instrumentais. O silencio como
elemento fundamental da musica: utilizacién adecuada na interpretacion musical. //
Aplicacions informdticas de gravacidn, edicién de audio e edicion de partituras:

utilizacidn guiada na audicidn, cofiecemento, interpretacién, gravacion, reproducion,



improvisacion e creacion de obras diversas.//  Fases do proceso creativo:

planificacidn, interpretacion, experimentacién e avaliacidn.

Blogue 3. Educacién en artes escénicas e performativas: percepcion e andlise.

Estratexias de recepcion activa. //  Vocabulario especifico das artes escénicas e
performativas. //  Recursos dixitais de uso comun para as artes escénicas e
performativas. //  Normas de comportamento e actitude positiva na recepcién de
propostas vinculadas coa expresion corporal e dramdtica en diferentes espazos
culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicidn indispensable para manter

a atencion durante a recepcion.

Bloque 4. Educacién en artes escénicas e performativas: creacidn e interpretacidn.

Aproximacion ao uso responsable de bancos de imaxes e sons: respecto as licenzas
de uso e distribucion e contidos xerados por outros. Plaxio e dereitos de autor. //
Fases do proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion e avaliacion. //
Avaliacion, interese e valoracidn, tanto do proceso coma do produto final, en
producidns escénicas e performativas.//  Normas elementais de comportamento e
actitude positiva na creacidn e interpretacion de propostas vinculadas coa expresion

corporal e dramatica.

METODOLOXIA

A metodoloxia a empregar nesta unidade fomenta a adquisicién de cofiecemento

mediante o descubrimento guiado. O modelo de aprendizaxe plantexa unha vision
constructivista da intervencidn pedagoxica para acadar un aprendizaxe significativo no

alumnado. O método didactico responde a unha metodoloxia especifica por dmbitos, de

maneira que se seleccionan contribucidns de autor diversas en funcidn das necesidades

educativas que plantexa cada actividade.

ORIENTACIONS METODOLOXICAS
A figura docente estd disposta neste proxecto como axente facilitador da aprendizaxe,
de maneira que sexa o propio alumnado o protagonista do seu procedemento de
ensino-aprendizaxe dende unha vision activa. O docente exercera de mediador, con

especial relevancia nos puntos de inicio (explicacidn das tarefas) e nas situaciéns de



debate ou actividades grupais, tentando sempre limitar as suas intervencions na
medida do posibel.

O tempo de realizacion das propostas didacticas establecido, asi como a distribucién do
espazo e a formacidn de grupos de traballo é orientativa, sendo susceptibel de ser
modificada a criterio docente en funcion das necesidades da sua realidade educativa.
Os métodos didacticos anteriormente citados poden ser tamén adaptados na practica
se asi se considera, na procura de adecuar as actividades ao noso contexto proximo

(dotacion instrumental de aula, recursos materiais, distribucién des espazos...)

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): estard presente en tédolos
intercambios orais que se desenvolvan na aula nos seus diferentes rexistros (espazos
para o debate, exposicidns) no cofiecemento e uso dunha linguaxe técnica precisa
adecuada a esta disciplina artistica e no uso de linguaxe musical en relacién a creacion
de letras ou a improvisacion ritimica.

Competencia persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA): mediante a
inmersion do alumnado nun método de aprendizaxe activo, que implica a interiorizacion
de conceptos tratados na aula desde unha perspectiva mais ampla, que permite a sua
implementacion en diferentes contextos da sua vida cotid. De igual xeito derivada dun
comportamento axeitado nas distintas situacidns de ensino-aprendizaxe durante o
desempeiio das tarefas. Unha actitude prosocial e participacion activa, asi como o
cofiecemento das regras de convivencia, o respecto aos seus iguais, a tolerancia as
diferentes opinidns e a distribucidn do traballo.

Competencia plurilingtie (CP): Amdsase na audicidn activa de obras musicais en lingua
estranxeira, xunto coa aproximacion a vocabulario especifico propio do ambito da
producién musical que tamén emprega terminoloxia en inglés.

Competencia cidada (CC): presente no tratamento de informacion relacionada coas
profesions que integran o panorama musical actual, a labor que desempefian e o seu
recofiecemento. Tamén o cofiecemento de diferentes culturas e tradicidns, épocas e
xéneros musicais contribden na adquisicion desta competencia.

Competencia dixital (CD): adquirida no emprego de aplicacions e plataformas

especificas na rede para o desenvolvemento das actividades; neste caso o programa de



ediciéon musical Musescore para confeccionar unha partitura sinxela da sua propia
composicion ao tempo que visualizan e interacttdan co propio ODE.

Competencia emprendedora (CE): en lifia co eixe do proxecto, a posibilidade por parte
do alumnado de adquirir o desempeiio competencial suficiente para completar o
proceso de producion musical de maneira auténoma, representa un recurso moi
relevante para xestionar as suas inquedanzas e iniciativas nun futuro préximo. O
cofiecemento da industria musical e as profesions relacionadas, supon unha
posibilidade de emprendemento tanto a nivel individual como colectivo, xa sexa como
integrante dunha agrupaciéon musical ou ben dende a perspectiva ludica da producion
sonora.

Competencia en conciencia e expresion culturais (CCEC): mediante a seleccién dun
repertorio amplo e variado, podemos facer un enfoque sociocultural a través dos
diferentes periodos que conforman a historia da musica e tratar as distintas
manifestacidns artisticas en funcién da sua situacién xeografica, xéneros e artistas

mais representativos.

AVALIACION

O procedemento de avaliacion desta unidade didactica esta baseado na aprendizaxe por

descubrimento guiado, de maneira que é o discente o que realiza a sua autoavaliacion
interactiva e recibe en tempo real a retroaccion correspondente a través da propia
plataforma. Neste senso, empregaranse instrumentos de avaliacion de indole variada
para enriquecer e potenciar a capacidade de resolucién de problemas e o pensamento
léxico.

Os instrumentos a empregar detallanse a continuacion:

* Videos interactivos con cuestiéns progresivas

* Actividade de encher os espazos (completar os ocos nunha oracion coa palabra
axeitada)

» Lista desordenada (enumerar os elementos nunha listaxe)

* Actividade de resposta unica (soamente unha opcién é correcta a escoller entre

varias)






INTRODUCION

Nesta secuencia didactica en concreto realizaremos unha aproximacion a figura do
técnico de son e o director musical, para cofiecer o seu papel no proceso de gravacion
profesional dun album de estudo. Empregaremos as novas tecnoloxias (o software libre
Audacity cargado por defecto na maqueta ABALAR) para que o alumnado poida realizar
unha gravacion sinxela da stia propia composicion, ao tempo que afondamos (mediante
a fononimia Kodaly) na linguaxe expresiva que emprega a persoa que dirixe unha
agrupacion musical en vivo.

Na sua estruturacion interna esta unidade conta cunha seccién inicial que actia a modo
de introducidn e/ou contextualizacion dos contidos da unidade cofiecida como “INTRO”,

e presenta tamén unha seccién de final de proxecto denominada “THE END".

OBXECTIVOS

A través desta unidade, o alumnado traballard os seguintes obxectivos de area:
OBX1. Descubrir propostas artisticas musicais e dancisticas de diferentes xéneros,
estilos, épocas e culturas, a través da recepcidn activa, para desenvolver a curiosidade,
a sensibilidade, o pensamento critico e o respecto pola diversidade.

OBX2. Recofiecer os elementos basicos especificos da linguaxe musical, a través da
percepcién e da analise de diferentes fragmentos e obras, para chegar &8 comprension
das diferentes manifestacions culturais e artisticas.

OBX4. Expresar e comunicar de maneira creativa ideas, sentimentos e emocions,
experimentando coas posibilidades do son, do corpo e dos medios dixitais, para
producir obras propias.

OBXS5. Participar do desefio, elaboracién e difusidn de producidns culturais e artisticas
musicais e dancisticas, tanto individuais coma colaborativas, pofiendo en valor o
proceso e asumindo diferentes roles na consecucién dun resultado final, para

desenvolver a creatividade, a nocién de autoria e o sentido de pertenza.

No referente a obxectivos didacticos podemos detallar os seguintes:
* Realizar practica instrumental a través da lectura directa da linguaxe musical nas

partituras elaboradas no ODE anterior.



* Introducir 6 alumnado no manexo do programa Audacity para a gravacién e
edicién de audio (mestura).

» Cofecer os aparellos necesarios para a gravacion e as caracteristicas basicas do
seu funcionamento.

» Comprender a importancia da figura do técnico de son durante o procedemento
de gravacion musical e as suas funciéns principais.

* Recofiecer a linguaxe xestual que emprega a persoa encargada de dirixir unha
agrupacién musical, interpretar os seus xestos e comprender a suas funcions.

* Interpretar a lifia melddica da stia composiciéon mediante a fononimia Kodaly
(metodoloxia que relaciona as diferentes notas da escala musical cun xesto
concreto).

* Realizar xogos dindmicos baseados na expresion corporal coma o "director de

orquestra"

CONTIDOS

En relacion 6 establecido no curriculo de referencia os contidos traballados son os
seguintes:

Blogue 1. Educacidon musical: percepcion e analise.

Estratexias de recepcion activa. //  Profesions vinculadas & creacion e
interpretacién musical. Coflecemento e valoracion.// O son e as suas calidades:
identificacién visual e auditiva, clasificacidn e representacion de diversidade de sons e
estruturas ritmicas e melddicas a través de grafias convencionais e non
convencionais. //  Vocabulario especifico de musica.//  Recursos dixitais de uso
comun para musica.//  Normas elementais de comportamento e actitude positiva na
recepcion de propostas musicais. O silencio como elemento e condicion indispensable

para manter a atencidn durante a audicion.

Blogue 2. Educacion musical: creacion e interpretacion.

Practica instrumental, vocal e corporal: experimentacidn, exploracion creativa,
interpretacién, improvisacion e composicion con pautas guiadas a partir das suas
posibilidades sonoras e expresivas. Respiracidn consciente e hixiene e correccion
postural. //  Linguaxes musicais: aplicacion dos seus conceptos fundamentais na

interpretacién e na improvisacién guia-



da de propostas musicais vocais e instrumentais. O silencio como elemento
fundamental da musica: utilizacion adecuada na interpretacién musical. //

Aplicaciéns informaticas de gravacion, edicion de audio e edicién de partituras:
utilizacidn guiada na audicidn, cofiecemento, interpretacién, gravacion, reproducion,
improvisacion e creacion de obras diversas.//  Fases do proceso creativo:
planificacidn, interpretacion, experimentacion e avaliacion. //  Avaliacidn, interese e
valoracidn, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns musicais. //

Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacion
de propostas musicais. O silencio como elemento e condicion indispensable durante a

creacion e a practica musical.

Blogue 3. Educacién en artes escénicas e performativas: percepcion e andlise.

Estratexias de recepcion activa. //  Vocabulario especifico das artes escénicas e
performativas. //  Recursos dixitais de uso comun para as artes escénicas e
performativas. //  Normas de comportamento e actitude positiva na recepcién de
propostas vinculadas coa expresion corporal e dramdtica en diferentes espazos
culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicidn indispensable para manter

a atencion durante a recepcion.

Bloque 4. Educacién en artes escénicas e performativas: creacidn e interpretacidn.

O corpo e as suas posibilidades motrices, dramaticas e creativas: interese na
experimentacion e exploracion a través de execucidns individuais e grupais vinculadas
co movemento, coa danza, coa dramatizacion e coa representacion teatral como medio
de expresion e diversion. //  Capacidades expresivas e creativas bdsicas da expresion
corporal e dramatica. Gozar como forma de interaccidn social, recurso expresivo e
emotivo e deleite estético.//  Fases do proceso creativo: planificacién,
interpretacién, experimentacion e avaliacién. //  Avaliacidn, interese e valoracién,
tanto do proceso coma do produto final, en producidns escénicas e performativas. //
Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacion

de propostas vinculadas coa expresidn corporal e dramatica.



METODOLOXIA

A metodoloxia a empregar nesta unidade fomenta a adquisicion de coflecemento

mediante o descubrimento guiado. O modelo de aprendizaxe plantexa unha vision

constructivista da intervencidn pedagoxica para acadar un aprendizaxe significativo no

alumnado. O método didactico responde a unha metodoloxia especifica por dmbitos, de

maneira que se seleccionan contribucidns de autor diversas en funcidn das necesidades

educativas que plantexa cada actividade.

ORIENTACIONS METODOLOXICAS
A figura docente estd disposta neste proxecto como axente facilitador da aprendizaxe,
de maneira que sexa o propio alumnado o protagonista do seu procedemento de
ensino-aprendizaxe dende unha vision activa. O docente exercera de mediador, con
especial relevancia nos puntos de inicio (explicacion das tarefas) e nas situaciéns de
debate ou actividades grupais, tentando sempre limitar as suas intervencions na
medida do posibel.
O tempo de realizacion das propostas didacticas establecido, asi como a distribucién do
espazo e a formacidn de grupos de traballo é orientativa, sendo susceptibel de ser
modificada a criterio docente en funcion das necesidades da sua realidade educativa.
Os métodos didacticos anteriormente citados poden ser tamén adaptados na practica
se asi se considera, na procura de adecuar as actividades ao noso contexto proximo

(dotacion instrumental de aula, recursos materiais, distribucién des espazos...)

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): estard presente en tédolos
intercambios orais que se desenvolvan na aula nos seus diferentes rexistros (espazos
para o debate, exposicidns) no cofiecemento e uso dunha linguaxe técnica precisa
adecuada a esta disciplina artistica e no uso de linguaxe musical en relacién a creacion
de letras ou a improvisacion ritimica.

Competencia persoal, social e de aprender a aprender (CPSAA): mediante a
inmersion do alumnado nun método de aprendizaxe activo, que implica a interiorizacion
de conceptos tratados na aula desde unha perspectiva mais ampla, que permite a sua
implementacion en diferentes contextos da sua vida cotid. De igual xeito derivada dun

comportamento axeitado nas distintas situacidns de ensino-aprendizaxe durante o



desempeiio das tarefas. Unha actitude prosocial e participacidn activa, asi como o
cofiecemento das regras de convivencia, o respecto aos seus iguais, a tolerancia as
diferentes opinidns e a distribucidn do traballo.

Competencia plurilingtie (CP): Amdsase na audicion activa de obras musicais en lingua
estranxeira, xunto coa aproximacion a vocabulario especifico propio do ambito da
producién musical que tamén emprega terminoloxia en inglés.

Competencia cidada (CC): presente no tratamento de informacion relacionada coas
profesions que integran o panorama musical actual, a labor que desempefian e o seu
recofiecemento. Tamén o cofiecemento de diferentes culturas e tradiciéns, épocas e
xéneros musicais contribden na adquisicion desta competencia.

Competencia dixital (CD): adquirida no emprego de aplicacidns e plataformas
especificas na rede para o desenvolvemento das actividades; neste caso o programa de
gravacion e edicion musical Audacity para crear un arquivo de audio a partir da sua
propia composicion.

Competencia emprendedora (CE): en lifia co eixe do proxecto, a posibilidade por parte
do alumnado de adquirir o desempeiio competencial suficiente para completar o
proceso de producion musical de maneira auténoma, representa un recurso moi
relevante para xestionar as suas inquedanzas e iniciativas nun futuro préximo. O
cofiecemento da industria musical e as profesions relacionadas, supon unha
posibilidade de emprendemento tanto a nivel individual como colectivo, xa sexa como
integrante dunha agrupaciéon musical ou ben dende a perspectiva ludica da producion
sonora.

Competencia en conciencia e expresion culturais (CCEC): mediante a seleccién dun
repertorio amplo e variado, podemos facer un enfoque sociocultural a través dos
diferentes periodos que conforman a historia da musica e tratar as distintas
manifestacidns artisticas en funcién da sua situacion xeografica, xéneros e artistas

mais representativos.

AVALIACION

O procedemento de avaliacion desta unidade didactica esta baseado na aprendizaxe por

descubrimento guiado, de maneira que é o discente o que realiza a sua autoavaliacion
interactiva e recibe en tempo real a retroaccion correspondente a través da propia

plataforma. Neste senso, empregaranse instrumentos de avaliacion de indole variada



para enriquecer e potenciar a capacidade de resolucién de problemas e o pensamento

léxico. Os instrumentos a empregar detallanse a continuacion:

* Videos interactivos con cuestiéns progresivas

* Actividade de encher os espazos (completar os ocos nunha oracion coa palabra
axeitada)

» Lista desordenada (enumerar os elementos nunha listaxe)

* Actividade de resposta unica (soamente unha opcién é correcta a escoller entre
varias)

* Actividade de resposta multiple (varias opcidns son correctas a escoller entre

varias)



