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1. - INTRODUCION:
"Art" é unha unidade didactica creada por Juan Bautista Ramos Saifias durante un
periodo de licenza por estudos concedida pola conselleria de educacion da Xunta de

Gallicia para o curso 2018-19.

Destinatarios: centrada nos contidos propios de 3° da ESO, serve como

consolidacién e/ou introducidn a novos cofiecementos sobre os temas aqui tratados.

Materias, contidos e competencias basicas: abrangue contidos propios das areas
de Lingua Inglesa, Xeografia e Historia, Plastica e Matematicas. Na unidade
traballanse as catro destrezas necesarias para a adquisicion dunha lingua estranxeira
(Comprension oral, comprension escrita, producién oral e producion escrita) asi como

conceptos mais propios de temas transversais como o traballo en equipo.

Esta unidade pretende contribuir & adquisicién das seguintes competencias clave:

o Comunicacién Lingiiistica: o conxunto das actividades interactivas e
multimedia presentes nesta unidade van encamifiadas a mellorar as 4
destrezas da aprendizaxe da lingua inglesa.

o Competencia dixital: a unidade preséntase en formato dixital e require do
alumnado aprender a manexarse cunha certa soltura.

o Competencia social e civica: expresando as propias ideas e escoitando as
alleas tanto no traballo cooperativo como na Mini quest. Esta competencia
favorece tamén a comprension da realidade histérica e social do mundo.

o Conciencia e expresions culturais: Fai referencia a capacidade para apreciar
a importancia da expresion a través da musica e da literatura.

o Aprender a Aprender. o subapartado “Guide” dentro de “Grammar”, pretende
que o alumnado a use como boa practica de aprendizaxe.

o Autonomia e iniciativa persoal: responsabilizandose da elaboracion das
tarefas e proxectos propostos na unidade xa sexan individuais ou colectivos
con confianza, creatividade e sentido critico.

A unidade dividese en 9 apartados fundamentais:

» REVIEW: Esta seccion serve para atender & diversidade e para afianzar
cofecementos previos de este ou de cursos anteriores. Nesta unidade
repasamos a diferenza entre o presente simple e o presente continuo, os

modificadores de nomes contables e incontables e os diferentes pasados.
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» GRAMMAR: Nesta unidade traballaremos coa diferenza entre os xerundios e
os infinitivos.

» SONG: Con esta actividade “ludica”, reférzase a estrutura gramatical

aprendida.

VOCABULARY: A arte

CROSS- CURRICULAR: O Renacemento.

REAL ENGLISH: A arte corporal

WEB TASK: Mini quest > Tatuaxes: Risco e prevencion

CULTURAL SPOT: Historia das tatuaxes.

MIND TWISTERS: Seccion de actividades mais ludicas onde se traballa o

pensamento I6xico e a competencia matematica.

YV V. V V V V

Ambito: baséase fundamentalmente no uso do ordenador cun navegador web recente
como Mozilla Firefox, Chrome, Opera, Maxthon ou Safari como soporte basico de toda
a unidade, ainda que tamén se presentan propostas concretas nalgunha actividade
para o seu desenvolvemento no caderno do alumno ou outros soportes que o docente
estime oportuno. So6 hai un paquete de actividades (“speech recognition”) que funciona

unicamente en Chrome ou en Maxthon no momento de realizacion deste material.

Temporalizacién: pensada para aproximadamente tres semanas. Dada a
organizacion mais habitual dos contidos do terceiro curso da ESO, esta unidade seria
a segunda da primeira avaliacion. Non obstante tefia presente que calquera dos seus
apartados poden constituir un recurso independente e doadamente integrable na sua

propia organizacion.

Interface: moi sinxela, baseada nun menu despregable, situado na parte superior,
dende o cal se pode acceder a cada un dos distintos apartados cun simple clic.
Prestouse especial atencién a que, nas actividades que puidesen requirir dun enlace
externo, xa sexa a unha paxina de consulta ou ben a material embebido como poden
ser as cancions, aparezan sempre nunha segunda venta de forma que poida ser

minimizada, realizar a consulta oportuna, ou reproducir / parar e volver as actividades.

A continuacion ten unha descricion dos apartados presentes nesta Unidade Didactica:
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1.- REVIEW:

Esta seccidn servira para atender a diversidade. Ofreceranse actividades mais propias

de cursos anteriores (pensando no alumnado coa materia pendente) e tamén de

repaso en unidades posteriores dos contidos xa vistos neste curso.

1.1 Quantifiers:

Traballase a diferenza entre much / many ; a little / a few; a/an ; some / any e

repasase a diferenza entre nomes contables e incontables:

@0 UANTIFIERS

Activity 2

74)

Mind Map Uncountable Mind Map Countable

Click on the buttons and then colour the nouns depending on if they are countable or
uncountable:

Bread - Carrot - Pineapple - Coffee - Oil
Mushroom - Strawberry - Meat - Rice
Mayonnaise

lCOUNTABLE |I UNCOUNTABLE I

1.2 Present Simple or Present Continuous:

5 actividades para traballar de novo a diferenza entre o presente simple e o presente

continuo (xa explicada no tema 1):

Activity 4

R IMPLE PRESENT VS PRESENT CONTINUOUS 2

Fill in the blanks using the verbs in brackets in the simple present or the present continuous tense:

(LIKE)

- This landscape E
|

300€ (COST)
4.- At this moment He (____Ja photograph (TAKE)
5-Ann([____Jin an art gallery (WORK)

0/3

0/10
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1.3 Past Tenses:
Paquete con 5 actividades diferentes para repasar o uso do pasado simple e o pasado
continuo (explicado no tema 1) e a diferenza entre o pasado simple e o presente

perfecto (explicado no tema 2):

7

Activity 5

Drag and drop these verb tenses to make meaningful sentences:

1.- I love paintings. I

last year.

2.- Banksy

S
old unused canvas.

my studio when I saw an

4.- They art history at Oxford
University for three years.

la portrait of me two
months ago.

5.- Ann

2.- GRAMMAR:
O tema de gramatica desta unidade é o uso dos xerundios e os infinitivos.
2.1 Guide:

Guia didactica para entender as diferenzas no uso entre ambas formas:

Start v | Review ¥ | Grammar v | Song v | Vocabulary v | Cross-curricular v | RealEnglish ¥ | WebTask ¥ | CulturalSpot ¥ | Mind Twisters ~

1.- GERUNDS:
Gerunds are used:

a.- As the subject in a sentence:
Ex: Drinking alcohol is bad for your health.

b.- After these verbs:
Appreciate, Avoid, Detest, Discuss, Enjoy, Finish, Hate, Imagine, Like,
Love, Keep, Miss, Postpone, Practice, Prefer, Resent, Risk, Suggest.

c.- After the following expressions:
It's no use, Be used to, To be worth, Can't help, Look forward to, Get used to, Can't stand, Feel like.

d.- After a preposition:
Ex: I am tired of waiting for you

=N
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Este apartado € para o alumnado unha guia de estudo do pasado simple do verbo to
be, e ao profesorado apértalle unha serie de recursos para explicar as caracteristicas
desta forma verbal dende un ordenador, ben usando un proxector ou ben utilizando un
taboleiro dixital como apoio para a explicacion. O botén “N” permitenos “agochar” as
palabras en negrifia que son as palabras chave para ver se o alumnado entendeu a

explicacién ou para a propia autoaprendizaxe.

2.2 Mind Map:
Outra ferramenta mais para facilitar a aprendizaxe. Este mapa conceptual esta

elaborado coa ferramenta Gocongr. Observe na imaxe inferior o seu funcionamento:

(S SRpIcTeEaqW GERUNDS AND INFINITIVES -
reproducese en formato
v / vi:eo ;

Ao premeraquiobtemos
codigo de embebido para

ree, Appear, ngurAsk Choose, Dare, Decide, Demand, GERU N DS AN D INF I N ITIVES inserir o mapa noutra paxina

pect. Happen, Hppe' Learn, Manage, Offer, Plan, Promise,
Prelgnll. Seem, Threaten, etc

Admit. Avoid, Consider, Detest.
Ao premer nestas frechas, Dislike, Enjoy. Finish, Hate, Imagine,

;
% 3 After most verbs Involve, Keep, Like, Love, Mind, Miss,
reproducimos unicamente After certainverbs 0o one, Resist, Risk, Stop, Suggest
o frame anterior / posterior
Exal
= Bar After an adjective s
After certain phrases
Be worth, Be used to, Can't help, Can't
Premendo aqui, volvemos stand, Look forward to, it's no use
A
4 posicion inicial do mapa

b play for an With an adjective used with Neste menu fixamosa

conceptual. i =
“too” or "enough 2
= velocidade de

Inple: I'm interested in buying that
Car

reproducion.

Aqui aumentamos ou L— As the subject
Example: Our decision to ¢jf diminuimos o zoom para Example: Smoking is unheaithy
"' visualizar o mind map
Q e a 2 2) %
2.3 Gerund and Infinitive: 7 ERUNDS AND INFINITIVES 2

Paquete con dez actividades

Activity 8

para traballar a diferenza

|| Fill in the blanks with the gerund or infinitive of the verbs below:
TAKE *BUILD *WEAR *LOOK *READ

entre xerundios e infinitivos:

1.- Max loves
photos  whenever he visits
London.

2. Do you entoy ()

this magazine?

O alumnado pOde en tOdo 3.- Some people choose Snose studs.
momento "moverse" polas 4 T enfoy Pt Some 9rafft

Lo L. 5.- Last year my dad decided E a huge
distintas  actividades que sculpture for the garden!

forman o grupo, ben a través
:

do "indice de actividades"
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(nimeros na marxe superior esquerda), ben a través das frechas de
"seguinte/anterior" (na parte inferior dereita). E importante ter en conta que, en
calquera momento de execucion deste grupo de exercicios interactivos, podemos
obter un informe de avaliacion do traballo desenvolvido, "auto avaliacién", pulsando
sobre o botén gris da esquina superior esquerda. Ten mais informacién sobre os

paquetes de actividades no documento "Manual do Usuario"”.

Ao premer na auto-avaliacién, podemos observar o nimero de intentos que realizou o
alumnado, se rematou a actividade con éxito, cantos intentos precisou e os puntos
obtidos. Se pofiemos o cursor enriba do niUmero aparecera unha subtaboa, dandonos
mais detalles desa actividade concreta. Pode solicitar que o alumnado faga unha
captura de pantalla cos resultados e que lla envie, ou ben pode crear o seu propio
control de usuarios e usalo cos paquetes de actividades propostos. Dese xeito,
sempre e cando as actividades estean aloxadas nun servidor web, vostede tera

acceso en todo momento a ese informe:

N. Activity Executions State attempts: points:
1 Activity 1 1. & 0 10
2 Activity 2 1 @ 0 10
Activity 3 © 0 10
4 Activity 4 © 0 10
5 Activity 5 1 - 0 10
N. | Start | End State attempts: | points:
6 Activity 6 1 0 10
11 | 23:34 | xxxx | @ 0 0
7 Activity 7 1 0 10
12 | 23:3¢ | 23:35 | @ 1
8 Activity 8 z - 1 8
Activity 9 1 e 0
10 Activity 10 0 v 0
8/10 78

2.4 Listening:
Paquete con 4 actividades para traballar a comprension oral e afondar na diferenza

entre xerundios e infinitivos:




32 ESO. Unit 3: Art

Activity 3

Listen to these verbs and classify them by clicking on the right box:

+ GERUND

+ INFINITIVE

2.5 Writing:

Traballamos a destreza de expresion escrita. Neste caso a proposta é que o alumnado

describa o que fai no seu tempo libre usando expresions do tipo “I enjoy + -ing”

2.6 Speaking:

Traballamos a destreza de expresién oral con esta serie de tarxetas de conversacién

que o alumnado debe ir descubrindo e contestando:

Start 'I Review 'I Grammar 'I Song 'I Vocabulary 'I Cross-curricular 'I Real English "I Web Task 'I Cultural Spot 'I Mind Twisters ']

Let's use gerunds and infinitives. Uncover one of these conversation cards and answer the question:

What do you always avoid
doing until the last minute?

What is something you plan
to do soon?

What do you like doing on
your free time?

What is something you can’t
stand doing?

What do you want to do
this evening?
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3.- SONG:
O alumnado debera escoitar a cancion “This Love" de Maroon 5, para traballar a
destreza de “listening” e ao mesmo tempo reforzar unha das estruturas gramaticais

traballadas: O uso do pasado simple.

3.1 Video
Premendo nesta opcion accedemos ao video aloxado en youtube para poder escoitar

a cancion.

3.2 Activities

Paquete con catro actividades que débense ir facendo ao mesmo tempo que se vai
escoitando a cancion. Fixese que aproveitamos a “escusa” da cancion para seguir
afondando no aspecto gramatical que se traballa nesta unidade, como xa se explicou

con anterioridade.

2

Activity 2

Listen and fill in the blanks with an infinitive, a gerund or a past participle:

I tried my best :her appetite

Keep her :]every night

So hard :}her satisfied

Kept :}Iove like it was just a game
:}to feel the same

Then :amund and :]again

4.- VOCABULARY: Art
4.1.- Pictionary.

Premendo neste enlace abrese unha guia do vocabulario que precisa ser aprendido.

Amdsanse as imaxes a xeito de dicionario visual. Ao premer nelas, as imaxes vefen a
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fronte. Ao premer na icona coa frecha temos acceso a mais informacion e ao premer

na icona da nota musical, abrese un reprodutor que nos permite escoitar como se

debe pronunciar dita palabra. Observe a imaxe inferior:

Real English v | WebTask v | CulturalSpot ¥ | Mind Twisters ~

Objects made of clay

> o 0:00

4.2.- Art.
Dez actividades diferentes para traballar a adquisicion e practicar a forma escrita do
vocabulario traballado:

74

FAMOUS PAINTINGS
Activity 2

Now, write the suitable names:
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4.3.- Listening.
Paquete con 5 actividades onde traballamos a comprension oral relacionada co

vocabulario da unidade:

1 TENING ACTIVITIES

Activity 1

Listen and click the right picture:

e m e —————

4.4 Writing activity.
A proposta neste caso é que o alumnado escolla o seu cadro favorito e o describa.

Ese documento debe subirse ao xestor de arquivos.

4.5 Speech recognition:

Este paquete con 3 actividades estd pensado para a mellora da producion oral e da
pronunciacion. Polo momento os unicos navegadores que soportan este tipo de
actividades son Chrome e Maxthon, polo tanto para realizar estas 3 actividades
precisa un destes dous navegadores. Ademais debe darlles permiso para usar o
micréfono (no documento técnico ten mais informacion ao respecto). Na actividade do
exemplo, o alumnado debe ordenar correctamente a frase e pronunciala
correctamente en inglés tras premer no micro. Se o fixo ben, o programa
inmediatamente escribird na caixa de texto a palabra. Se cre que é a correcta debe
premer na interrogacion para comprobalo. Se é incorrecta pode volver a premer no

micro e seguir intentandoo.
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2 PEECH RECOGNITION 7.

Activity 1

T 2 3

Do you know their names? Click and pronounce:
WARNING: This activiity only works with a browser like Maxthon or Google Chrome.

Na seguinte ligazon pode ver a actividade solucionada para comprender o
funcionamento da actividade:

http://leliadoura.com.es/ingles/3eso/ART-Solved.mp4

4.6 Speaking.
Role Play onde o estudante A, precisa facerlle unha serie de preguntas ao estudante B

sobre Arte.

4.7.- Collaborative Task.

No documento técnico, ofrécese mais informacion sobre este tipo de actividade. A
proposta neste exemplo é que o alumnado investigue e describa os grandes cadros da
historia da arte.

Para iso, o primeiro que debe facer é premer nas opcidéns da esquina inferior dereita e
escoller a opcidon coa icona persoal para identificarse usando o nome de usuario e

contrasinal facilitado polo docente:



http://leliadoura.com.es/ingles/3eso/ART-Solved.mp4
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Username
3 ESO studemios

Data

)

A continuacién preséntase unha pantalla cunha serie de campos a cubrir: O produto

escollido, a compania e unha breve descricion. Ademais podemos inserir unha imaxe:

Add

Insert the data
Title

‘ Mona Lisa I

Author

‘ Leonardo da Vinci '

File
Browse... K mona-lisa-67506_960_720.jpg

XHh @l «~QAIB=E© Q|B I U S x|
(||| = =/ Font - | size - A- B =

o
“Mona Lisa" is a portrait painting by the Italian Renaissance artist Leonardo da
Vingi. The painting is probably a portrait of Lisa Gerardhini. wife of Francesco del
Giocondo and is painted in oil.

v

body p
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Unha vez gardado, vemos na pantalla principal unha imaxe en miniatura. Ao premer

nela, veremos a informacion inserida:

Mona Lisa

"Mona Lisa" 1s a
portrait painting by
the Italian
Renaissance artist
Leonardo da Vinci.
The painting is
probably a portrait
of Lisa Gerardhini,
wife of Francesco
del Giocondo and
is painted in oil.

Teacher - 02-03-2019 19:03:54

5.- CROSS-CURRICULAR: The Renaissance.
Dende este apartado inténtase fomentar a multi-disciplinariedade. Neste caso,

tocamos o tema de historia: O renacemento.

5.1.- Guide:

Guia didactica na que se explican aspectos chave do renacemento:

Start 'l Review ¥ | Grammar v | Song v| Vocabulary ¥ | Cross-curricular v | Real English v | Web Task 'l Cultural Spot ¥ | Mind Twisters ~

Many of the most influential artists that we know today were part of the Renaissance.

Leonardo Da Vinci. Leonardo (1452 - 1519) is often described as the perfect example of the Renaissance Man. Da
Vinci was a man of many talents including: sculpture, architecture, engineering, geography, astronomy and
cartography. But he is best known for his paintings. Move your mouse over the pictures to read their names and
click on each of them to see it in a larger size.
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5.2.- Timeline:
Mapa conceptual elaborado con grafico de vectores. Ao pasar o rato sobre os anos,

temos acceso a informacion dos acontecementos mais importantes do Renacemento:

Start v | Review Y| Grammar v | Song v | Vocabulary v | Cross-curricular v | RealEnglish ¥ | WebTask v | CulturalSpot ¥ | Mind Twisters
-

Place the mouse pointer over the years so that you can read the most important events of the Renaissance. @

Michelangelo begins
painting the sistine chapel

[1429 ] [1492 ] |1503*[1511] 11519 | [1599 | [1618]

(1350 | |1439|m [1ag5 ] [ 1508 |

5.3 Renaissance:

Quince actividades interactivas para practicar o aprendido sobre o renacemento:

74,

Renaissance Inventions

Match these paintings by Da Vinci to the correct names:

MONA LISA
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5.4.- Listening.
O alumnado debe escoitar un video sobre Shakespeare, (0o representante do

renacemento en UK) e responder a 10 preguntas tipo test sobre ese video

5.5 Writing:

A proposta neste caso é que o alumnado describa duas das grandes obras do

renacemento. Logo debe subir o documento ao xestor de arquivos.

Start ¥ | Review v | Grammar ¥ | Song v | Vocabulary v | Cross-curricular ¥ | RealEnglish ¥ | WebTask ~ | CulturalSpot ~ | Mind Twisters ~

These two masterpieces belong to Renaissance. Analyse them and send a document to our file manager indicating:
.- Author

- Title

.- Chronology

.- Characteristics

5.6 Speaking:
A proposta é facer uso da actividade multimedia de Ardora - zoom. O alumnado ten

que describir o

mais posible

Start v | Review v | Grammar ¥ | Song v | Vocabulary v | Cross-curricular ¥ | RealEnglish v | WebTask v | CulturalSpot ¥ | Mind Twisters ~
b > <

unha das

Leonardo da Vinci's Last Supper is a Renaissance masterpiece. Move the square on the picture on your
. right to get more detail and try to describe the scene and the characters as much as you can. Record
referencias do your audio file and submit it to our file manager.

renacemento: O
cadro de Da
Vinci “A Ultima

cea”. Para iso

debe mover o

recadro na

imaxe da dereita
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para vela en detalle na imaxe da esquerda.

5.7 Collaborative Task:
O alumnado debe investigar na rede sobre os grandes personaxes do renacemento.

' Para iso, o primeiro que debe facer é premer nas opcions da esquina inferior dereita e

[}

escoller a opcion coa icona persoal para identificarse:

e,
[
Username
3 ESO studento

X

Data

Premendo de novo nas opciéns da barra inferior dereita, escollemos o lapis para editar

a informacion e cubrimos os campos:

Add

Insert the data

Name

’ Leonardo da Vinci ‘

Information

’ He was an inmense creative force. Among his many works, we can find two fam

Background color

[ ]

Border color
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As cores de “background” e "border” determinaran as cores do “post-it” no que

aparecera reflectida a informacion.

Famous people of the Re fais

PP A 5
Leonardo da Vinci
He vas an inmens:
creative force. Among his
many works, we can find
two famous paintings

|ij I»ZJ-D?-ZDIS - Teacher

6.- REAL ENGLISH: Body Art.
Neste apartado intentarase aplicar o0 uso de inglés ao mundo real. Neste caso

expresions relacionadas coa arte corporal.

6.1.- Guide:
Pasando o rato por riba da imaxe vemos o nome de cada imaxe, se facemos dobre clic

nela escoitamos como se pronuncia esa palabra:

v v v v v v v v v
Start v | Review v | Grammar v | Song v | Vocabulary v | Cross-curricular v | RealEnglish v | WebTask v | CulturalSpot v | Mind Twisters ~

Move your mouse over the different pictures to learn the name for each picture. Click on them to know
how they are pronounced.
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6.2 Body art
Paquete con 10 actividades para traballar e aprender o vocabulario traballado no

apartado anterior:

“BODY ART

Activity 2

Now, write the names under the right pictures:

B

&

6.3.- Listening:
Paquete con 5 actividades para seguir afondando no vocabulario traballado, esta vez

desde a comprensién oral:

B ISTENING ACTIVITIES

Activity 2

Listen and click the right image:
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6.4 Writing:
Traballase a destreza de expresion escrita. A proposta neste caso é desenar unha

tatuaxe e explicar para quen é e o porqué dese desefo concreto

6.5 Speaking.

A proposta de actividade para a mellora da expresién oral, é neste caso un role play
no que cada alumno ou alumna debe interpretar un rol diferente. Un dos membros da
parella (estudante A) interpreta o rol de fillaffilo que quere facerse un piercing e

necesita o permiso de seu pai/ nai (estudante B)

7.- WEB TASK:

Dende este apartado inténtase motivar ao alumnado na realizacién de tarefas en
grupo, realizando unha aprendizaxe construtiva e baseandonos en informacion
dispoiiible na web. Neste caso levaremos a cabo unha Mini quest que tera como
obxectivo final que os/as alumno/as investiguen sobre os riscos, perigos e mitos sobre

facerse unha tatuaxe.

7.1.- Miniquest: Tattoos

O alumnado vai elaborar unha presentacion sobre as tatuaxes (historia, tipos e riscos),
e ese precisamente, sera o produto final. Os recursos xa estan seleccionados para
evitar confusas pescudas e proporcionan exactamente a informacién que queremos
que lean, e non s6 a paxina principal dun sitio que os poderia levar a perder
demasiado tempo e enerxia. No apartado “Evaluation” facilitanse os criterios sobre os

cales o alumnado sera avaliado.

— |

T~ [
TATTOOS:

Your task for this project will be to create a
presentation about tattoos. You should research
the following information:

.- Explain in your own words what is a tattoo.

.- Which are the reasons for tattooing?

.- Where can we get one?

.- How much does it cost?

.- Are they really safe?

.- How do I take care of my tattoo?

- Can I remove a tattoo if I don't like it?

Here you have some useful resources:
History of tattoos

Risks and Precautions

Adam bodyart

Tattoo Removal
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7.2 File Manager:
Este xestor de ficheiros permitelle ao alumnado aloxar “na nube” os ficheiros que lles
sexan solicitados, neste caso o produto da webquest. Primeiro de todo deben

identificarse co nome de usuario/a e contrasinal que lles foi facilitado:

Data

& ‘ Tista '
[T ] ‘ YY1 '
| - |

A continuacion entrara nun sistema de ficheiros moi doado de usar:

FILE MANAGER 2 BACHARELATO

Compartida LPersonal LStudents

/

74 B/ 500.00 MB

() Q) (#)

Antes de nada debemos (como profes e
como alumnos) crear un cartafol onde subir
0s arquivos. Para iso, prememos no seguinte

—

botoén:

3 [ Q) &)
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A continuacién abrese unha venta emerxente que permite ponerlle nome ao cartafol:

S6 nos quedaria premer no botén verde, e o noso cartafol estara
creado:

Como observamos nesta imaxe, o cartafol esta creado (circulo
azul).

Agora s6 queda subir arquivos a ese cartafol, para iso prememos
na frecha sinalada na parte inferior da imaxe:

Logo de premer na frecha, abrese un explorador de arquivos que

nos permite escoller o arquivo que queremos subir:
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8.- CULTURAL SPOT: History of Tattoos:
Nesta seccion traballaremos aspectos culturais que tefian unha relacion directa cos

temas tratados na unidade

8.1.- History of tattoos:

Lectura con informacion sobre a historia das tatuaxes:

William Dampier, a explorer who travelled the
South Seas, is considered the person who
introduced tattoos in England. After one of his
trips, he came back home (London)with a tattooed
Polynesian which soon became known as the
Painted Prince. He was put on exhibition to earn
some money. But many people went to see him
just to admire that tattooed skin.... and they
loved it!!!

At the end of the eighteenth century (between
1766 and 1779), Captain James Cook made three
voyages to the South Pacific. He was the person
who introduced the word "tattoo" into English
language. Every time they returned home they
told tales of the “tattooed savages” they had
seen. They even brought home a heavily tattooed
Polynesian called Omai.

Para pasar de follas, basta con premer no nimero de paxina nas esquinas inferiores.

8.2.- Video:

Visualizamos un video incidindo na historia das tatuaxes.

9.- MIND TWISTERS
Dende esta seccion preténdense traballar outras competencias como a matematica ou
o desenvolvemento do pensamento I6xico con varios exercicios mais “ludicos” para

rematar a unidade.

9.1.- Brain teaser:

Tres probas doadas para agudizar o enxefio para comezar:
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BRAIN TEASER 1:
1.- What has rivers but no water, forests but no trees, and cities but no people?

BRAIN TEASER 2:
2.- Which is larger, the number of seconds in a week or the number of minutes in a year?

BRAIN TEASER 3:
3.- What can travel around the world while staying in a corner?

9.2.- Logical game:
Con esta proba preténdense desenvolver o pensamento I6xico, asi como mellorar a

comprension escrita en lingua inglesa:

Our students at IES Leliadoura visited four different exhibitions on their trip to London. Read the clues and then
complete the table.

CLUES:

1) Tess visited the Saatchi Gallery on April 20th. She enjoyed an exhibition of a spanish painter

2)  Ann didn't visit the Dali nor the Picasso exhibitions

3) The Banksy exhibition, which was not in the National Gallery, was visited on April 19th.

4)  George visited the Dali exhibition one day before Hadrian.

5) The Van Gogh exhibition was not in the British Museum nor in the Tate Modern Gallery. It was the visited on the very
first day.

6) Hadrian visited the Tate Modern Gallery.

7)  Ann went to the National Gallery

PERSON MUSEUM EXHIBITION DATE

SUCCESSES:

0/5

ANN | [ TATEMODERN [v] : [ PICASSO [v] i [APRIL 19]]

GEORGE | (SAATCHY GALLERY | : ( PICASSO [v) | (APRIL 19

HADRIAN | (NATIONAL GALLERY V] { (PICASSO (V]  (APRIL 17 [

TESS | [ BRITISH MUSEUM [v] [ pAL i (APRIL 18 TV]

G

9.3. Picture Puzzle:

Nesta actividade desenvolvemos a agudeza visual e espacial. A proposta é completar
0 puzzle da Gioconda. Pero s6 podemos ir intercambiando posiciéns coa parte da
imaxe que esta en branco.
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Try this jigsaw puzzle. You can only move the pieces next to the blank square. To see the whole picture
you just need to double click any part of the picture:

ATTEMPTS,

9.4. Tangram:

O Tangran é un crebacabezas que consta de 7 pezas coas que temos que construir
un modelo. Neste caso, un grafite simulando un gatifio. E un xogo que require de
enxefio, imaxinacion e, sobre todo, paciencia. Téntase asi mellorar o pensamento
espacial e a competencia matematica (figuras xeométricas). Para arrastrar as figuras
ao lenzo, hai que premer co rato nelas e arrastralas. Se queremos facelas xirar,

prememos nunha das esquinas da figura.

v - - v - - - v -
Start v | Review v | Grammar v | Song v | Vocabulary ¥ | Cross-curricular v | RealEnglish v | WebTask v | CulturalSpot ¥ | Mind Twisters ~

There's a famous graffiti representing a cat. Can you represent it with the pieces of the tangram?

ATTEMPTS.

0/3
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9.5 Sudoku:

Tratase do tipico xogo xaponés onde debemos colocar sen repetir os numeros 1 ao 9

en cada unha das filas, en cada unha das columnas e en cada un dos cadrados 3x3:

Sudoku is easy to play and the rules are simple. Fill in the blanks so that each row, each column, and
each of the nine 3x3 grids contain one instance of each of the numbers from 1 to 9.

=
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00 -|0[0/ -]~
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<[00~ 0]~ - -

9.6 Computing

Neste derradeiro apartado, traballamos coa loxica que se deriva da linguaxe de
programacion. Para iso no primeiro apartado (“Guide”) ofrécense unha serie de
conceptos e claves a ter en conta & hora de comezar a programar. No segundo
exercicio o alumnado debe dar a ordes pertinentes para formar un cadrado cun

perimetro de 20 unidades

- - - ag - v
Start 'l Review .T Grammar v | Song v | Vocabulary 'l Cross-curricular -T Real English vT WebTask v | CulturalSpot v | Mind Twisters ~
. 1 | }¢ A | | |

Give the necessary orders to draw a square with a perimeter of 20 units:

,‘ Move Forward [)

e Turn

Palmeira, 30 de abril de 2019




