
Contido manipulativo baseado en 
regretas dixitais en 3D, orientado á 
aprendizaxe de conceptos matemáticos 
complexos a través da manipulación. As 
actividades facilitan a incorporación 
progresiva de coñecementos 
matemáticos de distintos niveis.

▪ Características destacadas:

o Ferramenta manipulativa baseada en 

regretas dixitais.

o Simulador de regretas con gravidade, 

que permite traballar coas regretas 

nun entorno que simula o movemento 

manual real.

o Actividades iniciais de 

recoñecemento e experimentación 

con regretas baseadas na 

construción de formas e figuras.

o Dispoñibles dous modos: regretas 

cuisionaire e María Antonia Canalls.

o Ferramentas manipulativas que 

facilitan o seu manexo: activación do 

valor das regretas, automatización do 

xiro, regra para medir no espazo de 

traballo etc.

▪ Idioma do contido: castelán con 
opción de cambio de idioma ao galego 
dentro do sistema de regretas.

▪ Obxectivos: 

o Achegar ao alumnado conceptos 

matemáticos a través da 

manipulación e representación con 

regretas.

o Estimular e desenvolver as 

capacidades lóxicas do alumnado.

o Espertar no alumnado a súa 

curiosidade e interese cara as 

matemáticas.

▪ Contidos: 

o Iniciación ás regretas dixitais.

o Identificación do valor das regretas.
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