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Intelixencia artificial

Introducién a
Intelixencia
Artificial

Lifia do tempo

Recurso interactivo para traballar os
eventos mais relevantes da historia da
Intelixencia Artificial (IA) na aula.
Iniciando o percorrido en 1950 e
chegando ata a actualidade, incliense
fitas como a consolidacion da IA como
campo de investigacion, o
desenvolvemento dos primeiros
chatbots, a aparicion da domatica ou os
éxitos da IA nas competiciéns con seres
humanos.

= Caracteristicas destacadas:

o Combinacién de texto e imaxes para
ilustrar os momentos clave da historia
da IA.

o Desefio atractivo para o alumnado.

o Interactividade coa lifia do tempo.

= |dioma do contido: creadas dlas
versions, unha en galego e outra en
castelan.

Obxectivos:

o Achegar ao alumnado a historia da IA.

o Comezar a introducir a IA nas nosas
escolas, para que o alumnado non
creza alleo a sla realidade senén
cunha conciencia critica e unhas
habilidades que lle permitan

desenvolverse nun mundo cambiante.
o Fomentar o recofiecemento da IA que

empregamos de forma cotia
(asistentes virtuais, domdtica etc.)

o Proporcionar recursos adaptados para

traballar a IA na aula de xeito
interdisciplinar ou para integralos no
curriculo de xeito especifico.

o Fomentar o cofiecemento, a reflexion

e 0 pensamento critico sobre o
impacto da IA na vida das persoas.

Contidos:
o Historia da IA.

NUmero de sesiéns estimadas:
1 sesion.
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