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Intelixencia artificial

Deep
Learning

UX1A reconece
emocions

Contido de experimentacion no que o
alumnado podera interactuar cunha IA
real adestrada con Deep Learning para
gue recofieza as cinco emocions: alegria,
sorpresa, tristura, enfado e medo.

O alumnado podera empregar tarxetas
precargadas no contido ou a sUia propia
webcam para ensinarlle distintas
expresions a UX1A, quen tentara
recofiecelas e ofrecera as porcentaxes
de correspondencia que atopa con cada
unha das emociéns.

O contido esté& orientado & aprendizaxe
de conceptos basicos de IA e permite
reflexionar sobre o funcionamento e a
obxectividade dos axentes intelixentes.

Nota: Este contido é a segunda parte
dunha actividade mais ampla que inclte
un primeiro médulo de simulacién do
adestramento da maquina con distintos
conxuntos de datos (“UX1A aprende”) e
un terceiro médulo de retos para
profundar nas reflexions (“Retos: UX1A
recofiece emocions”).

= Caracteristicas destacadas:

o Experimentacion directa cunha IA real
previamente adestrada.

o Conxunto amplo de tarxetas
precargadas (emoticonas, pictogramas

e ilustracions de UX1A) que se
mostran de forma aleatoria ofrecendo
unha experiencia Unica a cada persoa.

o Funcionalidade webcam que permite
ao alumnado amosarlle todo tipo de
imaxes (a sua cara, debuxos, outras
tarxetas, revistas etc.).

o Experimentacion libre que permite
facer tantas probas como se desexe.

o Resposta do axente intelixente cunha
conclusion (identificacién da emocién)
e co seu proceso de decision (% de
coincidencia que identifica na imaxe
con cada emocion), fomentando a
reflexion e o debate sobre o seu
funcionamento.

Idioma do contido: creadas duas
versions, unha en galego e outra en
castelan.

Obxectivos:

o Achegar ao alumnado ao proceso de
interaccién cunha IA de forma guiada e
critica.

o Fomentar a reflexion sobre a
obxectividade das IA.

o Profundar nos cofiecementos sobre
adestramento introducidos no médulo
UX1A aprende.

o Estimular e desenvolver as
capacidades analiticas do alumnado e
fomentar a reflexién sobre a

importancia do conxunto de
adestramento no éxito de predicion
dunha maquina adestrada con
aprendizaxe profunda.

Comezar a introducir a IA nas nosas
escolas, para que o alumnado non
creza alleo a sta realidade senén
cunha conciencia critica e unhas
habilidades que lle permitan
desenvolverse nun mundo cambiante.

Proporcionar recursos adaptados para
traballar a IA na aula de xeito
interdisciplinar ou para integralos no
curriculo de xeito especifico.

Fomentar o cofiecemento, a reflexion e

0 pensamento critico sobre o impacto
da IA na vida das persoas.

Contidos:

o

o

o

o

Aprendizaxe automéatica (Machine
learning)

Aprendizaxe profunda (Deep learning).
Adestramento da IA.
Obxectividade da IA.

Recoméndase introducir os conceptos
béasicos na aula de forma previa &
utilizacion do contido (en “Intelixencia
Artificial: Guia do profesorado” atoparas a
teoria necesaria) e empregar previamente
o recurso “UX1A aprende”.

NUumero de sesions estimadas: 1
sesion

o AXENCIA PARA A
MODERNIZACION

TECNOLOXICA DE GALICIA
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