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Intelixencia artificial

Deep
Learning

UX1A aprende

Contido interactivo que simula o
adestramento dunha maquina con Deep
Learning (Aprendizaxe Profunda) para
que identifiqgue a emocion da alegria.

O alumnado adestrara a UX1A con tres
conxuntos diferentes de datos e
analizara os resultados obtidos.

O contido esté orientado & aprendizaxe
de conceptos basicos de Intelixencia
Artificial e permite ao alumnado
comprender tanto o proceso de
adestramento e aprendizaxe dunha
mégquina (recofiecemento de trazos
nunha mostra) como a importancia dos
datos empregados no adestramento.

Nota: esta simulacién é a primeira parte
dunha actividade mais ampla que inclle
un segundo médulo de experimentacion
cunha IA real capaz de identificar as
emocions (“UX1A recofiece emocions”)
e un terceiro modulo de retos para
profundar nas reflexions (“Retos: UX1A
recofiece emocions”).

= Caracteristicas destacadas:

o Simulacion interactiva para “adestrar”
unha maquina no recofiecemento da
expresion de alegria.

o Escolla secuencial de tres conxuntos
de adestramento que van dar como
resultado tres modelos de maquina.

o Reflexion guiada sobre o que
acontece en cada conxunto de datos e
como afecta a exactitude da predicion
da maquina.

o Conclusions finais para fomentar a
comprension do alumnado.

Idioma do contido: creadas duas
versions, unha en galego e outra en
castelan.

Obxectivos:

o Achegar ao alumnado ao proceso de
adestramento dunha IA.

o Introducir os conceptos de
adestramento, conxunto de datos,
subadestramento ou
sobreadestramento.

o Estimular e desenvolver as
capacidades analiticas do alumnado e
fomentar a reflexion sobre a
importancia do conxunto de
adestramento elixido (datos que o
conforman) no éxito de predicion
dunha maquina adestrada con
aprendizaxe profunda.

o Comezar a introducir a IA nas nosas
escolas, para que o alumnado non
creza alleo a sua realidade senoén

cunha conciencia critica e unhas
habilidades que lle permitan
desenvolverse nun mundo cambiante.

Proporcionar recursos adaptados para
traballar a IA na aula de xeito
interdisciplinar ou para integralos no
curriculo de xeito especifico.

Fomentar o cofiecemento, a reflexion

e 0 pensamento critico sobre o
impacto da IA na vida das persoas.

Contidos:

o

Aprendizaxe automéatica (Machine
learning)

Aprendizaxe profunda (Deep learning).
Adestramento da IA.

Tipos de conxuntos: correcto,
subadestrado e sobreadestrado.

Recomeéndase introducir os conceptos
béasicos na aula de forma previa a
utilizacién do contido. En “Intelixencia
Artificial: Guia do profesorado” atoparas a
teoria necesaria.

NUumero de sesions estimadas:
1 sesion.
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