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O proxecto Dixit busca por a disposicion da comunidade educativa galega contidos
innovadores, aproveitando as potencialidades da tecnoloxia para favorecer a
aprendizaxe activa do noso alumnado.

O Proxecto Dixit

Os seus contidos, de caracter diverso, son elaborados de forma colaborativa por
profesorado galego para alumnado galego, observando as suas necesidades
educativas e 0s seus procesos de aprendizaxe nas distintas etapas formativas. Son,
polo tanto, recursos adaptados ao curriculo galego, que responden ademais a
realidade sociolinguistica das aulas, o que permite ao profesorado empregalos de
forma directa na aula.

En todas as materias, 0s recursos Dixit incorporan unha perspectiva ludica, entretida
e vencellada & realidade que permiten motivar ao alumnado dende o xogo ou o reto.
Ademais, permiten a rapazas e rapaces regular o seu ritmo de aprendizaxe ao dispor
dun acceso individualizado a cada recurso e integrar en moitas ocasions rutas
personalizadas de aprendizaxe.

Por ultimo, todos os contidos estan a disposicion da totalidade da comunidade
educativa galega no Espazo Abalar e no EVA para o profesorado de centros Edixgal.
Esta plataforma permite ao profesorado cofiecer en todo momento as interaccions e

0 avance de cada alumna e alumno nos contidos.
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A creacion de contidos innovadores de alto valor pedagoxico require da
participacion dunha rede de docentes do ecosistema educativo galego que
interveia durante todo o proceso:

O profesorado
Dixit

Validacion
Creacion dos constante e

Definicién das
iniciativas e
contidos

Distribucion a
comunidade
educativa

Identificacion

de necesidades contidos pilotaxe nas

aulas

En Dixit, esta rede constitie o eixe dende o0 que se articula o desefio dos
contidos. Os e as docentes se organizan en grupos de traballo que se apoian nas
distintas fases e que contan co respaldo dun equipo  multidisciplinar do centro
produtor para a construcién de iniciativas  tecnoloxicamente innovadoras.

Como resultado desta colaboracion, o proxecto Dixit xera de forma continuada
materiais educativos creados por docentes para docentes, recursos de distintas
materias e niveis educativos pilotados en aula e sometidos a unha validacién
constante do profesorado.
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1. Pensados por persoal docente experto para 0 vOoso
alumnado.

Os contidos Dixit

2. Elaborados cun enfoque innovador e creativo.

I O 3. Desenvolvidos con tecnoloxias diversas.
4,

Definidos en sintonia coas motivacions do alumnado e as
caracteristicas 5

necesidades do persoal docente.
£

. ] L] %
d |fe rencilials . 6. Adaptados ao curriculo galego.

7. Creados especificamente para cada materia, pero
incorporando unha vision  multidisciplinar .

Destinados a fomentar a aprendizaxe activa do alumnado.

8. Adecuados as etapas de primaria e secundaria.
9. Postos a disposicion de toda a comunidade educativa.

10. Féaciles de empregar.
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O obxectivo de DIXIT é Coneces Dixit?
aproveitar as capacidades
técnicas e innovadoras dos
sectores tecnoloxico e
audiovisual e os
conecementos pedagoxicos

=) .
Gl DIXIT
do profesorado galego, tendo {
en conta as suas necesidades,
para incrementar a oferta de
recursos dixitais disponibles
para a comunidade educativa
galega.

Preme aqui paraver o video.
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Nty Accesoaos contidos

AcCceso aos
contidos

Todos os contidos da iniciativa Dixit estan publicados:
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&3] EDIXGAL

B amtegn Bzns

No espazo tematico Dixit do repositorio de recursos
do espazoAbalac
https://recursos.edu.xunta.gal/dixit

Na plataforma EVA
(E-Dixgal):
https://eva.edu.xunta.
gal/

Os contidos estan elaborados baixo licenza Creative Commong\tribucion-Non comercial

Compartirigual (CC B¥NG-SA).
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Matematicas
primaria

A
A
A

Regretas Dixitais : Familiarizacion
Regretas Dixitais : Sumas e restas

Regretas Dixitais : Sumas e restas con unidades. decenas e

centenas

A Regretas Dixitais _: Multiplicacion

A

Regr Dixitais : M xperimentacién libr

Os contidos DIXIT son definidos polo profesorado
para unha materia e curso concretos, pero poden
ser empregados en outros niveis segundo o criterio
docente e as caracteristicas do seu alumnado .
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XV Matematicas Primaria b Regretas dixitais. Familiarizacién indice =

Matematicas Primaria Contido manipulativo baseado en A Idioma do contido: castelancon
regretas dixitais en 3D, orientado a opcion de cambio de idioma ao galego
R e g ret aS aprendizaxe de conceptos matematicos dentrodo sistemade regretas.
complexos a través da manipulacion. As i .
= . . actividades facilitan a incorporacion A Obxectivos:
d IXItaI S progresiva de cofiecementos o Achegar ao alumnado conceptos
matematicos de distintos niveis. matematicos a través da
o y manipulacion e representacion con
Fam|l|ar|zaC|0n A Caracteristicas destacadas: regretas.
o Ferramentamanipulativa baseada en 0 Estimulare desenvolveras
regretas dixitais. capacidades l6xicas do alumnado.

o Espertarnoalumnadoasua
curiosidade e interese cara as
matematicas.

o Simuladorde regretas con gravidade,
gue permite traballar coas regretas
nun entorno que simula o movemento

manual real. A Contidos:
0 Actividades iniciais de o Iniciacién &s regretas dixitais.

recofiecemento e experimentacion Identificacién d lord
con regretas baseadas na o Identificacion do valor das regretas.

construcion de formas e figuras.

o Dispofibles dous modos:regretas
cuisionaire e Maria Antonia Canalls.

o Ferramentas manipulativas que
facilitan o seu manexo: activacion do
valor das regretas, automatizacion do
Xiro, regra para medirno espazo de
traballo etc.
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Y Matematicas Primaria b Regretas dixitais. Sumas e restas

Matematicas Primaria

Regretas
dixitais

Sumas e restas

Contido manipulativo baseado en
regretas dixitais en 3D, orientado &
aprendizaxe de conceptos matematicos
complexos a través da manipulacién. As
actividades facilitan a incorporacion
progresiva de cofilecementos
matematicos de distintos niveis.

A Caracteristicas destacadas:

o Ferramentamanipulativa baseadaen
regretas dixitais.

0 Secuenciade actividades con
feedback automético de
descomposicion de nimeros e de
calculode sumas e restas.

o Dispofiiblesdous modos:regretas
cuisionaire e Maria Antonia Canalls.

o Ferramentas que facilitan o seu
manexo: activacion do valor das
regretas, automatizacion do xiro,
regra para medirno espazo de
traballo etc.

0 Automatizacion de sistemas de guia
parao alumnado, que ofrece videos
ao detectar o tipo de actividade que
estarealizando.

Idioma do contido: castelancon
opcion de cambio de idioma ao galego
dentro do sistemade regretas.

Obxectivos:

o Facilitara aprendizaxe de conceptos
matematicos complexos através da
slUarepresentacion visual con
regretas.

o Estimulare desenvolveras
capacidades l6xicas do alumnado.

o Favorecer o calculo mental, ao
interiorizar os mecanismos que
intervefien en ditos célculos.

o Espertarnoalumnadoasua
curiosidade e interese cara as
matematicas.

Contidos:

o Descomposicion de niimerosen
regretas.

0 Sumas delou 2 cifras con regretas.
0 Restas delou 2 cifras con regretas.
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NtV Matematicas Primaria b Regretas dixitais. Sumas e restas con unidades, decenas e centenas Indice =
Matematicas Primaria Contido manipulativo baseado en o Automatizacién de sistemas de guia A Contidos:
regretas dixitais en 3D, orientado a parao alumnado, que ofrece videos 0 Sumas con recofiecemento das stas
Re retas aprendizaxe de cpnceptos matemqtlcos ao detectgro tipo de actividade que unidades, decenas e centenas.
complexos a través da manipulaciéon. As estearealizando. o Restas con recofiecemento das sias
. . . actividades facilitan a incorporacion ) ) dades. d u
d |X|ta|S progresiva de cofiecementos Idioma do contido: castelancon unidades, decenas e centenas.
matemaéticos de distintos niveis. opcion de cambio de idioma ao galego
dentro do sistema de regretas.
Sumas e restas con A Caracteristicas destacadas: Obxectivos:
Un|dadeS, decenas 0 Ferramegt_a_mampulatlva baseadaen o Facilitar a aprendizaxe de conceptos
e centenas regretas dixtais. matematicos complexos através da
0 Incorporacién dun taboleiro dindmico sUarepresentacion visual con
paradescompofier os nimerosen regretas.
g_md%de’j,decenalsecentg_na_s, o Estimulare desenvolveras
Istribuidas en columnas distintas capacidades l6xicas do alumnado.
paratraballar os célculos. Cada F lcul @l
columna outorga un valor posicional 0 Rl O Tl /140
as regretas e automatiza o seu Interiorizar os mecanismos que
movemento dunha a outra segundo a intervefien en ditos calculos.
operacion que se estearealizando. 0 Espertarnoalumnadoasua
o Dispofibles dous modos: regretas curiosidade einterese caraas
cuisionaire e Maria Antonia Canalls. MISSINGES-
o Ferramentas que facilitan o seu
manexo: activacion do valor das
regretas, automatizacion do xiro,
regra para medirno espazo de
traballo etc.
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Matematicas Primaria

Regretas
dixitais

Multiplicacion

Contido manipulativo baseado en
regretas dixitais en 3D, orientado a
aprendizaxe de conceptos matematicos
complexos a través da manipulacion. As
actividades facilitan a incorporacion
progresiva de cofiecementos
matematicos de distintos niveis.

A Caracteristicas destacadas:

o Ferramentamanipulativa baseadaen
regretas dixitais.

0 Secuenciade actividades con
feedback automatico paraa
aprendizaxe dos conceptos ligados
ao calculo de multiplicaciéns: tAboas
de multiplicar, multiplos,
multiplicaciéns, Mcd e mcm.

o Dispofiiblesdous modos:regretas
cuisionaire e Maria Antonia Canalls.

o Ferramentas que facilitan o seu
manexo: activacion do valor das
regretas, automatizacion do xiro,
regra para medirno espazo de
traballo etc.

Idioma do contido: castelancon
opcion de cambio de idiomaao galego
dentro do sistemade regretas.

Obxectivos:

(0]

Facilitar a aprendizaxe de conceptos
matematicos complexos através da
sUarepresentacion visual con
regretas.

Estimular e desenvolver as
capacidades l6xicas do alumnado.

Favorecer o calculo mental, ao
interiorizar os mecanismos que
intervefien en ditos céalculos.
Espertarnoalumnado asta
curiosidade e interese cara as
matematicas.

Contidos:

o O O

Taboas de multiplicar.
Multiplicacion.
Multiplos dun ndmero.
Mcd e mcm.
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Matematicas Primaria

Regretas
dixitais

Modo de
experimentacion
libre

Contido manipulativo baseado en
regretas dixitais en 3D, orientado &
aprendizaxe de conceptos matematicos
complexos a través da manipulacién. As
actividades facilitan a incorporacion
progresiva de cofilecementos
matematicos de distintos niveis.

A Caracteristicas destacadas:

(0]

Ferramenta manipulativa baseada en
regretas dixitais.

Simulador de regretas con gravidade,
qgue permite traballar coas regretas
nun entorno que simula o movemento
manual real.

Actividades iniciais de
recofiecemento e experimentacion
con regretas baseadas na
construcion de formas e figuras.

Dispofiibles dous modos: regretas
cuisionaire e Maria Antonia Canalls.

Ferramentas manipulativas que
facilitan o seu manexo: activaciéon do
valor das regretas, automatizacién do
Xiro, regra para medirno espazo de
traballo etc.

Idioma do contido: castelancon
opcion de cambio de idioma ao galego
dentro do sistemade regretas.

Obxectivos:

o Achegar ao alumnado conceptos
matematicos através da
manipulacion e representacion con
regretas.

o Estimulare desenwolveras
capacidades l6xicas do alumnado.

0 Espertarnoalumnadoasuta
curiosidade e interese cara as
matematicas.

Contidos:
0 Iniciacion as regretas dixitais.

o Identificacién dovalor das regretas.
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Matematicas
secundaria

Laboratorio Xeométrico __: Iniciacién aos corpos
xeométricos

Laboratorio Xeométrico __: Areas
Laboratorio Xeométrico: Visién hologréafica

Alcul volumes: ina Xeomeétri

Funciéns: Da expresion a grafica

Funciéns: Da gréfica & expresiéon

Os contidos DIXIT son definidos polo profesorado
para unha materia e curso concretos, pero poden
ser empregados en outros niveis segundo o criterio
docente e as caracteristicas do seu alumnado .
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Matematicas
Secundaria

Laboratorio
Xxeometrico

Bloque:
Iniciacion aos
COrpos xeometricos

Laboratorio virtual 3D para o estudo
desde cero da xeometria no espazo,
mediante a exposicion a distintos retos
que permiten practicar e experimentar
para interiorizar 0os conceptos.

A Caracteristicas destacadas:

(0]

Modelo de representacion en 3D que
facilita o desenvolvemento da vision
espacial, crucial para o alumnado de
secundaria.

Espazo de practica para o alumnado
con xeracién de actividades
aleatorias para aprender mediante a
practica e experimentacion.

Estratexias de gamificacion
incorporadas para motivar ao
alumnado a cofiecero seu avance en
cadareto, a sGa puntuacione air
desbloqueando e aprendendo de
forma guiada e paulatina.

Obxectivos:

(¢}

Aprender a identificar as familias das
figuras xeométricas.

Recofiecer as figuras segundo asua
forma,identificandooseunome e a
familia & que pertencen.

Identificar os elementos de cada
figura.

Recofiecer os eixes de revoluciéon
dos corpos de revolucion.

Desenvolver a vision espacial
mediante a experimentacion e
descubrimento.

Idioma do contido: castelancon
opcidn de cambio de idioma ao galego.

Contidos:

(o]

(0]

Familias e clasificacion dos corpos
xeométricos: prismas, piramides,
poliedros regulares e corpos de
revolucién.

Descricion e visualizaciéon de
elementos dasfiguras e os corpos
xeométricos.

Eixes de revolucion.

A Namero de sesiéns estimadas:

4 ou 5 sesibns, segundo eleccion

docente.

an
e
+ 84

b

indice =

AXENCIA PARA A
MODERNIZACION
TECNOLOXICA DE GALICIA



.—\’
’6, : DleT Fichas dos _contidos -
XY g Matematicas Secundaria b Laboratorio xeométrico. Bloque: Areas indice =

Matematicas Laboratorio xeométrico 3D para o A Obxectivos:
Secundaria estudo das areas dos corpos: o Comprendere aplicaras formulas
Xeometricos e a representacion necesarias para o calculo das areas
L b E manipulativa dos seus despregues. dos distintos corpos xeométricos.
a. O ratO r|0 ) 0 Identificar os elementos das figuras
Y A Caracteristicas destacadas: que intervefien no calculo das suas
xXeon etrICO o Modelo de representaciéon en 3D que U
facilita o desenvolvemento da vision 0 Recofieceras pezas que conforman
- espacial, crucial parao alumnado de os despreguesdas figuras e construir
Bloque: Areas secundaria. con elas de forma manipulativa un

posible despregue entre todos 0s

0 Actividades manipulativas paraa .
posibles.

construcion dos despregues das

figuras, que permite a cada estudante A 1di d tido- tel4
localizar as pezas e crear calquera O e caslean.con

desprego posible de cada figura. opcion de cambio de idiomaao galego.

o Espazode practicapara o alumnado A Contidos:
con xeracion de actividades . ) _
aleatorias para aprender mediante a 0 Areas dos Corpos xeometricos:
practica e experimentacion. prismas, piramides, cubo, cilindro,

- ) N cono e esfera.

o Bibliotecadispofiible entodo ) . ~
momento con informacién teérica e o Elementos das figuras que intervefien
animacions dos despregues das no calculo das stas areas.
figuras. o Despreguesdos corpos xeomeétricos.

A Numero de sesiéns estimadas:
3 ou 4 sesions, segundo eleccion
docente.
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Matematicas Contido audiovisual e interactivo A Obxectivos:
Secundaria baseado en hologramas que permite a o Facilitara representacion mental e a
visualizacién en 3D e en movemento de formacién de conceptos que
L b 7 figuras xeométricas, dos seus presentan alta complexidade de
a O ratO rIO elementos interiores e a animacién dos asimilacion para o alumnado.
s . seus despregues. Acomparfiase dunha o Desenwolvera visién espacial do
Xeo metrICO guia para a creacion manual da alumnado e avisualizacién e
piramide holografica que permite a comprension dos triangulosinteriores
. proxeccién dos hologramas. Esta das figuras xeométricas.
Bloque: Vision piramide podese realizar de forma o Simularatravés de hologramas
sinxela con elementos reciclados. figuras en 3D paraa sta

hologréfica

visualizaciéon desde distintos angulos
e a observacién representada dos

A Caracteristicas destacadas: o S i

o Formato de contido diferente,

baseado en hologramas, que supén A ldioma do contido: castelancon

unhatécnicavisual actual que opcién de cambio de idioma ao galego.

fomenta o interese do alumnado.
0 Vista en 3D das figuras e dos seus A Contidos:

elementos que promovea 0 Corpos xeométricos.

aprendizaxe davision espacial. . - -

) iy o Animacion holografica de pregues e

0 Animacion de pregues e despregues despregues das ﬁguraS.

das figuras.

0 Representaciénvisual de elementos
das figuras e de triangulos interiores
en pirdmides e cono.

A NUumero de sesiéns estimadas:
1 sesion.
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Matematicas
Secundaria

Calculo de
volumes

Cocina Xeomeétrica

Matematicas Secundaria b Calculo de volumes. Cocifia Xeométrica

Contido dinamico que permite iniciar ao
alumnado no calculo de wlumes das
figuras xeométricas a traves da
elaboracién de comidas con formas
xeométricas, seguindo paso a paso a
sla receita para comprender o proceso
de célculo de wolumes.

A Caracteristicas destacadas:

(0]

Ferramenta manipulativa baseada en
escenarios que permite aprender o
calculo de volumes.

Secuenciade actividades con
feedback automatico para o célculo
de volumes.

Valores aleatorios paratodos os
elementos que intervefien no calculo
de volumes (experiencias distintas
paracada persoa e posibilidade de
repeticion con valores diferentes).

Célculos realizados de forma
automatica polo contido.

Descarga da
de volumes.

Narrativa atractiva baseada na cocifia
de pratos con formas xeométricas,
gue motiva ao alumnado a avanzar
no contido e enfrontarse as suas
actividades.

firecei

tao

(¢}

Estratexias de gamificacion
incorporadas para motivar ao
alumnado a cofiecer o seu avance en
cadareto, a sla puntuacione air
desbloqueando e aprendendo de
formaguiada e paulatina.

Idioma do contido: castelan.

Obxectivos:

o

Facilitar a aprendizaxe de conceptos
matematicos complexos através da
slarepresentaciénvisual e a
interactividade.

Recofiecer os elementos necesarios
parao célculo do volume de cada
figura, identificando o seunome

Identificaras formulas que intervefien
no célculo do wolume de cada figura.

Comprenderaimportancia das
unidades en que se expresan as
magnitudes e as correspondencias
existentes entre elas.

Estimular edesenvdverasu | o
capacidades léxicas do alumnado.
Espertarnoalumnado asta
curiosidade e interese cara as
matematicas

indice =
A Contidos:
o Calculodo volume dos corpos
xeométricos: prismatriangular,
prisma pentagonal, prisma
hexagonal, piramide cuadrangular,
cono, cilindro e esfera.
o Férmulas mateméticas para o célculo
do volume.
o Elementos das figuras que intervefien
no céalculo do volume.
0 Unidades:cm,dm,cm2,dm2,cm3,
dm3,ml, .
A Nuamero de sesions estimadas:
0 1°e 2°ESO: de 2 a 4 sesions.
0 3°ESO: 1ou2sesions.
* Tamén se pode dedicar parte dunha
sesion acadareceita, dedicando parte
de 7 sesibns.
"“7"1‘ AXENCIA PARA A
+ 04 MODERNIZACION
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Matematicas
Secundaria

Divisibilidade

As terras da
divisibilidade

Mecéanicas interactivas e gamificadas de
diversas tipoloxias para o estudo e
posta en practica dos criterios de
divisibilidade.

A Caracteristicas destacadas:

0 Propostade retos gamificados a
través dunha secuencia didactica
definida.

0 Xeracion aleatoria de actividades
paracrear experiencias distintas
entre o alumnado ou en accesos
distintos ao contido.

o0 Estratexias de gamificacion aplicadas
a aprendizaxe de conceptos
matematicos: puntuacion, limite de
tempo e maximo de erros permitidos,
co obxectivo de fomentar no
alumnado o seu espiritode
superacion.

A Obxectivos:

o Aprender conceptos relacionados coa
divisibilidade: criterio de divisibilidade,
multiplos e divisores.

0 Interiorizar os criterios de
divisibilidade de cada un dos
nimeros,do2ao 11.

o Aplicar en cadacaso o criterio de

divisibilidade, realizando calculos
mentais paraidentificar os seus
numeros divisibles.

Desenwolver o calculo mental.

Motivar ao alumnado con actividades
practicas, manipulativas e
gamificadas.

Idioma do contido: castelan.

(¢}

A Contidos:

Divisibilidade dos nameros naturais:
criterios de divisibilidade.

NUmeros primos e compostos.
Descomposicion dun ndmero en
factores.

Terra do 2: criterio de divisibilidade
do 2, recoiecemento de niimeros
pares e divisores por 2.

Terra do 3: criterio de divisibilidade
do 3, recofiecemento de niimeros
impares e divisores por 3.

Terra do 5: criterio de divisibilidade e
practica de multiplos e divisores por
3,

Terra do 9: criterio de divisibilidade e
practica de multiplos e divisores por
9.

indice =

0 Terra del 11: criterio de divisibilidade
e practica de multiplos e divisores por
11.

Nimero de sesiéns estimadas:

1 ou 2 sesions, segundo o nivel del
alumnado.
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Matematicas
Secundaria

Funcions

Da expresion &
gréafica

Contido dinamico que permite ao
alumnado comprender, de forma
intuitiva e clara, o funcionamento e a
l6xica interna das funcions alxébricas,
asi como a identificacion de cada
funcion e a sua operativa.

Através dunha narrativa na que tera
que liberar unha horta da praga de tres
especies de toupas, o alumnado podera
traballar as funciéns constantes, afins e
exponenciais (cuadratica ou parabola)
observando como se substitlen os
valores que escolla na funcién e
trasladandoos a unha taboa de valores.
Por ultimo, trasladara os puntos da
tdboa aos eixos de coordenadas para
construir a grafica da funcion.

A Caracteristicas destacadas:

o Ferramentas manipulativas que
permiten comprenderal6xica das
funcions.

o Valores aleatorios paratodos os
coeficientes das funcions
(experiencias distintas para cada
persoae posibilidade de repeticion
con valores diferentes).

o Caélculos realizados de forma

automatica polo contido.

0 Secuenciade actividades con
feedback automatico para a creacion
das graficas das funcions.

o Descargadoresumofinal de cada
funcién (funcion con valores
substituidos, taboa de valores, grafica
e feedbackfinal).

o Narrativa atractiva baseada na
captura de toupas que cavan tuneles
con formade funcién alxébrica, que
motiva ao alumnado a avanzar no
contido e enfrontarse as suas
actividades.

o Estratexias de gamificacion

incorporadas para motivar ao
alumnado.

Idioma do contido: castelan.

Obxectivos:

o Facilitara aprendizaxe de conceptos
matematicos complexos através da
slarepresentacionvisual e a
interactividade.

o Comprenderal6xicainternadas
funcions alxébricas.

o Traballara ideaintuitiva de crear
unhataboade valores.

indice =

o Traballaro pasodunhaexpresion
alxébrica a unhataboa de valores.

o Traballaro pasodunhataboade
valores a unha grafica.

o Recofieceras funciéns constantes,
afins e exponenciais.

o Identificardias formas de escribiras
funcions (y e (x)).

o Comprendercomo se substitien os
valores de x nas funcions.

o Comprendercomo se calculan os
valores de y nas funciéns.

o Estimulare desenvolveras
capacidades l6xicas do alumnado.

o Espertarnoalumnado asua
curiosidade e interese caraas
matematicas

Contidos:

o Funciéns matematicas: constante,
afin, cuadratica.

0 Expresions matematicas das
funcions.

o Taboas de valores das funciéns.
o Graficas das funciéns.

Nimero de sesiéns estimadas: 1
sesion.
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Matematicas
Secundaria

Funcions

Da grafica a
expresion

Contido dindmico que permite ao
alumnado comprender, de forma
intuitiva e clara, o funcionamento e a
I6xica interna das graficas, asi como a
identificacion dos valores que a
compofien e a sUa operativa para
cofiecer a funcion que a representa.

Através dunha narrativa na que tera
que liberar unha horta da praga de tres
especies de toupas, o alumnado podera
traballar as graficas de funcions
constantes, afins e exponenciais
(cuadréatica ou parabola). Paso a paso e
de forma intuitiva extraeran os puntos
representados nos eixes de
coordenadas para crear a taboa de
valores e identificar a expresion
alxébrica correspondente, empregando
ditos valores.

A Caracteristicas destacadas:

o Ferramentas manipulativas que
permiten comprender aldxica das
funciéns.

o Valores aleatorios paratodos os
coeficientes das funciéns
(experiencias distintas para cada
persoae posibilidade de repeticién
con valores diferentes).

o0 Gréficas realizadas de forma
automatica polo contido.

0 Secuenciade actividades con
feedback automatico para cofiecer a
funcion da gréafica representada.

o Descargadoresumo finalde cada
funcion (funcién con valores
substituidos, taboa de valores, grafica
e feedbackfinal).

o Narrativa atractiva baseadana
captura de toupas que cavan tineles
con formade funcién alxébrica, que
motiva ao alumnado a avanzar no
contido e enfrontarse as suas
actividades.

o Estratexias de gamificacion

incorporadas para motivar ao
alumnado.

Idioma do contido: castelan.

Obxectivos:

o Facilitara aprendizaxe de conceptos
matematicos complexos através da
slarepresentacion visual e a
interactividade.

o Comprenderal6xicainternadas
graficas.

o Traballaro pasodunhagraficaa
unhataboade valores.

indice =

o Traballaro pasodunhataboade
valores a unha expresion alxébrica.

o Recofiecer as funcidns constantes,
afins e exponenciais.

o Identificarduas formas de escribiras
funciéns (y e f(x)).

o Comprendercomo os puntosdunha
grafica estan formados por un valor x
eunvalory.

o Comprendercomo se substitiien os
valores da grafica nas expresions
alxébricas.

o Estimulare desenvolveras
capacidades l6xicas do alumnado.

o Espertarnoalumnadoasua
curiosidade e interese caraas
matematicas

Contidos:

o Funciéns matematicas: constante,
afin, cuadratica.

0 Expresiéns matematicas das
funciéns.

o Taboas de valores das funciéns.

o Graficas das funciéns.

Nimero de sesiéns estimadas: 1
sesion.
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Fisica e Quimica

A Enerxianuclear: Visita & central nuclear

A Péndulo de Galileo: Laboratorio de experimentacién de
Galileo

A Quimica manipulativa : Elementos e compostos

A Quimica manipulativa _: Reacciéns quimicas

Os contidos DIXIT son definidos polo profesorado
para unha materia e curso concretos, pero poden
ser empregados en outros niveis segundo o criterio
docente e as caracteristicas do seu alumnado .
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Fisica e Quimica

Enerxia
nuclear

Visita a central
nuclear

Contido baseado en dinamicas de scape
room onde o alumnado tera que resolver
enigmas e retos para sair da central
nuclear (PWR), tendo que enfrontarse
aos seus cadros de control e, a través
da experimentacién, comprender o
proceso de xeracion e distribucién da
enerxia a unha cidade, segundo a sta
necesidade enerxética.

Nota: esta dispofiible un contido
independente para traballar unicamente
no laboratorio da central nuclear
(mandos de control).

A Caracteristicas destacadas:

0 Laboratorio manipulativo e
interactivo.

0 Animacions e representacions visuais
a temporeal das consecuencias e
efectos da manipulacion dos controis
parao apoio na tomade decisions.

0 Instrumentos de guiaparao
alumnado, parafacilitara sta
autonomianarealizacién da
actividade.

A Obxectivos:
o Entendero funcionamento dunha

central nuclear por medio da A Namero de sesiéns estimadas:
2 ou 3 sesions, segundo o nivel do

experimentacion e aobservacion.

o Predicirarelacion que existe entre a
extraccion das barras ea
temperatura que alcanza o reactor,
asicomo as consecuencias que
provoca o cambio de presién na
temperatura do vapor.

o Aprender a calcularaenerxia
necesaria que debe xerar a central,
tendo en conta a perda de enerxia
asociadaao seutransporte.

o Identificaras unidades de presion,
temperatura e enerxia e a relacion
que existe entre elas.

Idioma do contido: castelan.

Contidos:

o Funcionamento dunha central
nuclear.

Fision nuclear e reaccion en cadea.

o Temperaturae presion dos gases
ideais.Leide
Gay-Lussac.

o Unidades de temperatura, presione
enerxia.

o Concepto de perdade enerxia.

Il
m
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https://recursos.edu.xunta.gal/sites/default/files/ficheiros/recursos/Gu%C3%ADa%20Docente%20-%20Visita%20a%20la%20central%20nuclear.pdf

o Yond
’6, . D'XlT Fichas dos_contidos -
Ny Fisica e Quimica b Péndulo de Galileo. Laboratorio de experimentacion de Galileo indice =

Laboratorios virtuais manipulativos que Idioma do contido: castelan.

Fisica e Quimica r :
permiten ao alumnado experimentar con

Pén d u | 0 d e diversas variables (angulo, extension do A Obxectivos:
fio, gravidade e masa) para demostrar 0 Elaborarde forma guiada hipéteses
G | : | os factores que dependen do periodo do cientificas.
allieo pendulo, empregando o método o0 Cofiecero periododopénduloe
cientifico e seguindo a figura de Galileo medir o seu valor nun experimento.

Laboratorio de Galilei. 0 Recofiecera variable dependente e
experimentacion de

independente nun experimento.
A Caracteristicas destacadas: o Extraer conclusiéns sobre a

Ga|i|eo o Laboratorio manipulativo e representacion grafica de datos
interactivo. experimentais.
0 Videos de narrativa para cofiecera 0 Valorar aimportanciado método

figurade Galileo Galilei e algunhas
das stias contribuciéns & ciencia.

Animacions e representacions visuais
atemporeal das consecuencias e
efectos da experimentacion no
laboratorio co péndulo.

Actividades guiadas de aplicacion do
método cientifico.

cientifico nunhainvestigacion
cientifica.

Contidos:
o Meétodo cientifico.
o Historiadaciencia.

o0 Aplicacions daciencia navida cotia e
na sociedade.

Medida de magnitudes.
o O traballonolaboratorio.

NUmero de sesions estimadas:

1 ou 2 sesidns,segundo o nivel do
alumnado.
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Fisica e Quimica
Quimica
Manipulativa

Elementos e
compostos

Fichas dos contidos

Fisica e Quimica b Quimica Manipulativa. Elementos e compostos

Laboratorio virtual manipulativo para a
composicion e identificacion de
elementos e compostos quimicos. O
alumnado traballara con fichas 3D para
representar os distintos elementos e
compostos e ira completando a suUa
tdboa periddica, dende onde podera
aprender sobre as caracteristicas, os
usos e aplicacions e as curiosidades de
cada elemento.

A Caracteristicas destacadas:

o Ferramentamanipulativa baseadaen
fichas 3D dixitais.

o Simuladorde gravidade que permite
traballar coas fichas 3D nun entorno
gue simula o movemento manual
real.

o Exercicios aleatorios que xeran unha
experiencia Unica para cada
alumna/o.Cadarolda prop6n a
representacion e identificacion de 10
elementos ou compostos.

0 Secuenciade actividades con
feedback automatico e especifico
sobre otipo de erro cometido.

o Estratexias de gamificacion para
fomentaro interese do
alumnado: puntuacion e desbloqueo

A

Idioma do contido: castelan.

das fichas dos elementos na tdboa o Familiarizarao alumnado coataboa
perddica. periodica.
Taboa periddica dindmica naque se o Espertarnoalumnadoasua

curiosidade e interese cara
a quimica.

habilita o acceso & informacién de

cada elemento tras identificalo

correctamente nos exercicios das i
distintas roldas. A Contidos:

Combinacion de fotografias e o Representacion e identificacionde
animacions parailustrar os elementos elementos e compostos quimicos.
quimicos. Imaxes dispofiibles en o Os elementos quimicos:

formato descargable. . ,
o Nome,simboloenimero
atémico.

o Caracteristicas importantes.

A Obxectivos: 0 Usos e aplicacions.

0 Achegar ao alumnado conceptos o Curiosidades.

guimicos complexos através da
manipulacion e representacion con
fichas 3D.

Estimular a interiorizacion dos
conceptos de quimica através da
practica e a experimentacion.

Traballar a diferencia entre elemento
e composto de forma grafica e visual.

Relacionar ateoria coa contorna do
alumnado através das explicacions
sobre caracteristicas, usos,
aplicacions e curiosidades dos
elementos quimicos.

o Atéboa periddica.

A Numero de sesidns estimadas:
1 sesion.

o
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Fisica e Quimica
Quimica
Manipulativa

Reaccions
guimicas

Laboratorio virtual manipulativo para a
representacion e o axuste de reaccions
guimicas. O alumnado traballara con
fichas 3D para representar os reactivos
e 0s produtos e ird axustando a
ecuacion que se presenta. Construira,
coas pezas correspondentes a cada
elemento quimico, torres, tendo

en conta que debe haber o mesmo
ndamero de fichas en ambas partes da
reaccion.

A Caracteristicas destacadas:

o Ferramenta manipulativa baseadaen
fichas 3D dixitais.

o Contadores de elementos nos
reactivos e produtos que facilitan o
axuste dareaccion.

o Simuladorde gravidade que permite
traballar coas fichas 3D nun entorno
gue simula o movemento manual
real.

o Exercicios aleatorios que xeran unha
experiencia Unica para cada
alumna/o.Cadarolda propén a
representacion e o axuste de 10
reaccions quimicas.

0 Secuenciade actividades con

feedback automatico e especifico
sobre o tipo de erro cometido.

o Estratexias de gamificacién para
fomentaro interese do
alumnado: puntuacién.

Idioma do contido: castelan.

Obxectivos:

o Achegar ao alumnado conceptos
quimicos complexos através da
manipulacion e representacion con
fichas 3D.

o Estimularainteriorizacion dos
conceptos de quimica através da
practica e a experimentacion.

o Traballara diferencia entre reactivo e
produto de forma gréafica e visual.

o Familiarizarao alumnado co axuste
de reaccions quimicas a partirda sua
representacion.

0 Espertarnoalumnadoasuta
curiosidade e interese cara
a quimica.

A Contidos:

0 Representacion e axuste de
reaccions quimicas.

o Os elementos quimicos.
o Os reactivos e os produtos.
o Ataboa periddica.

A Namero de sesiéns estimadas:

1 sesion.

o
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Cienclas Socilais
Primaria

Misién Sistema Solar: A QOrixe do universo
Misién Sistema Solar: O Universo
Misién Sistema Solar: A Terra

Idade Media: Inventos medievais

Os contidos DIXIT son definidos polo profesorado
para unha materia e curso concretos, pero poden
ser empregados en outros niveis segundo o criterio
docente e as caracteristicas do seu alumnado .

AXENCIA PARA A
MODERNIZACION
TECNOLOXICA DE GALICIA
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Ciencias Sociais
Primaria

Mision
Sistema
Solar

A Orixe do universo

Contido dinamico baseado en
experiencias de investigacion, que
promove a aprendizaxe das teorias do
universo a través da figura de Stephen
Hawking.

A Caracteristicas destacadas:

o Aprendizaxe por medio da
investigacién guiada, naque se
fomenta o uso de fontes de
informacion variadas e reflexions
conxuntas.

o Simuladorconversacional que
permite interactuar de forma directa
co personaxe, neste caso Stephen
Hawking, e introducir ateoria de
formadivertida e amena.

o Metodoloxia de aprendizaxe baseada
en pequenas pildoras de contido
distribuidas envideos e actividades.

A ldioma do contido: galego.

A Obxectivos:

o Empregaros servicios telematicos
adecuados pararesponder as
necesidades precisas.

0 Buscare seleccionarrecursos
dispofiibles eninternetpara
incorporalos a produciéns propias.

o Utilizar as tecnoloxias da informacién

e da comunicacioén para producir
textos e presentacions, recompilare
transmitirinformacion.

Utilizar as tecnoloxias da informacion
e comunicacion como elemento para
informarse, aprender e comunicarse.

Integrar a informaciéon numérica,
textual e grafica para construire
expresarunidades de cofiecemento
en formade presentaciénse
posteres.

Investigar sobre a vida de Stephen
Hawking e expresar os avances que
aportou & ciencia e as suas
dificultades.

Investigar sobre unha das teorias da
orixe do universo.

A Obxectivos TIC:
o Buscar, obter, procesar e comunicar

informacién por medio de recursos
tecnoloxicos.

Ter unha actitude reflexiva e critica
na valoracién dainformacion.

Potenciara busca, procesamento,
comunicacién e transformaciéon da
informacion na adquisicion de
coflecemento efectivo.

Empregar as tecnoloxias da
informacién e da comunicaciéon como
elementos de traballo intelectual.

(o]

Usartécnicas e estratexias diversas
en funcion do soporte oral,impreso,
audiovisual, dixital e multimedia.

Contidos:

(o]

Distintas teorias da orixe do universo

(Big Bang, Creador, Mbombo, Flor de

indice =

| ot o, Ovo C:-smicoé).

Stephen Hawking: biografia
simplificada deste personaxe.
Iniciacién ao coinecemento cientifico,
a través dunhainvestigacion guiada.

Competencias:

0]

Distingue as principais teorias da
orixe do universo.

Entende o papel que desempefiou
Stephen Hawking para a ciencia.

Utiliza as tecnoloxias da informacion
e comunicacion como elemento para
informarse, aprender e comunicarse,
asicomo para producir textos e
presentaciéns sobre o as teorias da
orixe do universo.

Sabe desenvolverse na procurade
informacién en internetsobre a orixe
do Universo.

NUimero de sesiéns estimadas:
3 sesions.
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Ciencias Sociais
Primaria

Mision
Sistema
Solar

O Universo

Ciencias Sociais Primaria b Misién Sistema Solar. O Universo

Contido dinamico baseado en
experiencias de investigacion, que
promove a aprendizaxe do Universo a
través da figura de Hipatia de
Alejandria.

A Caracteristicas destacadas:

0 Aprendizaxe por medio da
investigacién guiada,naque se
fomenta o uso de fontes de
informacién variada e reflexions
conxunta.

o Simuladorconversacional que
permite interactuar de forma directa
coa personaxe para introducir a
teoria de formadivertida e amena.

o Metodoloxia de aprendizaxe baseada
en pequenas pildoras de contido
distribuidas envideos e actividades.

A ldioma do contido: galego.

A Obxectivos:

0 Empregaros servicios teleméticos
adecuados pararesponder as
necesidades precisas.

0 Buscare seleccionarrecursos
dispofiibleseninternetpara
incorporalos a produciéns propias.

o Utilizar as tecnoloxias da informacion
e da comunicacion para producir
textos e presentacions, recompilare
transmitirinformacion.

o Utilizar as tecnoloxias da informacion
e comunicacion como elemento para
informarse, aprender e comunicarse.

A

Integrar a informacion numérica,
textual e gréafica para construire
expresarunidades de cofiecemento
en formade presentacionse
posteres.

Investigar sobre a vida de Hipatiade
Alexandria e expresar os avances
gue aportou a cienciae as stas
dificultades como muller.

Explorar o Sistema Solar.

Diferenciar entre Planetas interiores,
exteriores e ananos.

Investigar sobre outros corpos
menores do Sistema Solar: os
asteroides, 0s meteoritos e 0s
cometas.

Coflecercomo éo Sol e asla
funcién no Sistema Solar.

Obxectivos TIC:

o

Buscar, obter, procesare comunicar
informacién por medio de recursos
tecnoléxicos.

Ter unha actitude reflexiva e critica
na valoracion dainformacion.

Potenciar a busca, procesamento,
comunicacion e transformacion da
informacién na adquisicion de
cofiecemento efectivo.

Empregar as tecnoloxias da
informacién e acomunicacién como
elementos de traballo intelectual.
Usartécnicas e estratexias diversas
en funcién do soporte oral,impreso,
audiovisual, dixital e multimedia.

indice =

Contidos:

(o]

Concepcién,compofientes e orixe do
Universo.

Coflecemento astronémico e
evolucién histérica.

O Sistema Solar, corpos celestes,
caracteristicas e movementos.

Competencias:

(o]

Identifica e define os principais
compofientes do Universo.

Describe e interpretaesquemase
imaxes do Sistema Solar, os seus
compofientes, caracteristicas e
movementos.

Diferencia os planetas interiores dos
exteriores e mostra cofiecementos
claros sobre eles.

Distingue os corpos menores do
Sistema Solar: os asteroides, 0os
meteoritos e os cometas.

Entende o papel que desempefiou
Hipatia de Alexandria para a ciencia.

Utilizar as tecnoloxias da informacién
e comunicacion como elemento para
informarse, aprender e comunicarse,
asicomo para producir textos e

presentaciéns sobre o Sistema Solar.

Sabe desenvolverse na procurade
informacién eninternetsobre otema
do Universo.

NUumero de sesions estimadas:
16 sesions.
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Ciencias Sociais
Primaria

Mision
Sistema
Solar

A Terra (1/2)

Contindla na paxina seguinte >>

Contido dinamico baseado en
experiencias de investigacion, que
promowve a aprendizaxe do Universo a
través da figura de Copérnico e
Valentina Tereshkova.

A Caracteristicas destacadas:

o Aprendizaxe por medio da
investigacion guiada, naque se
fomenta o uso de fontes de
informacién variada e reflexions
conxuntas.

o Simuladorconversacional que
permite interactuar de forma directa
coa personaxe de Valentina para
introducir a teoria de forma divertida
e amena.

0 Metodoloxia de aprendizaxe baseada

en pequenas pildoras de contido
distribuidas en videos e actividades.

A Idioma do contido: galego.

A Obxectivos:

0 Empregaros servicios teleméticos
adecuados pararesponder as
necesidades precisas.

0 Buscare seleccionarrecursos

dispofiibles eninternetpara
incorporalos a produciéns propias.

Utilizar as tecnoloxias da informacion
e comunicacion para producir textos y
presentacidns, recompilar e transmitir
informacidn.

Utilizar as tecnoloxias da informacion
e comunicacion como elemento para
informarse, aprender e comunicarse.

Integrar a informacion numérica,
textual e grafica para construire
expresar unidades de cofiecemento
en formade presentacionse
posteres.

Sabercomo é e o modo noque se
orixinou o Universos e 0s seus
principais compofientes.

Investigar sobre a vida de Copérnico
e valorar as sUas aportaciéns paraa
humanidade.

Asociar as estaciéns do ano ao
efecto combinado datranslacion da
Terra arredor do Sol, a inclinacién do
eixe de rotacién e a constancia desta
inclinacion, e non & proximidade ou
distanciado Sol.

Comprender asecuencia dia-noite
como efecto darotacionda Terra, e
non comaresultado do movemento
do Sol.

Cofiecer outros movementos que
realiza a Terra ademais de

A

indice =

translacion e rotacion.

Investigar a vida de Valentina
Tereshkova e entender o avance que
aportaao mundo da ciencia.

Comprender as faseslunares como
consecuenciada posicién relativa da
Terra, a Lua e o Sol.

Comprendercomo e por que se
producen os eclipsesde Sol e de
Lda.

Situar a Terra no Sistema Solar
cofiecendo o paso do xeocentrismo
ao heliocentrismo.

Obxectivos TIC:

0]

Buscar, obter, procesar e comunicar
informacién por medio de recursos
tecnoléxicos.

Ter unha actitude reflexiva e critica
na valoracion dainformacion.

Potenciara busca, procesamento,
comunicacion e transformacion da
informacién na adquisicién de
cofiecemento efectivo.

Empregar as tecnoloxias da
informacién e acomunicacién como
elementos de traballo intelectual.

Usartécnicas e estratexias diversas
en funcion do soporte oral,impreso,
audiovisual, dixital e multimedia.
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A Contidos: A Competencias:

Ciencias Sociais
Primaria

0]

O gran avance das teorias de
Copérnico.

0 Representaeanalizaos
movementos do sistema Lla-Terra-
Sol.

. e o Movementos da Terra e as suas
M 1SION consecuencias. o Recofiece os puntos cardinais e
o Distintos fusos horarios. representaas principais
. - . . constelacions.
| S t e m a o Os solsticios e equinoccios. o )
Cof todai tanci o Distingue os diferentes
O e e due movementos da Terra.
tivo paraa ciencia Valentina .
0 ar Tereshkova. 0 E capaz deexpresaren cadalugar
Al , teristi do mundo ahoraque é con
o Ga e as sUas caracteris "fas' respecto ao lugar no que esta.
A Terra (2 2) 0 Movementos lunares de Orbita o Diferenciaoque é unsolsticio e un

arredorda Terra e rotacion propia.

Y ManlfestacilogsEfiTerrado 0 Recofiece ovalor que supuxeron
I e~ paraa humanidade e a cienciaas
o Faseslunares e eclipses. figuras de Copérnico e Tereshkova.

0 As caracteristicas da Terra.
0 Investigacion de posible vida dentro
e fora do Sistema Solar. A Namero de sesions estimadas:
24 sesions.

equinoccio.

o

AXENCIA PARA A
MODERNIZACION
TECNOLOXICA DE GALICIA

Ly
+ 84

b




b Yo
’6, : DleT Fichas dos_contidos
Y Ciencias Sociais Primaria b Mision Sistema Solar. Os planetas (vision holografica)

Ciencias Sociais
Primaria

Mision
Sistema
Solar

Os planetas
(vision hologréfica)

Contido audiovisual e interactivo
baseado en hologramas que permite a
visualizacién en 3D dos planetas, da
sUa correspondente rotacion e do seu
Xiro sobre o seu propio eixe.
Acompanase dunha guia para a
creacion manual da pirdmide holografica
gue permite a proxeccion dos
hologramas. Esta piramide podese
realizar de forma sinxela con elementos
reciclados.

A Caracteristicas destacadas:

o Formato de contido diferente,
baseado en hologramas, que supén
unhatécnicavisual actual que
fomenta o interese do alumnado.

o Vista en 3D dos planetas que
promove a aprendizaxe davision
espacial.

0 Animacion do movemento de rotacion
e Xiro sobre o seu propio eixe dos
planetas.

A Idioma do contido: galego.

A Obxectivos:

o Facilitara representacion mental e a
formacién de conceptos que
presentan alta complexidade de
asimilacion para o alumnado.

o Desenwolvera vision espacial do
alumnado.

o Simularatravés de hologramas
planetas en 3D para a visualizacion

dos movementos e xiros que realizan.

A Contidos:
0 Os planetas.

o Animacion holografica dos
movementos de rotacion e xiro sobre
0 seu propio eixe dos planetas.

A Numero de sesiéns estimadas:
1 sesion.

o
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Ciencias Sociais
Primaria

ldade Media

O torneo do século

Xogos populares
da Idade Media

Inventos medievais

(1/2)

Iniciativa formada por tres contidos
dinamicos que promoven a aprendizaxe
da ldade Media:

A O torneo do século: introduce a
Idade Media a partir da figura do
cabaleiro Ruy Paez de Biedma.
Combina actividades de
investigacion e escenarios de Scape
Room para dar a cofiecer a estrutura
social, o estilo de vida dos diferentes
estamentos e as partes do castelo
nesa época, ao tempo que se traballa
0 cOmic como xénero narrativo.

A Xogos populares da ldade Media:
promove a aprendizaxe da Idade
Media e dos seus xogos populares,
aos que seguimos xogando hoxe en
dia, a través de experiencias de
investigacion e actividades practicas
para construir 0s seus propios x0gos
medievais.

A Inventos medievais: promowe a
aprendizaxe dos inventos da Idade
Media e o0 seu impacto na
actualidade a través de experiencias
de investigacion e creatividade.

A Caracteristicas destacadas:

0 Aprendizaxe por medio da
investigacién guiada, naque se
fomenta o uso de fontes de
informacién variadas e reflexions
conxuntas.

0 Metodoloxia de aprendizaxe baseada
en pequenas pildoras de contido
distribuidas en actividades
interactivas, actividades de
investigacion, actividades e de
creacion e co-creacion.

o Combinacion de dinamicas de
traballo conectado no ordenador e
actividades ludicas na propiaaula,
dando como resultado a creacién por
parte dos alumnos e alumnas dun
torneo medieval cos elementos
creados e xogos que crearon eles
mesmos.

o Narrativas atractivas que fomentan a
implicacion do alumnado e o seu
interese poravanzar no contido.

A ldioma dos contidos: galego.

A Obxectivos:
o Situar a épocadaldade Media no
tempo.

o Comprenderaevolucion da etapada
Idade Media e a sUainfluencia nas
seguintes épocas.

o Cofeceras caracteristicas e a

utilidade dos castelos medievais.

Comprenderaformadevida de
homes e mulleres, pondo especial
atenciéon as suas vivendas,
gastronomia, distribucion familiar,
vestimenta, arte y cultura, profesions,
organizacion das cidades...

Identificar os distintos estamentos
sociais,asfcomo as suas
caracteristicas mas relevantes.

Valorar a influencia desta etapa na
nosasociedade: cidades, mosteiros,
catedrais, murallas.

Cofiecer os inventos mais
importantes desta etapa.

Cofiecer os xogos populares mais
relevantes desta épocae a sua
continuidade na sociedade actual.

Potenciar o valor do patrimonio
nacional herdado da ldade Media.

Potenciara imaxinaciéne a
creatividade do alumnado con
actividades de creacion artistica.

Fomentar o traballo en equipo, a
colaboracién,aamizade e o
respecto, asicomo creardinamicas
colaborativas ludicas entre os
alumnos e alumnasdaaula

Realizar actividades de investigacion,
escritura e creacion literaria
prestando atencion as normas do
idioma e construindo textos escritos e
orais comprensibles para o resto.
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Ciencias Sociais
Primaria

ldade Media

O torneo do século

Xogos populares
da Idade Media

Inventos medievais

A Contidos:
o Aldade Media e a sGasituacién no

tempo.

Ainfluenciadaldade Media na
actualidade.

Os estamentos sociais medievais.

Avida de homes e mulleres naldade
Media.

A figura do cabaleiro.

Caracteristicas da sociedade
medieval (vivendas, gastronomia,
distribucion familiar, vestimenta,
profesions...).

Aporte arquitectonico e cultural da
Idade Media.

Os castelos medievais.

Xogos populares da ldade Media.
Conservacion do patrimonio,
importancia e repercusion social.

Inventos mais importantes e
repercusion social.

A Numero de sesiéns estimadas:

0]

(¢}

O torneo do século: de8a 10
sesions.

Xogos populares da Idade Media: 2
ou 3 sesions.

Inventos medievais: 3 ou 4 sesions.

* Dependendo da profundidade coa que
serealicen as investigacions os contidos
requiriran mais ou menos sesions.

indice =
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Xeografia e Historia

A Misién Sistema Solar: _Atda misién espacial

A Mision Sistema Solar: _Atda misién na Terra

A Climogramas: Invasién zombi

Os contidos DIXIT son definidos polo profesorado
para unha materia e curso concretos, pero poden
ser empregados en outros niveis segundo o criterio
docente e as caracteristicas do seu alumnado .
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Xeografia e Historia
Mision
Sistema
Solar

A tia mision
espacial

Contido dinamico e interactivo para a
aprendizaxe do Sistema Solar y dos
seus compofientes, asi coma dos
movementos da Terra, o dia e a noite e
as estacions.

A Caracteristicas destacadas:

0 Combinacion de diversos estilosde
exposicién dainformacién (texto,
videos, animacioéns, actividades de
reflexion, actividades manipulativas
etc.) paramantera atencion do
alumnado e promoverasua
participacion no contido.

0 Aprendizaxe por medio da
investigaciéon guiada, naque se
fomenta o uso de fontes de
informacién variada, o seu contraste,
analise e reflexiéon de conclusiéns.

o Simuladorconversacional que
permite interactuar de forma directa
cunha personaxe paraintroducir no
alumnado ateoria de formadivertida
e amena.

A Idioma do contido: galego.

Obxectivos:

(0]

Fomentar a participacion activa do
alumnado no seu proceso de
ensinanza-aprendizaxe durante o
estudo do contido.

Propiciar o pensamento critico e a
resolucién de problemas,
adaptandose arealidade e nivel
educativo do alumnado.

Espertara curiosidade e interese do
alumnado en cofiecementos
cientificos.

Contidos:

(¢}

o

O Sistema Solar: 0 Sol e os seus
planetas.

Movementos da Terra.
O dia e a noite.
Estacions, solsticios e equinoccios.

NUimero de sesiéns estimadas:
7 sesions.
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Xeografia e Historia

Mision
Sistema
Solar

A tia misioén
na Terra

Contido dinamico e interactivo para a
aprendizaxe da Terra, con especial
atencion as coordenadas xeograficas,
conceptos de latitude e lonxitude e fusos
horarios.

A Caracteristicas destacadas:
o Combinacion de diversos estilos de

exposicién dainformacién (texto,
videos, animacioéns, actividades de
reflexion, actividades manipulativas
etc) para manter a atencion do
alumnado e promoverasua
participacion no contido.

Aprendizaxe por medio da
investigaciéon guiada, naque se
fomenta o uso de fontes de
informacién variada, o seu contraste,
analise e reflexiéon de conclusiéns.

Simulador conversacional que
permite interactuar de forma directa
cunha personaxe paraintroducir no
alumnado ateoria de formadivertida
e amena.

A Idioma do contido: galego.

Obxectivos:

Fomentar a participacion activa do
alumnado no seu proceso de ensinanza-

aprendizaxe durante o estudo do contido.

o

Propiciar o pensamento critico e a
resolucién de problemas,
adaptandose arealidade e nivel
educativo do alumnado.

Espertar a curiosidade e interese do
alumnado en cofiecementos
cientificos.

Contidos:

(0]

0}
[0}
0]

A Terra.

Latitude e lonxitude.
Coordenadas xeograficas.
Fusos horarios.

NUmero de sesions estimadas:
6 sesions.
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Climogramas

Invasion zombi

Contido completo sobre climas, zonas
climaticas e climogramas, a través
dunha narrativa de fantasia sobre unha
invasién zombi. A teoria introdicese de
forma guiada e amena para que o
alumnado poida aprender a crear e
interpretar climogramas baixo o pretexto
de estudar as condicions de
habitabilidade dos zombis e conseguir
instalar refuxios en lugares seguros para
salvar a humanidade.

A Caracteristicas destacadas:

o Narrativa atractiva parao alumnado,
qgue fomenta a sua curiosidade e
consegue introducirateoria de forma
amena.

0 Exposicionteodricae practicas
manipulativas e reflexivas que
garanten a asimilacion de conceptos
e a superacion do contido con éxito.

0 Xeracion aleatoria de actividades
manipulativas de creacién de
climogramas, para crear experiencias
distintas entre o alumnado ou en
accesos distintos ao contido.

0 Instrumentos de guiaparao
alumnado que lle permiten realizar de
formaautonoma as actividades.

(¢}

Contido elaborado a partir de datos
de observacions climatoléxicas reais.

Idioma do contido: galego.

Obxectivos:

(0]

(0]

Facilitara comprension e
interiorizacion de conceptos
complexos:tipos de climas, zonas
climaticas e climogramas, expofiendo
a informacion de formaamenae
comprensible paraoalumnado.

Fomentar a participacion activae a
autonomiado alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe
mediante diversos tipos de
actividades eretos.

Aprender a crear climogramas a
través da lecturadas suas tdboas
climaticas.

Aprender a interpretar climogramas.

Contidos:

o O O

Diversidade climatica.
Tipos de climas.
Zonas climaticas.
Climogramas.

A Numero de sesidns estimadas:
7 sesions.
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Bioloxia e Xeoloxia

A Ciencia Cidada : A Snack experiment;
Guia Ciencia Cidada na aula Presiéon atmosférica
A Ciencia Cidada : A Snack experiment;
Microplasticos na area Tension superficial
A Ciencia Cidada : Confort na aula A Snack experiment;
Mostraxe Dunar :Laboratorio Aterra € redonda
de mostraxe dunar A Snhack experiment:
Mostraxe Dunar : Exploracién MediciondopH
libre 360° en ecosistema dunar A Snack experiment;
A R Troficas: Char Seguridade no laboratorio
intermareal A Laboratorio de cultivo
Té kombucha
Solucions baseadas na natureza
r n rban

Os contidos DIXIT son definidos polo profesorado para unha
materia e curso concretos, pero poden ser empregados en
outros niveis segundo o criterio docente e as caracteristicas
do seu alumnado .

AXENCIA PARA A
MODERNIZACION
TECNOLOXICA DE GALICIA
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Bioloxia e Xeoloxia
Ciencia
Cidada

Guia Ciencia
Cidada na aula

Guia didactica dirixida ao profesorado
que ofrece as pautas e metodoloxia
necesarias para a incorporaciéon na aula
de iniciativas de ciencia cidada co seu
alumnado, promowvendo a sua
participacion activa en proxectos e
investigacions cientificas actuais.

A Estaguia foi desefiada coa
colaboraciéon de Jose Vifas, experto
en Ciencia Cidada, quen comparte
baixo a sUia experiencia as claves
para aproweitar o valor pedagoéxico
que aporta a incorporacién deste tipo
de préacticas na aula.

A A Ciencia Cidadéa achega
investigacions cientificas nas que
calquera persoa pode participar de
forma woluntaria xunto a comunidade
cientifica profesional. E, polo tanto,
un proceso no que cada persoa pode
ter un rol activo nunha comunidade
cientifica, colaborando directamente
con profesionais e aprendendo sobre
o0 mundo que nos rodea.

Idioma do contido: creadas ddas
versions destaguia,engalegoe
castelan.

Obxectivos:

0 Empregaracienciacidadacomo
unhaferramenta potente de
ensinanzade ciencias, para cubrira
aprendizaxe dunhaserie de contidos
curriculares ou ben como actividade
complementaria.

o Implicarde formaactiva ao alumnado
en actividades de investigacion
cientifica real a través de accions
sinxelas:recompilacion e envio de
datos, analise e catalogacion de
imaxes ou videos, argumentacion de
conclusiénsetc.

o Outorgar ao alumnado un rol activo
nunhainvestigacion cientifica,
intervindo e liderando algunhas fases
do proceso. A participacion en todos
0s pasos do proceso dainvestigacion
ofrece unha aprendizaxe complexae
comprensivadarealidade
investigadora e do método cientifico.

indice =

o Desenwolverno alumnado as suas
competencias cientificas: aprendendo
ciencia, facendo ciencia.

0 Implicarao alumnado no seu proceso
de ensinanza-aprendizaxe a través
do método cientifico, espertando o
seu espirito critico e capacidade de
analise e resolucion de problemas.

0 Educare sensibilizaren valores
cientificos e ambientais a través da
participacion voluntaria en proxectos
que intervefien directamente na
realidade (cambio climatico,
deforestacion, contaminacion...), e
querequiren de axuda
complementaria para arecollida,
analise e procesamento dos seus
datos.

NUumero de sesiéns estimadas:

Segundo eleccion docente, dependendo
do tipo de proxecto e do grao de
participacion nel.
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Bioloxia e Xeoloxia

Ciencia
Cidada

Guia Microplasticos
na area

Guia didactica do proxecto
Microplasticos na area que ofrece as
pautas e metodoloxia necesarias para a
participacion neste proxecto de ciencia
cidada facendo participe o alumnado
durante todas as fases e creando
conciencia da situacién medioambiental
das nosas costas.

A Estaguia foi desefiada coa
colaboracion de Jose Vifias, experto
en Ciencia Cidada, quen comparte
baixo a sUia experiencia as claves
para aproweitar o valor pedagéxico
que aporta a incorporaciéon deste tipo
de practicas na aula.

A A Ciencia Cidadéa achega
investigacions cientificas nas que
calquera persoa pode participar de
forma wvoluntaria xunto & comunidade
cientifica profesional. E, polo tanto,
un proceso no que cada persoa pode
ter un rol activo nunha comunidade
cientifica, colaborando directamente
con profesionais e aprendendo sobre
o0 mundo que nos rodea.

Idioma do contido: creadas duas
versions destaguia,engalegoe
castelan.

Obxectivos:

o Empregaracienciacidadacomo
unha ferramenta potente de
ensinanzade ciencias, para cubrira
aprendizaxe dunhaserie de contidos
curriculares ou ben como actividade
complementaria.

o Implicarde formaactiva ao alumnado
en actividades de investigacion
cientifica real a través de accions
sinxelas:recompilacion e envio de
datos, analise e catalogacion de
imaxes ou videos, argumentacion de
conclusiénsetc.

o Outorgar ao alumnado unrol activo
nunhainvestigacion cientifica,
intervindo e liderando algunhas fases
do proceso. A participacion en todos
0s pasos do proceso dainvestigacion
ofrece unha aprendizaxe complexa e
comprensiva darealidade
investigadora e do método cientifico.

o Desenwvolverno alumnado as sulias
competencias cientificas: aprendendo
ciencia, facendo ciencia.

0 Implicaraoalumnado no seu proceso

de ensinanza-aprendizaxe a través
do método cientifico, espertando o
seu espirito critico e capacidade de
analise e resolucion de problemas.

0 Educare sensibilizaren valores
cientificos e ambientais através da
participacion voluntaria en proxectos
que intervefien directamente na
realidade (cambio climatico,
deforestacion, contaminacion...), e
querequiren de axuda
complementaria para arecollida,
analise e procesamento dos seus
datos.

A Numero de sesiéns estimadas:

4-5 aproximadamente.
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Bioloxia e Xeoloxia
Ciencia
Cidada

Guia Confort na
aula (1/2)

Guia didactica do proxecto Confort na
aula na que o profesorado atopara as
ferramentas necesarias para
desenwolver co seu alumnado un
proxecto de investigacion sobre a
importancia do confort higrotérmico e o
control dos niveis de CO2 da sua aula,
empregando tecnoloxia presente nos
centros educativos e coa posibilidade de
participar nunha andlise colectiva do
estado das nosas aulas seguindo o0s
principios da Ciencia Cidada.

A Estaguia foi desefiada coa
colaboracion de Jose Vifias, experto
en Ciencia Cidada, quen comparte
baixo a sUia experiencia as claves
para aproweitar o valor pedagoxico
que aporta a incorporacién deste tipo
de préacticas na aula.

A A Ciencia Cidadéa achega
investigacions cientificas nas que
calquera persoa pode participar de
forma woluntaria xunto & comunidade
cientifica profesional. E, polo tanto,
un proceso no que cada persoa pode
ter un rol activo nunha comunidade
cientifica, colaborando directamente

con profesionais e aprendendo sobre
o0 mundo que nos rodea.

Esta demostrado que gozar de
confort nas aulas favorece o
rendemento escolar, debido a que
fomenta a motivacion, e mellora a
concentracion e a capacidade para
desenwolver todas as competencias,
reducindo o estrés e incluso previndo
problemas fisicos como dores de
cabeza.

O proxecto fAConfort
céntrase en analizar e comparar

valores facilmente medibles (a
cantidade de CO2, a temperatura e a
humidade) entre aulas dun mesmo
centro e/ou entre aulas de centros de
diferentes lugares e incluso de

distintas comunidades auténomas.

Caracteristicas destacadas:

o Mellora o rendemento escolare a
concentracion, reducindo o estrés.

0 Reutiliza material tecnol6xico
presente nas aulas evitando que sexa
desbotado (medidorde CO2).

o Favorece a salde individual e
colectiva.

na
[0}

indice =

o Permite o intercambio de

cofiecementos e datos cientificos
entre centros e entre comunidades
auténomas.

A ldioma do contido: galego.

A Obxectivos:
o Empregaracienciacidadacomo

unhaferramenta potente de
ensinanzade ciencias, para cubrira
aprendizaxe dunha serie de contidos
curriculares ou ben como actividade
complementaria.

Eﬁ)t%r aoaaf?Jm nado e ao profesorado
de ferramentas e autonomia para
identificar e solucionar problemas de
confort na staaula.

Implicar de formaactiva ao alumnado
en actividades de investigacion
cientifica real a través de acciéns
sinxelas, outorgandolle un rol activo
na investigacion (intervencion e
liderado dalgunhas partes do
proceso). A participacion en todos 0s
pasos do proceso dainvestigacion
ofrece unha aprendizaxe complexae
comprensivadarealidade
investigadora e do método cientifico.
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Bioloxia e Xeoloxia
Ciencia
Cidada

Guia Confort na
aula (2/2)

Desenvolver no alumnado as suas
competencias cientificas: aprendendo
ciencia, facendo ciencia.

Educare sensibilizaren valores
cientificos e ambientais através da
participacion voluntaria en proxectos que

intervefien directamente na stUarealidade.

Mellorar o confort das aulas galegas
adaptando elementos como asua
ventilacion s necesidades especificas de
cada espazo concreto.

Mellorar o rendemento do alumnado
galegoincrementando o confortdas stas
aulas.

Participar na creacion un mapa
colaborativo do grao de confort das aulas
en Galicia.

Concienciarao alumnado e a poboacion
en xeral sobre anecesidade de manterun
bo confort dentro das aulas e nos
espazos pechados.

Impulsar o desenvolvemento de
proxectos de Ciencia Cidadanas idades
temperas.

Vincular o contido das aulas coa
realidade da sGia contorna.

Numero de sesidns estimadas:

Segundo eleccion docente, dependendo do
tipo de proxecto e do grao de participacion
nel:

0 Introducion: 1 sesion.

0 Recollida de datos: minimounha
semana.

o Conclusions: 1 ou 2 sesions.
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Bioloxia e Xeoloxia

Mostraxe
dunar

Laboratorio de
mostraxe dunar

Actividade interactiva que permite ao
alumnado realizar un estudo dun espazo
natural protexido: o sistema dunar e de
lagoa marifia de Barra (Ponteceso) da ria
de Corme e Laxe. O contido permite
comprender o proceso de mostraxe e
culmina coa investigacion auténoma do
alumnado nun simulador virtual onde
replicard a mostraxe que se faria na
realidade: identificar especies con claves
dicotémicas, calcular a sta porcentaxe de
cobertura e recoller os factores fisico-
guimicos do solo para cofiecer a stia
relacion.

A Caracteristicas destacadas:
0 Aplicacién guiada do método cientifico.

0o O alumnado aprendera a determinar
tanto o material necesario como os
pasos aseguir pararealizarunha
mostraxe.

o O alumnado obtera os seus propios
datos, identificando e cuantificando as
especies atopadas, e comprendera a
necesidade de dimensionar
correctamente a envergadura dunha
investigacion cientifica, ao recoller
mostras representativas que optimizan o
estudo.

o O contidoincorporaimaxes 360°dos
puntos de mostraxe e imaxes reais das

especies que alise atopan, xerando
unha experienciainmersiva.

0 Mostrase unhadiversidade enorme de
habitats propios de ecosistemas
terrestres e acuaticos: praias de area,
praias de coidos, sistemas dunares,
matogueiras, marismas, cantis, chairas
lamacentas que quedan ao descuberto
coa baixada da mare fondos
submarinos areosos ou rochosos na
rexion exterior da ria.

Idioma do contido: galego.

No simulador de mostraxe virtual:

0 Realizase untraxecto con cinco zonas
ao longo do sistema dunar para
comprobar que especies vexetais
aparecen, se estas cambian nos
distintos puntos ou se hai diferenzas
cunhazona de marisma proxima.

0 Tbémanse mostras do solo paramedir
factores abiéticos (salinidade,
humidade, materia organica e pH) e
contéstanse as preguntas de medicion
de cada parametro para cofieceroseu
valor en cada zona.

0 Collese unhamostradavexetacion
existente que sexarepresentativa da
poboacién de todas as especies que ali
habitan e das caracteristicas do solo.

o Lanzanse atatres cadrados distintos en
cadazona e identificanse as especies

A

indice =

contestando &s preguntas das claves
dicotomicas.

Trasladase toda ainformacion obtida ao
cadernode campo e indicase caléo
indice de cobertura de cada especie.

No caderno de campo pédense
consultar os factores abidticos e as
especies analizadas en cada zona, asi
como gréaficas que permiten observar a
relacién existente entre os valores
fisico-quimicos e a presenza de distintas
especies vexetais.

Obxectivos:

0]

Comprender as caracteristicas dos
ecosistemas dunares, acercando ao
alumnado a starealidade préxima
estudando un ecosistema propio de
Galicia.

Facer un estudo de flora e comprobar
como cambia a distribucidn das
especies dependendo dos factores
abiodticos e da distancia ao mar.

Practicar a toma de parametros
abiodticos: salinidade, pH, materia
orgénica e humidade.

Proporcionar unha ferramenta virtual
para a experimentacién segura,
controlada e guiada, simulando a
analise de mostras naturais que se
realizarian nun entorno de forma
presencial.

an
e
+ 84

b

AXENCIA PARA A
MODERNIZACION
TECNOLOXICA DE GALICIA




.—‘,
’6, . DlX'T Fichas dos contidos
Y Bioloxia e Xeoloxia b Mostraxe dunar. Laboratorio de mostraxe dunar

Bioloxia e Xeoloxia

Mostraxe
dunar

Laboratorio de
mostraxe dunar
(2/2)

Fomentar a participacion activa e a
autonomia do alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe a
traves do método cientifico.

Corfiecer e aplicar de forma guiada as
distintas fases do método cientifico,
para o desenwlvemento das suas
competencias cientificas, capacidade
de andlise e resolucion de problemas.

Educar e sensibilizar en valores
ambientais.

Espertar no alumnado a sta
curiosidade pola ciencia.

Contidos:

(o]

Estudo cuantitativo da biocenose vexetal
gue habitano sistemadunar.

Grao de cobertura das especies.

Parametros fisicoquimicos do solo que
presenta o biétopo.

Relacion existente entre os valores fisico-
quimicos e apresenza de distintas
especies vexetais.
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Bioloxia e Xeoloxia

Mostraxe
dunar

Exploracion libre
360° en ecosistema
dunar

Bioloxia e Xeoloxia b Mostraxe dunar. Exploracion libre 360°en ecosistema dunar

Actividade interactiva que permite ao
alumnado explorar o sistema dunar e de
lagoa marifia de Barra (Ponteceso)
moveéndose polo espazo, para descubrir
como é 0 seu ecosistema e cofiecer as
especies que o habitan a través de
imaxes 360° e textos explicativos.

Podese empregar a tableta, o
ordenador, o teléfono mobil e incluso
lentes 3D para desprazarse polos 17
escenarios diferentes e singulares que
conforman esta paisaxe, parecendo que
se estaali mesmo.

A Caracteristicas destacadas:

o Experiencia audiovisual interactiva, na
que o alumnadovai explorando aria
segundoo seu criterio, ao tempo que
avanza nasuUaaprendizaxe
interactuando con imaxes, videos 360°
e textos explicativos.

0 As fotografias, os videos e a
informacién proceden de observacions
reais feitas por especialistas.

0 Permite un cofiecemento preciso
dunhazonade especial proteccion

medi oambiental , sen

entorno pola presenza dun grupo

elevado de persoas.

Reduce apegadade CO2,ao facerse
a exploracién de xeito virtual, evitando
o desprazamento do alumnado.

A Idioma do contido: galego.

A Obxectivos:

0]

Achegarao alumnado &s rias galegas
para cofieceras principais
caracteristicas que definen os seus
ecosistemas.

Facerun estudo daflorae comprobar
como cambia a distribucién das
especies.

Explorar a multitude de paisaxes,
habitats e formas litorais que contén
unharia,un dos ecosistemas marifios
con maior biodiversidade do planeta.
Descubrira variabilidade da flora e da
fauna daria, comprobando como
cambia segundoo fai a sGia contorna.

Proporcionar unha ferramentavirtual
para aexperimentacion segura,
controlada e guiada na contorna,
simulando a presenza fisica no
ecosistema.

fi acg Educarersénsibilizar en valores

ambientais.

A
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Fomentar a participacion activae a
autonomia do alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe a
través dun entorno inmersivo.

Espertarnoalumnado asua
curiosidade polaciencia.

Contidos:

(0]

Principais caracteristicas dos
ecosistemas que conforman ariade
Corme-Laxe.

Estudo cualitativo da biocenose
vexetal que habita no sistema dunar.

Parametros fisicoquimicos do soloque
presenta o bidtopo.

Relacién existente entre os valores
fisico-quimicos e apresenza de
distintas especies vexetais.
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Bioloxia e Xeoloxia

Redes
troficas

Charca intermareal

Alternativa interactiva para a
aprendizaxe de ecosistemas e das
relacions das sUas especies nunha rede
tréfica, neste caso, unha charca
intermareal. A través de variadas
dindmicas manipulativas e de
representacion visual, xunto a outras
reflexivas traballadas desde a \ision do
método cientifico.

O laboratorio virtual permite investigar e
reflexionar as consecuencias da
exposicién das especies a determinadas
situacions, coa finalidade udltima de
sensibilizar ao alumnado sobre a
influencia da contaminacion nos
ecosistemas.

A Caracteristicas destacadas:

0 Experienciacompleta de aprendizaxe
a través de actividades manipulativas
e interactivas.

o Narrativa atractiva sobre a influencia
dos microplasticos nas especies de la
charca, que motiva ao alumnado a
avanzar no contido e enfrontarse as
suas actividades.

0 Experimentacion guiada con distintas
variables e interpretacion das

indice =
consecuencias en graficas. mortalidade das especies estudadas
o Creado con datos de investigacions narede tréfica.
reais realizadas en ecosistemas con 0 Acercar aoalumnado a starealidade
especies de charcas intermareais préxima, estudando un ecosistema
propias de Galicia. propio de Galicia con especies que
habitan nel.
Idioma do contido: galego. )
A Contidos:
Obxectivos: o Ecosistemas, en concreto a charca
o Facilitarainteriorizacion de conceptos intermareal e as suas especies.
relativos ao ecosistemada charca Desencadeantes de desequilibrios nos
intermareal: condiciéns, especies e ecosistemas. Conservacion ambiental.
relacions narede trofica. o Relacién depredador/depredado.
o Coriecere aplicarde formaguiada as Redes troficas.
distintas fases do método Cienti,ﬁco, fo) |nterpretaci6n de gréﬁcosede
para o desenvolvemento das slas variables dependentes, independentes
competencias cientificas, capacidade e constantes.
de anélise e resolucion de problemas. . .
) . 0 Meétodo cientifico.
o Proporcionar unha ferramentavirtual
paraaexperimentacion segura, A Numero de sesions estimadas:
controlada e guiada con especies, .
simulando a analise de mostras 2 ou 3, segundo nivel do alumnado.
naturais que se realizarian nun
entorno de forma presencial.
o Aprenderainterpretar graficase
identificar as variables dependentes,
independentes e constantes.
o Educare sensibilizaren valores
ambientais a través do cofiecemento
dos factores que inflienna
:“7"1‘ AXENCIA PARA A
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Bioloxia e Xeoloxia

Snack
experiment

Que pasa
NOS NOSOS
océanos?

Experiencia audiovisual interactiva na
que o alumnado debe realizar un
experimento sinxelo con materiais
caseiros e aplicar de forma guiada o
método cientifico, realizando as stas
hipéteses, experimentando e sacando
as sUas propias conclusiéns. A través
deste snack traballase a unidade de
Ecoloxia, recreando nun vaso un
pequeno océano exposto a CO,.

A Caracteristicas destacadas:

o Aprendizaxe cientifico mediante a
comprensioéne aplicacionguiada do
método cientifico, fomentando asla
curiosidade e espertando o seu
espirito critico.

0 Experiencias audiovisuais interactivas,
nas que o alumnadopode ir
resolvendo preguntas a medidaque
avanzan os videos.

o0 Proxecto cientifico descargable ao
finalizar o contido, que reline todas as
interaccions realizadas nel.

o Contido adaptado a distintas
necesidades con posibilidade de
subtitulos e interpretacion a Lingua de
Signos Espafiola (LSE).

o Dispofibles enformato multiidioma:
Galego, Castelan e Inglés.

Idioma do contido: galego.Os videos
estan enversion multiidiomaen galego,
castelaneinglés.

Obxectivos:

o Fomentara participaciéon activae a
autonomia do alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe a
través do método cientifico.

o Cofecere aplicarde formaguiada as
distintas fases do método cientifico
para o desenvolvemento das suas
competencias cientificas, capacidade
de analise e resolucion de problemas.

o Educare sensibilizaren valores
cientificos e ambientais, neste caso
das causas queproducena
acidificacién dos océanos e as sUas
consecuencias no medioambiente.

o Propiciaro pensamento criticoe a
resolucién de problemas, adaptandose
a realidade e ao nivel educativo do
alumnado.

0 Espertarnoalumnadoasuia
curiosidade sobre aciencia.

Contidos:

o Acidificacién dos océanos: causas,
impacto no medio ambiente e nas
especies.

o Osixenoe CO2.Compofientesda
atmosfera.

o Método cientifico.
o Conciencia ambiental.

NUmero de sesiéns estimadas:
1 sesion.
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Bioloxia e Xeoloxia

Snack
experiment

A fotosintese

Experiencia audiovisual interactiva na
que o alumnado debe realizar un
experimento sinxelo con materiais
caseiros e aplicar de forma guiada o
método cientifico, realizando as suas
hipéteses, experimentando e sacando
as sUas propias conclusiéns. A través
deste snack traballase a unidade de
Biodiversidade, observando nun
experimento o proceso de fotosintese
dunha planta tras o contacto coa luz.

A Caracteristicas destacadas:

o Aprendizaxe cientifico mediante a
comprensione aplicacionguiada do
método cientifico, fomentando asla
curiosidade e espertando o seu
espirito critico.

0 Experiencias audiovisuais interactivas,

nas que o alumnadopode ir
resolvendo preguntas a medidaque
avanzan os videos.

o Proxecto cientifico descargable ao

finalizar o contido, que reline todas as

interaccions realizadas nel.

o Contido adaptado a distintas
necesidades coa posibilidade de

subtitulos e interpretacion a Lingua de

Signos Espafiola (LSE).

o Dispofibles enformato multiidioma:
Galego, Castelan e Inglés.

Idioma do contido: galego.Os videos
estan enversion multiidiomaen galego,
castelaneinglés.

Obxectivos:

o Fomentara participaciéon activae a
autonomia do alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe a
través do método cientifico.

o Cofecere aplicarde formaguiada as
distintas fases do método cientifico,
durante o transcurso do contido, para
o desenvolvemento das suas
competencias cientificas e capacidade
de analise e resolucion de problemas.

o Educare sensibilizaren valores
cientificos e ambientais.

o Propiciaro pensamento criticoe a
resoluciéon de problemas, adaptandose
a realidade e ao nivel educativo do
alumnado.

0 Espertarnoalumnadoasuta
curiosidade sobre a ciencia.

Contidos:
o Composicion do aire.

As plantas e o procesode fotosintese.

o)
o Meétodo cientifico.
o Concienciaambiental.

Numero de sesiéns estimadas:
1 sesion.
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Bioloxia e Xeoloxia

Snack
experiment

Presion atmosférica

Experiencia audiovisual interactiva na
que o alumnado debe realizar un
experimento sinxelo con materiais
caseiros e aplicar de forma guiada o
método cientifico, realizando as suas
hipéteses, experimentando e sacando
as sUas propias conclusiéns. A través
deste snack traballase a unidade de
Atmosfera, creando un pequeno
experimento con tres velas e un vaso.

A Caracteristicas destacadas:

o Aprendizaxe cientifico mediante a
comprensiéne aplicacionguiada do
método cientifico, fomentando asla
curiosidade e espertando o seu
espirito critico.

0 Experiencias audiovisuais interactivas,
nas que o alumnadopode ir
resolvendo preguntas a medidaque
avanzan os videos.

o0 Proxecto cientifico descargable ao
finalizar o contido, que reline todas as
interaccions realizadas nel.

o Contido adaptado a distintas
necesidades coa posibilidade de
subtitulos e interpretacion a Lingua de
Signos Espafiola (LSE).

o Dispoiiibles en formato multidioma: A Contidos:
Galego, Castelan e Inglés. o Composicion do aire.

Idioma do contido: galego.Os videos 0 Atmosfera.
estan enversion multiidiomaen galego, 0 Meétodo cientifico.
o

castelaneinglés. Conciencia ambiental.

Obxectivos:

o Fomentara participaciéon activae a ; ) )
autonomia do alumnado no seu A Numero de sesions estimadas:
proceso de ensinanza-aprendizaxe a 1 sesién.

través do método cientifico.

o Cofecere aplicarde formaguiada as
distintas fases do método cientifico
para o desenvolvemento das suas
competencias cientificas e capacidade
de analise e resolucion de problemas.

0 Educare sensibilizaren valores
cientificos e ambientais.

o Propiciaro pensamento criticoe a
resolucién de problemas, adaptandose
a realidade e ao nivel educativo do
alumnado.

0 Espertarnoalumnadoasua
curiosidade sobre a ciencia.
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Bioloxia e Xeoloxia

Snack
experiment

Tension superficial

Experiencia audiovisual interactiva na
que o alumnado debe realizar un
experimento sinxelo con materiais
caseiros e aplicar de forma guiada o
método cientifico, realizando as suas
hipéteses, experimentando e sacando
as suas propias conclusiéns. Neste
snack realizanse dous experimentos
para comprobar como funcionan as
moléculas dos liquidos e traballar a
unidade de Hidrosfera.

A Caracteristicas destacadas:

o Aprendizaxe cientifico mediante a
comprensiéne aplicacionguiada do
método cientifico, fomentando asla
curiosidade e espertando o seu
espirito critico.

0 Experiencias audiovisuais interactivas,
nas que o alumnadopode ir
resolvendo preguntas a medidaque
avanzan os videos.

o Proxecto cientifico descargable ao
finalizar o contido, que retine todas as
interaccions realizadas nel.

o Contido adaptado a distintas
necesidades coa posibilidade de
subtitulos e interpretacion a Lingua de
Signos Espafiola (LSE).

o Dispofibles enformato multiidioma:
Galego, Castelan e Inglés.

Idioma do contido: galego.Os videos
estan enversion multiidiomaen galego,
castelaneinglés.

Obxectivos:

o Fomentara participaciéon activae a
autonomia do alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe a
través do método cientifico.

o Cofecere aplicarde formaguiada as
distintas fases do método cientifico
para o desenvolvemento das suas
competencias cientificas e capacidade
de analise e resolucion de problemas.

0 Educare sensibilizaren valores
cientificos e ambientais.

o Propiciaro pensamento criticoe a
resolucién de problemas, adaptandose
a realidade e ao nivel educativo do
alumnado.

0 Espertarnoalumnadoasua
curiosidade sobre a ciencia.

Contidos:
o A composicibndaauga.

o Concepto de tension superficial.

o Meétodo cientifico.

NUmero de sesiéns estimadas:

1 sesion.
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Bioloxia e Xeoloxia

Snack
experiment

A terra é redonda

Experiencia audiovisual interactiva na
que o alumnado debe realizar un
experimento sinxelo con materiais
caseiros e aplicar de forma guiada o
método cientifico, realizando as suas
hipéteses, experimentando e sacando
as suas propias conclusiéns. Neste
snack reprodicese 0 experimento que
realizou Eratéstenes e co que conseguiu
demostrar que a Terra é esférica e
realizar unha medicion aproximada do
seu radio terrestre.

A Caracteristicas destacadas:

0 Aprendizaxe cientifico mediante a
comprensione aplicaciébnguiada do
meétodo cientifico, fomentando a sta
curiosidade e espertando o seu
espirito critico.

0 Experiencias audiovisuais interactivas,
nas que o alumnadopode ir
resolvendo preguntas a medidaque
avanzan os videos.

o Proxecto cientifico descargable ao
finalizar o contido, que retine todas as
interaccions realizadas nel.

o Contido adaptado a distintas
necesidades coa posibilidade de
subtitulos e interpretacion a Lingua de

o

Signos Espafiola (LSE).

Dispofiibles en formato multiidioma:
Galego, Castelan e Inglés.

Idioma do contido: galego.Os videos

estan en version multiidiomaen galego,
castelaneinglés.

Obxectivos:

o

Coriecer o experimento de
Eratdstenes e pofielo en practica.

Fomentar a participacién activa e a
autonomia do alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe a
través do método cientifico.

Coriecer e aplicar de formaguiada as
distintas fases do método cientifico
para o desenvolvemento das stas
competencias cientificas e capacidade
de analise e resolucion de problemas.

Educar e sensibilizaren valores
cientificos e ambientais queafectan &
vision e comprension da actualidade e
domundo.

Propiciar o pensamento critico e a
resolucién de problemas, adaptandose
arealidade e ao nivel educativo do
alumnado.

Espertarno alumnado asta

indice =

curiosidade sobre a ciencia, desdea
sUavision historica.

Contidos:

0]

[0}
[0}
(0]

A Terrae o seuradio.

Figura e experimento de Eratostenes.
Método cientifico.

Conciencia ambiental.

NUmero de sesiéns estimadas:
1 sesion.
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Bioloxia e Xeoloxia

Snack
experiment

Medicion do ph

Experiencia audiovisual interactiva na
que o alumnado debe realizar un
experimento sinxelo con materiais
caseiros e aplicar de forma guiada o
método cientifico, realizando as suas
hipoteses, experimentando e sacando
as suas propias conclusiéns. Neste
snack abordase a unidade de Xeoloxia,
realizando un medidor de ph caseiro
para identificar sustancias acidas e
basicas.

A Caracteristicas destacadas:

o Aprendizaxe cientifico mediante a
comprensione aplicacionguiada do
método cientifico, fomentando asla
curiosidade e espertando o seu
espirito critico.

0 Experiencias audiovisuais interactivas,
nas que o alumnadopode ir
resolvendo preguntas a medidaque
avanzan os videos.

o Proxecto cientifico descargable ao
finalizar o contido, que reline todas as
interaccions realizadas nel.

o Contido adaptado a distintas
necesidades coa posibilidade de
subtitulos e interpretacion a Lingua de
Signos Espafiola (LSE).

o Dispofibles enformato multiidioma:
Galego, Castelan e Inglés.

Idioma do contido: galego.Os videos
estan enversion multiidiomaen galego,
castelaneinglés.

Obxectivos:

o Fomentara participaciéon activae a
autonomia do alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe a
través do método cientifico.

o Cofecere aplicarde formaguiada as
distintas fases do método cientifico
para o desenvolvemento das suas
competencias cientificas e capacidade
de analise e resolucion de problemas.

0 Educare sensibilizaren valores
cientificos e ambientais queafectan a
vision e comprension da actualidade e
domundo.

o Propiciaro pensamento critico e a
resolucién de problemas, adaptandose
arealidade e ao nivel educativo do
alumnado.

o Espertarnoalumnado asua
curiosidade sobre a ciencia.

Contidos:

o Propiedadesfisicas dos minerais.

Concepto de ph.

Susbtancias acidas e basicas.
Método cientifico.

Conciencia ambiental.

O o OO o

Numero de sesiéns estimadas:
1 sesion.
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Bioloxia e Xeoloxia

Snack
experiment

Seguridade no
laboratorio

Experiencia audiovisual interactiva para
0 estudo das normas de seguridade do
laboratorio, que prepara ao alumnado
no uso seguro dos materiais e 0s
procedementos nun laboratorio.

A Caracteristicas destacadas:

0 Experiencia audiovisual adaptativa e
multicamifio, que axustao contido &
decision dos alumnos e alumnas.

o Catalogo formadoporvideos de curta
duracion organizados por categorias,
que facilitan a rapida consulta antes e
durante la execucion dunha practica
no laboratorio.

o Contido adaptado a distintas
necesidades coa posibilidade de
subtitulos e interpretacion a Lingua de
Signos Espafiola (LSE).

o Dispofiibles en formato multiidioma:
Galego e Castelan.

A Idioma do contido: galego.Os videos
estan en versiéon multiidioma en galego,
castelaneinglés.

Obxectivos:

(o]

Cofieceras normas basicas de
seguridade no laboratorio.

Fomentar a participacion activa e a
autonomia do alumnado no seu
proceso de ensinanza-aprendizaxe a
través do método cientifico.

Coriecer e aplicar de formaguiada as
distintas fases do método cientifico
para o desenvolvemento das stas
competencias cientificas e capacidade
de analise e resolucion de problemas.

Educar e sensibilizaren valores
cientificos e ambientais queafectan &
vision e comprensién da actualidade e
domundo.

Propiciar o pensamento criticoe a
resoluciéon de problemas, adaptandose
arealidade e ao nivel educativo do
alumnado.

Espertarno alumnado asua
curiosidade sobre a ciencia.

Contidos:

o
6]

Normas de seguridade basicas.

Normas de seguridade no
equipamento do laboratorio.

Normas de seguridade na vestimenta
do laboratorio.

o Normasde seguridade en
determinados procedementos.

o Normasde seguridade no
comportamento no laboratorio.

A Numero de sesiéns estimadas:

1 sesion.
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Bioloxia e Xeoloxia

Laboratorio
de cultivo

Té kombucha

Contido virtual que permite comprender
0 proceso de cultivo do té kombucha,
paso a paso, asi como as suas
aplicacions practicas e creativas.
Contén dous laboratorios nos que se
pode expor ao cultivo a tres
temperaturas distintas (16°C, 18°C e
22°C), comprobando os cambios
producidos ao longo de dez dias na sua
masa e no seu pH, respectivamente,
para poder extraer, finalmente,
conclusiéns aplicando o método
cientifico.

A Caracteristicas destacadas:
0 Laboratoriomanipulativo e interactivo.

o Videos que permitenobservaros
signos de actividade bioloxica que se
van producindoco paso dosdiasno
cultivo de t¢ kombucha en funcién da
temperatura.

o Actividades guiadas de aplicacion do
método cientifico.

A Idioma do contido: galego.

A Obxectivos:
o Cofieceros cambios que se producen

nun cultivo de t¢ kombucha segundo a
temperaturad que se expoiia.

o Elaborarde formaguiadahipéteses
cientificas.

o Extraer conclusiéns sobre a
representacion grafica de datos
experimentais.

0 Valorara importanciado método
cientifico nunhainvestigacion
cientifica.

Contidos:
o Método cientifico.

0 Aplicacidonsdaciencianavidacotide
nasociedade.

o Otraballono laboratorio.
o Ocultivo do té kombucha.

NUmero de sesions estimadas:

2-3 sesidns, dedicando,como minimo,
unha paratraballara parte teéricae
outra para experimentar nos laboratorios
de masaepH.

Recomendacioén:

Animase ao profesorado a levar a cabo
este experimento de formareal no
laboratorio unha vez realizado o contido.

Compre teren conta que os datos que se
presentan neste recurso educativo foron
obtidos a partir duns cultivos concretos,
polo que os datos que se obtefian na
posta en practica destes experimentos
poden variar en funcion das condiciéns
nas que serealicen. Algunhas das
variables que podeninfluirsona
tipoloxia do té, azucre ou auga
empregadas e as caracteristicas do
SCOBY ou do cultivo iniciador que se
empregue inicialmente.
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