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1.- O menu principal:

Na zona superior da pantalla atépase o menu principal dende o que acceder a todos os
contidos. O seu funcionamento é moi sinxelo, fixate no grafico:

o v Osinvertebrados ~ Aauga - Lingua v _p Lengua Matematicas ~  English =  Computacion ~ T colectivo ~
— Lectura / * | | James y el melocoton gigante |
[Menu principal El adjetivo N

Ortografia - Comprensién lecto

Facendoclic | Gt ]’
despregase O menu

- Aumentativo} y dimunitivos

Prosa y verso »
UNIDADE DIDACTICA INTEGRADA - 39 PRIMAI El acento en Ias pgudas o

(3) Os inverteb

Facendo clic
accédese o contid

i | .
Pondo o rato enriba
desprégase o submenu

:_: B ’o B Uniciade Didéctica Incegrade - 3* Primeria

Tal e como se explica para moverte pola unidade unicamente deberas de facer clic naquel
apartado que queiras, tras o cal aparecerd o contido escollido.

2.- Ver/ocultar grosa, esquemas e ligazons:

Nalguns lugares, no fondo da pantalla, e o
poderds observar unha serie de botdns s atwepodos

que che permiten realizar diVersas  tenen satasarticladseun coraza que os protee. Algins poden ter s. oden se acudticos ou terrstres
funcionalidades: it e iRt s g b

10 patas

© Crustaceos: como nécora, 0 cangrexo ou a gamba. Tefien catro s ,
. antenas e dez patas. 6 patas 2 antenas /
Este desprega un mend dende o - ) ;
® Insectos: tefien seis patas e ddas antenas. As moscas, as
q ue acce d er a ca lq uera d oS bolboretas ou as abellas son insectos. crustaceos insectos >
su ba pa rtados rela thOS ao q ue eSté © Ardcnidos: este é 0 grupo das arafias e 05 escorpions. Tefien oito . pm;en antenas

patas e non tefen antenas.

mais de
4,10 patas |
a be rto n a pa n ta “a . ® Miridpodos: tefien mais de dez patas, son os cempés e os milpés. = )
aracnidos miridpodos

Permite ocultar as palabras clave [« /=/N/@l&)(a) <& & F)
7 Z2Le0R RO —
que estdn en grosa (grosa).

|i| As frechas permiten moverse 6 seguinte ou é anterior apartado, si existise.
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@ Botdn de accesibilidade. Ao final deste manual hai madis informacién sobre este botén.

@ Este botén amosara algln dos contidos en formato mais grande e/ou interactivo.

3.- As lecturas:

A unidade conta con lecturas que tefien un aspecto semellante 6 da imaxe, para “pasar as
follas” so debes de por o rato nun dos dous bordes laterais e facer clic., verds que fai un
efecto como si se levantase a folla. Tamén podes pasar as follas empregando as frechas
dereita e esquerda do teclado.

® Os invertebrados - A auga

o ~ | Osinvertebrados -~ Aauga ~ Lingua ~ Lengua ~ Matematicas -~ English ~ Computacién ~ T colectivo ~

James y el melocotdn gigante. Parte 1

ROALD DALH At ] l
Casi sin saber lo que hacfa, James Henry Trotter empezd a

James y el caminar lentamente hacia el melocotén gigante. Levantd una
’ . mano Y lo tocd suavemente con la punta de los dedos.
elOCOton glgante Entonces percibié que justo debajo de él el melocotén tenia
un agujero.

Era un agujero bastante grande, del tamafio de un zorro.

James se puso de rodillas y se arrastré hacia el interior_sfquié

reptando.

=
e
g
s
o
<
a
<T

Siguid arrastrandose unos cuantos metros 4, de pronto,

delante de &l habfa un sélido tabique. Lo [#fcé. Estaba rugoso

L |

y lleno de profun e
sé lo que es! jHe I Pondo o rato nun Iateral
Entonces se diod € facendo clic podemos
"pasar folla"

tiempo de ver dénde estaba, oy6 una voz que decia:

PARTE 1

una pequefia pue

:': B D B Unidede Didéctice Integrade - 3 Primaria

4.- As actividades:

En todas as actividades vas a atopar na dereita un indice cos nimeros das distintas
actividades, facendo clicirds directamente a esa actividade.

Cando se realiza unha actividade correctamente, automaticamente, pasa a seguinte sen
necesidade de que fagas clic en ningln lado, si pola contra cometiches erros e debes de
repetir o exercicio, este recargase automaticamente.

Lembra que de todo o teu traballo con cada un dos grupos de actividades elabdrase un
informe que che pode servir de auto-avaliacion, si o desexas ver so tes que premer na
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esquina superior dereita, na pantalla aparecera as actividades, o tempo empregado en cada
unha, as veces que foron feitas, se foron correctas ou non, etc...

T
Informe de avaliacién -’
Actividades 3
2 -
= Actividades
Coloca cada etiqueta no artrépodo correcto. 1 2 3 4 5
i}
crustaceos T
| Ligazéns a todas ]
[ ineecos | _as actividades
- Anterior/seguinte | ;
actividade
FARY Unidade Didictica Integrada -  Primaia X

5.- Computacion:

Para empezar a construir o teu programa preme
sobre a icona da persoa correndo para que
aparezan os distintos bloques, logo preme e
arrastra cada bloque ao espazo de puntos para ir e
situando as distintas pezas.

€ T> Unidade Didictica Itegrada - 3 Primaria x|

6.- Accesibilidade.
Interaccion mediante o teclado.

Ainda que a unidade é totalmente operativa mediante o emprego dun rato e teclado, poden
darse casos nos que o uso do rato non sexa posible. Neste caso, case que a totalidade dos
contidos e actividades interactivas da unidade poden ser accedidos empregando so o
teclado. Mediante a tecla de “tabulador” poderds moverte de un contido ou zona a outra, a
“barra espaciadora” ou o “enter” para “abrir” ou “acceder” a un determinado contido ou a
tecla de “escape” para pechar, por exemplo, unha imaxe “ampliada”. Vexamos alglns
exemplos:
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Se prememos a tecla de “tabulador” (tab en moitos
teclados) poderemos ir pasando dun menuU ao outro. As

= v Os invertebrados - Aauga ~ .~ . .
x linas de puntos que o arrodean indican que se agora
5. ’“”Ei‘"" prememos “enter” (return ou entrar en moitos teclados)
seléegg'%%taodo despregarase o menu.
Tey e I {1 Coiraza
o v 0Os invertebrados Aauga -
Hai catro arandes arunos” crustacec 5_ Al Queéuninvertebrado
= Actividades 1 i
Agora, co menU despregado, so temos que empregar as frechas | Tefier Esponsas )
para escoller a opcion que desexemos e logo premer “enter” para ., " I
. « . 'lermes
acceder a ese contido ou actividade. -
ocr = Actividades 2 b
anter Artropodos
= Actividades 3
® In Moluscos
bolb Equinodermos c
Beneficios e perxuizos
[?a?ar: > Actividades 4 @
. " ” ) —»Esquema
Xa, <_:Ientro do contido, podemos pasar dun “elemento” a OULro . oucamos uninereorao &
con ir premendo “tabulador”, na pantalla aparecerd o elemento sbelia
“remarcado”, premendo a barra espaciadora abrirase, neste caso, O grantest
aimaxe. Premendo a tecla de “esc” a imaxe pecharase. (NJ
=R L.

o v | Osinvertebrados v Aauga ~ | Lingua ~ Lengua - ~ | Engish ~ | C | Tcoectvo ~ Osinvertebrados ~ | Aauga - Li

Sequindo o leito do rio atopamos tres zona diferenciadas: curso alto, medio e baixo. do o leito do rio atop

© Curso alto: empeza no seu nacemq Elemento
montafas onde o seu leito é estreito e p_S€leccionado
terreo estd en pendente a auga mévese con velocidade.

G

e“ ©® Curso alto: empeza n
§ 5 montafias onde o seu leik

) terreo esta en pendente a a|

® Curso medio: atopamol
»@f| chairos a velocidade xa é m|
©\ | aumentar xa que recolle a
( g leito soe ser méis profundo

® Curso medio: atopdmolo cando a auga chega a terreos mdig
chairos a velocidade xa é menor que no curso alto. O seu caudal soe|
aumentar xa que recolle a auga de todos os seus afluentes. O se(|
leito soe ser mais profundo e ancho.

®© Curso baixo: é o ultimo
ainda se Fai mais ancho e
lugar onde o rfo se une ao m

® Curso baixo: é o ultimo tramo cando se achega ao mar, o leitd|
ainda se fai méis ancho e profundo e o caudal tamén aumenta. C|
lugar onde o rfo se une ao mar chdmase desembocadura.

Pulsando a
barra espaciadora

I~

Os rios son moi importantes para as persoas, deles obtemos a auga para beber, lavar... Obtemos enerxia eléctrica Jf
dos encoros e alguns son navegables.

Os rios son moi importante:
dos encoros e algiins son ng

«E N K »«ENF
He0R s | oY OY) = i
P — W O mesmo ocorre cos boténs do fondo. No caso do men(
- Que e uninvertebrado? . 7
sop e I—T— abrirase e no dos outros boténs, como por exemplo a frecha,
3--Celente;n[ barra espaciadora | Permitird ir adiante ou atras.
4.-Vermes
[ 5- Artrépo’dos ]
6.- Moluscos
8.- Beneficios e prexuizos.
9.- Estudamos un invertebrado.

(N) (K]

e 'o =
T Elemento
seleccionado

Manual - José Manuel Bouzdn Matanza 5



Os invertebrados — A auga - Unidade Didactica Integrada 3° curso de Primaria

No caso das actividades interactivas o funcionamento é semellante.

Actividades 5

2

- Actividades
Coloca cada imaxe sobre o nome correcto. 1t 2 3

Actividades 5 Actividades 5

2

2
« Actividades
B 2e

Coloca cada imaxe sobre o nome correcto.

ememos "enter" para |
cambiar a imaxe e
facemos o mesmo para =
o resto.. N

= Prememos "enter’

i
9 " S e
tabulador para ir ao lago [ rio subterraneo |

lugar no que deberia de
estar esa imaxe. % i i
€ T Uidade Didéctica Integrada - 3° Pr ﬂ

( lagoa ] ( ria ] lagoa

€ ¥ Unidade Didéctica negrada - 3* Primara X € 7> Uridade Didictica Intograda - * Pimaria x|

Para rematar so comentar aqueles casos nos que a actividade precise de facer clic nalgun
lugar dunha imaxe ou escoller algo, por exemplo unha letra nunha “sopa de letras”. Nestes
casos debemos de premer o tabulador ata que a 4rea estea “seleccionada”.

Despois debemos de premer algunha das frechas para que aparezan as linas vermellas
(esquerda ou abaixo poden ser as mais aconsellables xa que no principio as linas atépanse na
esquina superior esquerda). Logo, como se explica no grafico debemos de mover coas
frechas as linas vermellas ata situar a sUa interseccién no punto que desexemos, ai tan so
teremos que premer enter. No caso da sopa, unha vez seleccionada a primeira letra
debemos de ir movendo coa frecha para que se vaian seleccionando o resto de letras que
componen a palabra para rematar premendo enter.

Palabras que empiezan por hie- o hue-

Prememos enter - Actividades

palabras que empiezan por hie- o hue, " " N
Palabras que empiezan por hie- o hue- A N U e Palabras que empiezan por hie- o hue-

Elemento UTRGHPLC %
seleccionado Prememos frechas 5 £ _ _ . S RividaEee
b arsersparaoras—u{Para mover as lifias|hye VDPERREKEXOQ Encuentra seis palabras que empiezan por hie- o hue-. 12 3 45
vermellas RQBTTRNTCOCL
YVAUHHUHTEL FNAXAOABOELT (AUHHUHIEL|O
CTQUUIHGHPLC Prememosfrecha |guurtHeHP Lic
ZUOGDEEITHUEVO para ir marcando | Rematamos con
VDPERREKEXONQ apalabra PERREKENXO[Q enter para
NQBTTRNTCOCL 4BTTRNTCOC escoller a palabra
FNAXAOABOELI FNAXAOABOEL|T
| & * Unidad Didctica In
& ‘k Unidad Didéctica Integrada - 3° Primaria X| ‘(- s Unidad Didactica Integrada - 3° Primaria b4

Os botons de accesibilidade.
Ao longo da unidade atépanse estes botdns: 'i"

Ao premer neste boténs desprégase un mend como os seguintes:

2] (A1 (A} [~] (A €&

NKANAZD
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As funcidns que fan cada un deles son as seguintes:

9]

— Premendo nel escoitase o texto que nese momento se atope na pantalla. Se queremos
que se “lea” sé un anaco dese texto, antes de premer nel debemos de seleccionar ese texto.
Deste xeito sé escoitaremos ese anaco. Pulsando outra vez pararemos a reproducién do son.

(A} [A] (<]

Estes tres permiten aumentar, restaurar ou diminuir o tamano de fonte.

Aqui despregarase un menud que nos permite cambiar o tipo de | ubuntu-L-webfont
fonte que estamos a ver. Estes tipos de fontes poden facilitar a | Lat
lectura a algiins grupos de persoas. Merriweather

Montserrak

. . ., ; . QOpenSans
A primeira opcién correspéndese co tipo de fonte que, por defecto | roboro

ten a unidade. OpenDyslexic
Atkinson Hyperlegible

-
& Con este botén amosarase ou ocultarase o botén de traducién de Google co que se
pode amosar o texto na lingua que se indique.
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